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配牌が良くなる 




三色タンゴ 

配牌が良くなる(順子目がふえる) 


ワラ人形 

相手の配牌が悪くなる 


3 D - メガネ 

次の対戦1回のみ透視ができる 
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指輪 

? ? ? ? ? 

1 niiin 

電卓 

jSlSsj 

相手が必ずリーチをかける 

\ f \ 

ドカヘル 

w 

ドラ牌がつき易い 

Q , 

ウチワ 

裏ドラがつき易い 















































SSSH^SSSS&^SiHiJB a 4SSi^^BP bhP tm 


警察もお手上げのローグス団に 
マドンナがさらわれた。 
立ち向かラのは自らの手で 
街を守るヒーロー ビジランテ。 


1988 

NEW YORK 


法も秩序も無視した争い。 

愛しきマドンナに危機がせまる。 
時代のニューヨークを舞台に 
繰り広げられる Expert Story 。 


©1988 IREM CORP. ALL RIGHTS RESERVED 


Innovations in Recreational Electronic 


生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します。 


•お問い合せ/お申し込みは… 


IREMCORPI 


I ]アイレム販売株式会社 


ORATION 


本 社（〒55⑴大阪市西区西本町' M 1-9 岡本興産ビル S ⑴ 6) 535-1060(代表） 

東京販売事務所（亍 106) 東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 0(03)442-3081 (代表） 
〇 KAM0T 〇 KOSAN BLDG , 11-9 NISHIHOMMACHI 1-CHOME, NISHI-KU, OSAKA 550, JAPAN 
0(06)535-4885 FAX ： (06)535-1710 TELEX ： J 63074 IREM 


1 QQ 8 年一ーユ—ヨ —ク〇 
暗黒街に消えたマドンナを 
救い出せ/ 
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•お貢い求めは全国のレコー 
ド店、電気店、レンタル店、 
擔店でどうぞ,， 


©ホ 5 ニーキヤニオンショッピングクラブよりのお知らせ 


G . S.V •シリーズビデオを通信販売でもお求めになれます。予約販売になりますので発売日以後の発送になります。 
★下の申し込み用紙に代金+送料 （300 円）を添えて下記の住所宛、現金書留でお申し込み下さい， 




〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 ポニーキヤニオンショッピングクラブ 


キリトリ線 


※住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの申し込み書部分(頁） 
をコピーして、コピーに必要事項を書き入れて 
ご注文下さい。 

( 18 歲未満の方は保護者の氏名をご記入下さい。） 

注.商品の性格上、開封後の返品及び配送上の破損、誤発送 
以外の返品、交換はご容赦下さい。 
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グラディウス、サラマンダ、 
ラィフフオースに続く、グラデ 
ィウスシリーズの第4弾として、 
とぅとぅ 「グラディウス n」 が 
出たぞ。今回の AOU シヨーの 
出品作の中では注目度ナンバ ー 
1。プレィヤーの期侍に充分耐 
えられる 作品だと田心うので、ハ 
マるしかないぞ/ 


| スト- 
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母なる惑星グラディウスを 
特殊部隊ゴーファ—から守る 
ため、新開発の超時空ファイ 
タービツクパイパ—、いざ発 
進/ 

あのグラディウス I の興奮 
をはるかに上回る激戦が再開 
された，。 



元祖グラディウスと同様に 
8方向レバ—とボタン3つ(パ 
ワ—アップ、シヨットボタン、 
ミサイル.)。パワーカプセルを 
集めて、/^..ワーア.ップすると 
いうのは、元祖と同じ。 

厂タ タ彩な 

ァッフ 

III になっ て ^: b くなったの 
は、ハワ—メ ーター セレクト。 
4タイプのパワ I メ I 夕 I の 
丨つをゲーム開始時に選ぶこ 
とが出来るのです。それぞれ 
のパワーメ I 夕 I は|長 I 短 
があるので、選択には十分な 
注意が必要でしよう。上から 


2つ目が使えるみたいです。 

スピ—ドアップは、5段階。 
ミサイルは4種類あリ、 M — 
SSILE は元祖と同^ 。 S 
PREAD MISSILE 
は爆風が広がるというもの。 
PHOTON TORPED 
〇は真下に落ちて、敵を貫通 
する。 2 W A Y はサラマンダ 
と同じ 0 DOUBLE は2重 
類あリ " DOUBLE は元祖 
と同じ。 T A I L G u N は前 
方と後方にうてる(しかし画 
面上に2発しか存在できない 
ので連射がきかず使えない)。 
LASER は 3 M 類。 LAS 
E R は元祖とサラマンダの L 
ASER と同し。 RIPQ __I 
E はサラマンダと同じ。 OP 

_- ON は4つまで取れるの 

は同じ。 

シ—ルドセレクトもあリ、 
SHIELD (元祖と同じ) 

と FORCE FIELD 
(全方向守れるが、弾3発し 
か防がない)の2種類がある。 
今はどちらが使えるかは何と 
も言えません。 

グラディウスシリ—ズをや 
つていた人ならば、すぐにパ 
ワ—アップについては慣れる 
ことでしよう。 
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※この記事は AOU シヨーバージヨンで構成いたしました。 















POWER METER SELECT 


SPEED UP 

MISSILE 

DOUBLE 

LASER 

OPTION 

SPEED UP 

SPREAD BOMB 

TAILGUN 

LASER 

OPTION 

SPEED UP 

PHOTON 

TORPEDO 

DOUBLE 

RIPPLE 

OPTION 

SPEED UP 

2 WAY 

TAILGUN 

RIPPLE 

OPTION 
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r r 丨ジ構成 


—〜 7 面まであリ、面の最 
後にはボスがいるという感じ 
です。 


の攻略 


人工太陽 


大小の人工太陽がぁリ、そ 
の太陽から竜が出て来ます。 
竜に画面の端に追い込まれな 
い様に確実に竜を倒せばいい。 
竜は必ず—つカプセルを持つ 
ています。 

ボス(フェニックス)は、 
吐く誘導弾を確実に破壊し' 
火の鳥の出す青い弾を見切れ 
ば楽勝。頭にうち込もう。 




ボス(ビック•アイ)は、 


出す卵をできるだけ壊して、 
時々出す岩をよければだいじ 
ようぶ。 


3面 


結晶 


0 J 面 


エイリアン 


このステ—ジの入口は、網 
状に張リめぐらされた岩石が 
あリ、内部では触手が出てき 
ます。 

網状の岩は出来るだけ破壊 
して道をあける。触手は根元 
をうてば、縮むのでそのスキ 
に通リぬければよい。 

エイリアンは意外に手ごわ 
いので注意しましよう。 


大小さまざまな結晶が浮遊 
していて行く手を阻みます。 
結晶には破壊可能な結晶と破 
壊不可能のものがあリます。 

結晶を破壊して道を切リ開 
きましよ/つ。意外に結晶は堅 
いので、画面の端に追い込ま 
れて死なないよぅに。ミサィ 
ルを有効に利用しましよぅ。 
全ての結晶を壊すなどと考え 
ない方がいいかも。 

ポス(クリスタル•コア) 
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は' 左から出現。あとは青い 
弾を画面下で見切つて、確実 
に遮へい板を狙いましよう。 

リベンジ • 
モア V 

前半は元祖と同様にモアイ 
が イオン リングを吐いてきま 
す。中盤から、モアイが怒リ 


爆発して、非常につけ上がリ 
ます。後半ではモアイがジャ 
ンプなどしてきます。 

この面は自分で安全なルー 
卜を見い出すしかないでしよ 
う。装備はレ—ザー(もしく 
はリツブル) X しよう。ダブ 
ルだと怒リモアイにうち負け 
ると思います。ミサイルもう 


ま. «.: 使いましようシヤンビ 
ングモアイは誘導が大切。 

ポス(ビック.モアイ)は、 
プチモアイに追い込まれない 
ように誘導しながらビックモ 
アイの口を狙いましよう。 

基地 

このステ—ジは段々、スク 
□ I ルが速くなつていきます 
(もちろん限界あリ) 。シヤッ 
夕—の開閉、巨大な玉が行く 
手を阻みます。 

スピードアップは2段階以 
上はしておく。はつきリ言つ 
て、通るルートは決めておか 
ないと死にます。下手に動か 
ない方がいいようです。覚え 
るしかないでしよう。砲台の 
出す弾も案外強いので注意。 

ボス(ビック•コアマーク 


n) は上下どちらかのコアを 
早めに壊して攻撃力をダウン 
させればいい。ボスの弾は大 
ざつぱに出るので' 上か下に 
PII によけられます。 

yic 

今回は最初ということで5 
面までの紹介でした。こ'の号 
が出る頃には「グラ n 」 も発 
売されている X しようから、 
そうしたら気合を入れて PL 
A 丫できるでしよう。次回か 
らはパリパリと攻略していく 
予定ですので期待していて下 
さぃ。 

グラディウスシリーズのお 
いしいところが凝縮されたこ 
の「グラディウス nj 。 ループ 
ゲームなので極限までキワめ 
るしかない/ 

(ああるじいぶ/つ) 
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ジャンプ中の自機。ありのよラに群がる敵。 
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ナムコ•システムホード II の第 ]弾にふさわしぐ 




期待感を抱かせる秀作。 AM シヨ ー、 AOU シヨ 
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一と2つの シヨー に出展され、練 U あげられて、 
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[ m ] よ 4 月発売。期待し z くれ u つ// 



ナムだ 

16 ビットのパワーをおしみ 
無く使った、この360度回転ス 
クロ—ルケ—厶〃アサルト"。 
その画面をひとめ見ただけで 
引きずり込まれてしまうこと 
はまちがいないだろ-つ。 

昨年秋の AM シヨ—に続き 
今回の AOU シヨーにも出展 
され、ますますアサルトファ 
ンが増したのではないだろ-つ 
か。 

さあ2本のレバ—を握りし 
め' レッツ GO . GO . GO ! 

基本操作は 
これだ 

この2本レバ— (このレバ 
I の先にはボタンがついてい 
る)とい一つ特殊な操作方法だ 
が、ロボサッカー(同社のピ 
ンポン球を相手のゴ—ルに入 
れる VS ゲ—厶)を思い出して 
もらえれば良くわかるだろ5。 
(レパ—も全く同じ。) 

ロボットを操作する方法と 
このアサルトの操作方法は、 
ほぼ同じと言っていい。早く 
アサルトに慣れておきたい人 
は、ロボサッカ—をやってみ 
るのち一つの手だ。 

まずは前進' 後退だが、こ 
れはレバ—を2本とも、それ 
それ前' 後に入れれば問題は 
無ぃ。 

次に転回だが、右レバ—1 
本だけ上に入れれば、その場 
で左転回になる。同じ様に左 
レバ—だけ上に入れれば右転 
回になる。この操作は進行方 
向の微調整に役立つ。さらに、 
それぞれのレバ—を上下に入 
れると、その場で前の説明の 
転回より速く転回することが 
出来る。180度夕—ンするとき 
などはとても有効。 

ここまでは、いままでの単 


なる戦車ゲ—厶と変わらない 
が、これからが違5。 

アサルトの自機は画期的な 
動きをしてくれる。戦車は普 
通そのキャタピラが向いてい 
る方向にしか進むことが出来 
ないが' アサルトの自機は2 
本と -6 レバ—を同じ横方向に 
入れると、転がってくれるの 
だ。この技はとっさの時に便 
利なのと同時に' とてもやっ 
かいなのだ。自機が転がり始 
めたら、完全に裏がえしにな 
らない限り静止することは出 
来ない。これに慣れるまでが 
大変だ。 

攻撃方法は 
2つある 

次に攻撃方法だが、日種類 
の攻撃が可能になっている。 

レバ—を2本とも外側に開 
くと自機がウイリ—を始める。 
すると—の正面に照準が現 
れて、ウイリーの角度が上っ 
ていくにしたがって、照準も 
上の方に伸びて行く。撃ちた 
い場所でボタンを押すとグレ 
ネ—ドという強力な武器が使 
える。爆破範囲がとても広く 
まとまって出て来る戦車の軍 
団などにかなり有効だ。 

しかし、ウ イリ— している 
間は移動することは I 切でき 
ないので、両方のレバ—を内 
側に倒すことでウ イリ I から 
すぐ立ち直ることが出来る。 

これを覚えておかないとい 
くらレバ—を入れてもダメ！ 

も 一つ 1つの攻撃方法は こ 5 
だ。 

リフトゾ—ンと呼ばれる五 
角形の赤く光る場所があり、 
その中心に乗ると高くジャン 
プし、遠くの方も j 望でき、 
さらにグレネード弾を撃ち込 
むことがでキ J る。 

ジャンプ中も左右に方向が 
変えられるので、敵がかたま 






























AOU ショープレイヤー人気第 2 位 



こいつはあまり強<ないがミサイルには注意。 下に待ちかまえているホツバーがやつかいだ。 



まとちに戦うよ *0 は… 


グレネードの威力。2〜3発で倒せる。 





1 U 


2面の1 n めの 1 J フトゾーンだ。 

もう1つの U フトで飛んだ方がいい。 


すつかり敵を片付けだ後。後片もない。 



〇ている場所や、大型戦車が 
いる場所に向って' 思いっき 
り擊ち込も5。最も飛び上っ 
た時が I 番遠くに弾を落せる。 

又上昇中、下降中にも弾を 
撃てるので、よくねらって擊 
と5。ただし、ジャンプする 
前にリフトゾ—ン周辺のザコ 
を片付けておこ5。時には着 
地地点に敵やその弾が5ろつ 
いている時があるゾ。何にし 
ても爽快感あふれる攻擊だ。 

知らなければ 
ソンする 
テク IE ク5 

•グレネ IK 塞用せよ 

前半面は敵が群れをなして 
攻擊(あまり弾は擊たないが) 
してくる。グレネードをこま 
めに使って進も5。 

なれるまでは、ノ—マル弾 
で殺そ5とするとなかなか当 
たらないし、敵の数も多いの 
だ。 

しかもグレネ—ドなら敵の 
ろつ弾は擊ち消すことが出来 
る。(ミサイル等は除く)これ 
はノ—マル弾で消すよ〇、は 
るかにグレネ—ドの方が確実、 
とい5ことだ。 

• 敵を背にするな 

このゲ—ムの敵は、すべて 
画面外といえども常に動いて 
いる。つま〇敵を確実に倒し 
ていかないと、敵は自機を追 
いかけて来て、画面外から弾 
を擊つて来るので非常に危機 


険なのだ。時には後方確認す 
ることをおすすめしたい。 

•壁ぞいで戦ぅな 

壁のそばで戦5と、地形に 
足を取られて瞬時に動くこと 
が不可能になる。 

特に転がることは一切出来 
なくなるので、飛んで来る弾 
を擊ち消すしかなくなつてし 
ま-つ。いや擊ち消すことも困 
難になつてしま5のだ。 

ただし、例外なのはホッパ 
丨 ( 飛んで来る四つ足の敵) 
だ。壁に着地すると勝手に自 
爆してしま 一つ バカな敵だ。こ 
いつが出てきたら壁を背にし、 
グレネ—ドで前方を倒そ5。 

•つねに移動しろ 

敵は常に自分をねらつて擊 
って 来る。特に' ミサイルは 
射程が長い上に擊ち消すこと 
が出来ないので、よけるしか 
ないのだ。(誘導して来る) 
特に、エリアボスの砲台は 
安全地帯が無い時は、動きな 
がら攻撃することを心がけよ 
•30 

• 安全をさがせ 

敵は常に動いていると言っ 
たが、ボスに限ってはそんな 
ことはない。必ずとい5わけ 
ではないが、死角があると言 
ってぃぃ。 

たとえば2面のボスがそ5 
だ。岩かげにかくれ、グレネ 
I ドを擊ち続けていれば楽勝。 

地形を一つまく生かしてほし 
、〇 


もう少し待ってくれ一 


以上、軽く説明してみた 
けど、ほんとはもつと攻略 
するはずだつたんですよ、 
ホントに。 

残念ながら、発売が4月 


に伸びてしまつたので、読 
者のみなさんもも5チヨツ 
卜が まんして下さい。 

徹底的に、君たちと共に 
攻略しよ-つ。 
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この弾は擊ち消せないゾ。 


こつちは擊ち消せる弾だ。グレネードで楽勝！ 































チヤンス/ 


カプコン•ゲーム•ミュージック VoL 2(3/25 発売)、 

カプコン•ゲーム•ミュージック Vol .3(4 25発売)を買って、 
r G . M . O . RECORDS •特製キャップ』をもらおう/ 

上記の CD 、 カセット、 LP の解説書について t 、る応募シール2枚 ( Vol .2、 Vol .3 C 
各1枚ついて t 、る)を官製ハガキに貼って下記住所におくって下さい。抽選で500 
名様に rG . M . O . RECORDS •特製知ップをプレゼント。(また、1枚での応募は 
無効です。必ず2枚貼って下さい。）※応募 〆 切は、5月 31 H の消印まで有効です。 

〒108東京都港 P (芝浦 3-5-39 アルフアレコード ㈱ 販売促進課 G . M .0 •キヤッププレゼント係 














挪 AOU シヨ _ 

♦ AOU シ a —本音しか雪わないゲーメスト編集部座談会/20 

誦^に往 </26 
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断然人気 No.i クラディウス n 

ビット藺違 w なしアサルト_ 

アーケード版だぞ ファイティングゴルフ 
プチ込め怒りの鉄拳ドラ ゴンニンジャ 
EEI 怪奇ホラ_アクシヨン悪應城ドラキュラ 
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ゲ-ムが1〇倍 

うまくなる法 


石井ぜんじ 


We Love VGM 


ターチ岡本 
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ターチ岡本 
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RANDOM PICK UP 
GAME CENTER IN 

SAPPORO 〇 

構成•取材：田中順一 CSM MAI 


R-TYPEK?m*fcf 


石井ぜんじ 
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ピンボールコーナ - 


ダイヤモンド•レテイ CC : 


54 




«»51 1賊金攻略ス■パ■嫌斗羅 
/ W - V にハメ51パドルマニア 
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三和電子 ㈱ 


㈱ 霉士リース 


日邦產縐 


日本 s S 


事務局 


INFORMATION 


S 玉になるゲ_ムがあった 

今4の AOU シヨー 



真砂ェ麵 


大森電気 ㈱㈱ 太陽自鼸 




㈱ ナムコ 


テクモ ㈱ 


敝ガ. 

エンタ“プ^ r ゼス 



I 旭精エ ㈱㈱ セイミツ商事 


3月 S 日•3 գ と開かれた AOU シヨ—。 AM 業界春の最 

大0^ント^^^^^得〇3沄内の票塞は 


11 T — 看—薩 

会場の- 
集部は 


ISK 1 S 置した^: 

t; 八 f 





昀サンワイズ 


㈱ 關機 ㈱ i £ 所 


サン電子 ㈱ 


撕卜—ゴ 


㈱ ホープ 


㈱ エイブル. 

コ— ^ cIL / l //\ ヨ、ン 


㈱ エス•ェヌ•ケイ ㈱ タイト— 


㈱ ジヤレコ デ I タイ I スト ㈱ 


㈱ カプコン シグマ商事 ㈱ 


信水貿易 ㈱ 10 ㈱㈱ タイガ—娯楽 


•採点基準# 

今回の AOU ショ I のゲ I 
ムの採点は B 段階で行いまし 
た。これは、 GAMEST の 

6つのアルフアベットに対応 
しています。 

評価は各ブ—ス担当者の> 
任において行いました。担当 
者の個性がでたと思います。 

6点 … GAMEST 

文句なし 。 a GAME の中 
の GAME 、 ま*にゲ—メス 
卜大賞の候補にふさわしいゲ 
—ムです。今すぐにでもやる 
しかない=: 

5点 … GAMES 

なかなか良くで S た好ゲ I 
ム。数多くのブレイヤ—に支 
持されることまちがいなし。 

4点 … GAME 
一応 GAME になつてます。 
そこそこ楽しめる内容でしよ 
■ つ。合格点。 

3点 … GAM 

う—ん。ちよつと問題あり。 
で=6発売までに内容を変える 
とかすればヒットする可能性 
あ〇。 

S 点 … GA 

問題あり。このままでは通 
用しないでしよ5。ゲ|ムに 
なつてません。 

1点 … G 

もはや救いよ-つなし。いろ 
いろ手を尽くしてもき〇と無 
駄でしよ-つ。次回に期待して 
ます。 
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ビジランテー色のアイレムフース。 



ゲ 僕 
ン で// 
ヨ まい 
シ ろ| 
ク いあ 
ア とな 
の ため 
め つや 
高 C いを 
度ねまの 
易だがる 
難ム君殴 
▲ I ▼は 



私な〇の意見を述べてみまし 
よラ。 

ます、一番気になる点は前 
半の難度がかなり高いことで 
す。初心者の場合、ヌンチャ 
クを落としてしまラと、ます 
やられてしまラでしよラ。(ヌ 
ンチャクは1回ダメ—ジを V 
らうとな V なつてしまう。)慣 
れればいいのですが、初めの 
方でハマつて、以後やらな V 
なつてしまラのが心配です。 

そのよラな点を除けば、ダ 
フルドラゴン、スバルタン X 
のよラな爽快感あふれるゲ— 
ムだといえるでしよラ。 

特に、敵の動きのアニメ— 


シヨンには非常に凝つていて 
グラフィツクも美しいといえ 
ると思います。 

採点は4点 V らいあげたい 
ところなのですが、難易度が 
どラにち納得いかないので2 
点にしました。 (ぜんじ) 




11^" レム 


〇:十丫户已以来の連続ヒットを狙ぅ。 
スパルタン X の再来となるか?ビジランテ。 


今回はアイレムのビデオゲ 
—ムはビジランテ1作、他に 
はおなじみの占いマシ—ン、 
キスメットイプとフラックジ 
ャックが出展されていましだ。 

ビジランテはアメ U 力を舞 
台にバンチとキックで敵をけ 
ちらし、マドンナを助け出す 
といラものです。 

横スク □1 ルの画面で、敵 
のアニメ—ション、音楽が実 
にいい雰囲気を出しています。 

今回は R - TYPE と M 
n HEL— の大冒険が出品 
されていないのが少し残念で 
しだ。しかし逆に、ビジラン 


テー作に絞つてきだ所に、連 
続してヒツトを続けてきたア 
ィレムの執念を感じるべきな 
のかも知れません。 


ヒジ今、レ - r 


このゲ—ムはスバルタン X 
の流れを<むアクションゲー 
△です。バンチ、キック、ヌ 
ンチャクを駆使して □1 グス 
団をぶつ潰すといろゲ—ム内 
容です。 

さて、このゲ—ムに対する 












▲つい熱中します。バド 
ル▽ニア。 



何が悲しくつてシンクロ 湘南あだりでポードつん 
と戦〇んだろラ9 だ車がいだらこの人達。 




実際のところ今回のカフコンはさびしかつだ。実力派カフコソの活躍を期待する。 





パ Flt マ ーー r / 


これはもう、 I 般に多く出 
回つているので、改めて書 V 


必要は特にないでしょ一つ。 

とにか V ル—ルが単純で、 
サ—ビスの良いグラフィック 
と相まつて、なかなかの出来 
だと思います。評価5。 

個人的には、ゴルフがわか 
らないので、今 I つでしだ。 
グラフイツクをもう少しがん 
ばつてほしかつた。バドルマ 
ニアはおすすめ。キャンディ 
筐体、ほしいなあ。 


( APAPA ) 



穷プ3ン 

今回は沈黙のカプコンだったが 
4*5 月の連休頃には大爆発するか 


今回カプコンのフ—スは、 
特に目新しいものはな<、期 
待されだ1943マ—ク n は 
出展されていませんでした。 

ア—ケ|ドの方はストリ| 
トファイタ—のテ—フルタイ 


フと、ラバ—タイプのみの出 
展で、後はメダルゲ—ムが出 
展されていましだ。ラバ—夕 
イブで丫〇 U . A さんとすつ 
とやつてアドンまで行つてい 
だのは私です。 (転清) 



今回の出展作品は「ファイ 
ティングゴルフ」と「バドル 
f > ニア」。それから、おまけに 
「ゲバラ」の海外用バ—ジョ 
ン「ゲ U ラウォ IJ です。そ 
れに SNK の筐体「キャンデ 
ィ」がおいてありました。 

フ—ス全体としては、メイ 
ンの出展が2作品とい/つこと 
で、割とゆつたりとしだ配置 
になつてました。 

SNK の白いテ—フルは感 
じが良いですね。最近は色々 



な筐体が出てますが、モニタ 
I が大きければ良いといラわ 
けではありません。 SNK の 
筐体は、今までのものと大幅 
な改変をせす、細かい点に気 
を配つだ筐体です。 

ファ V 子ィしヴ 
ゴルフ 

これは、クラブ岳の飛距離 
を暗記していないと、打つま 
での時間制限があるので難し 
いでしょろ。その他は、特に 

他のゴルフゲ—ムと変わつだ 

所はありません。今までのゴ 

ルフゲ—ムが好きな人は良い 

でしよラ。評価は3です。 

ニアピン賞だつて…。 




SNK の筐体「キヤンディ」。 

白いテ—ブルでシンフル。 



MKiBH 。 ゲ V 

新社屋建設に U キを入れてる 

エス*エヌ•ケイに、ホットなゥワサが…。さて0 
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. V :八 


風前のともしび。あとわすかの命でも 
戦わねばならぬのか…。 



匿麵成 
ドラキユ*っ 

ファミコン、 MSX で人気 
を博した悪魔城ドラキュラが、 
ついにア—ケ—ドゲ—ムとし 
て登場。 

内容は Fc 、 MSX と同じ 
V 、 勇者シモンー ベル モント 
を操作し、せまり V る敵をム 
チでビシバシ殺していき、モ 
ンスタ—の大ボス、ドラキュ 
ラ伯爵をだおす、といラもの 
です。 

操作系は、4方向レバ—と 
2ボタン(アタックとジャン 
フ)で、レバ—を上に入れ、 
アタックボタンを押すとア V 



テムが使用できます。 

リアルで大きなキャラクタ 
I と、これまだ U アルな効果 
音、そしてノ U のよい巳 GM 。 
のめりこむ要素はバッチり。 

すでにドラキュラは発売さ 
れているので、ゲ—センでみ 
かけだら、ぜひともプレイし 
てみよう。 

評価は3点。 

(御旅屋&円巳—) 


れぞれの面がやさし V なつた 
〇ムズ V なつだりもします。) 

グラ n には、あらたに 5 種 
類のバワ—アツフが用意され 
ています。(そのうち 3 つが/// 
サ V ル、1つがダブル、残り 
の1つが?で、それぞれのゲ 
—ジでバワ—アツフできま 
す 0) 

このゲ—ム、ヴラディウス、 
沙羅曼蛇、とやつてきだフレ 
V や—には、むかしを思い出 
させるよラな演出がそこかし 
こにあるので、フレイしてい 
て思わすニヤ 1 J とさせられる 
でしょう。 

バワ—メータ I は2番めが 
や to やすいと思いますよ。 

なお、 MSX のグラ n とは 
スト|リ|的なっなが«0はな 


いみたい。 

評価は満点の6。 


K 1 バー魂斗羅 


先月号、まだ今月号でちす 
でに紹介と簡単な攻略を掲載 
しているので、細かい説明は 
さけます。 

n ナ///のゲ—ムにはよ < あ 
る事なのですが、2周めの難 
易度が超高い//1周めはノ 
1///スでクリアできても、2 
周めはボ□ボ□…とい〇人は 
全国にどれ<らいいるのでし 
よう?も/つ少しここのとこ 
ろを考えてほしいですね。 

評価は 


n ナ S 


Aou シヨ—人気度断トツの NQ 1 
この春のゲ—センに衝激の嵐をまぎおこすか1? 


シヨ—の出展作は名作クラ 
ディウスの続編「グラディウ 
ス nj とおなじみ「ス—パ— 
魂斗羅」「悪魔城ドラキュラ」 
そしてレ—シンクゲ—ム「チ 
エッカ—フラック」の 4 機種 
でした。 

1台の筐体の中に2種のゲ 
I △(ヴラディウス n と他の 
ゲ—ム ) が入つている新筐体 
が使用されていだのですが、 
ざつと見まわして全ての台で 
プレイされているのはヴラデ 
ィウス n // (他のゲ—ムの画 
面が見れませんよラ…) 

はだして前作を超える大ヒ 

ツトどなるか!? 

ヴラディウス n 


ついにといおラか、とラと 

ラといラか、あのコナミから 


ヴラディウス n が出だ。 



— この人の波を見て下さい。すべ 
^ てグラディウス n が目あて。 


これは、今まで n ナ///が世 
に送り出しだクラディウス、 
沙羅曼蛇、ライフフォ—スと 
いつだゲ—ムの、おもしろい 
(ムズい)部分がすべてまと 
まつているといつてもいいで 
しよろ。 

操作系は、ヴラディウスと 
同じ <8 方向レバー、 3 ボタ 
ン(シヨツト、///サイル、バ 
ワ—アツプ)です。 

このクラ n では、パワ—メ 
I 夕—が4種類あるラちのど 
れか1つを選べるよ f つになつ 
ています。(それによつて、そ 



水晶から觸手がのび…水晶のス 
テー ♦シは美しい。 


著 

€ 

■••V - 




U ペンジ.オフ.モアイ…どつ 
かで聞いだことあるなぁ??: 


























プロ野球は不滅です。 



ヒットするかな、それとちちろひとつか…。 




でも数字合わせで、7が3つ 
そろえば、もラ1回プレイで 
きます。 

各ゲ—△の評価を i 満点 
でつけると、 PI 47 が2点、 
KlCK OFF が3点、燃 
えろフ□野球ホ—ムラン競争 
が5点(景品が出るから)で 
す。 (ZIBOY) 



このゲームの特徴は横スク 
□— ルのシユ—ティングで、 

2人同時フレイも楽しめます。 
そして、5種類のパワ—アツ 
プア- r テムがあります。 

簡単に説明しますと、 [ S ] が 
スピ—ドアツプ、あと残りの 
B 、[ D ]、[ B ]、[ B ] はそれぞれ特 
殊な攻擊をしますので、上達 
するには、自分に合つだアイ 
テムを見つけて、バタ—ンを 
作るのがべストでしょラ。 


KICK OFF 


ジャレ n 初のア I ケ—ド版 
スポーツゲ—ムで、本格敵な 
サツカ—ゲ—ム。コンビユ— 
夕と対戦する団体卜—ナメン 
トモ—ドに加え、2人プレ v 
を戦いあラ VS モ—ドちあり 
ます。 

このゲ—ムは横スク □1 ル 
でトラックボ—ルを使用しま 
す。ボタンは2つで、シュ— 
卜、バス、キック等使い分け 
ることができます。しかし私 



スポ—ツゲ—ムフアンの心をア 
ツクさせて <れるかな? 


由美ちやん、永井<ん…これは 
漫画のキツクオフでしだ。 
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個人の意見としては、バスを 
するより、ド 1 J フルしだ方が 
いいのではないかと思つだ次 
第であります。 




晒 


燃え芩ブ C 野球 
ホ 14175競争 

ファ///コン版で人気のある 
ゲ—ム、「燃えろフ□野球」の 
アレンジパ—ジョンとでも言 
つたらよろしいんでしょうか。 

さて、ゲ—ムの方は、12球 
団の中から1球団を選び、さ 
らにホ—ムランパッタ—の3 
人のラちの1人を選ぶ。そラ 
するとピッチャーが7球投げ 
て来て、7球のラちの何本ホ 
—厶ランが打てるかで勝負//: 

なんとこのゲ—ムはいろい 
ろと特典付きなのです。 

ホ—ムラン i でもろ1回 
プレイ、ホ—ムラン6回で景 
品が出てきます。ホ—ムラン 
7本でパ—フエクト賞でもラ 
1回ブレイ&景品。4本以下 



今回のジャレコの出展作品 
はビデオゲ—ムの方では 、 P 

—47 、 KICK 〇 FF 、 燃 
えろプ□野球、ホ—ムラン競 
争。メダルゲ—ムではいろい 
ろと出展されていましたが、 
中でもサ—カス•サ—カスが 
目立つていました。 

個々のゲ—ムについて紹介 
しましよ/つ。 


p ,47 


時代は1944年、第2次 
世界大戦の真っ只中である。 
ヨ|□ツバ西部戦線を舞台に 
アメ U 力空軍 U バフ U ツク P 
47 IP サンダ—ボルトが、ル 
フト•パツフ H (ドイツ軍) 

を相手に壮絶な空中戦を繰り 
広げる。さあ、出動だ//: p 
l 47 。レバ—は 8方向レバ— 
と2つのボタンで操作します。 



オ|ソドックスな横スク □1 ル 
シユ I ティング。 


零レ n 

用賀駅前に新社屋をつ<って 
生まれ変わるか、ジャレコ。 
それにしても"燃えろプロ野球ビル"が 
まぶしいぞ。 
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セルキッス 


すでに発売中なのですが、 
知らない人がいるかもしれな 
いので説明します。 

内容は風船割りゲ—ムに多 
少似ていて、天使(球)を落 
とさすに上方に進み、ゴ—ル 
をするちの。 

操作は4方向レバ—が2本。 
操作するフレイヤ —2 人にそ 
れぞれ対応していて、 CVK が 
持つている□—フをだるませ 
だり引つばつだりできます。 
この□—フをうま V 使つて球 
を上方に飛ばすことができ、 
上に行きすぎても画面上部が 
球を中心に画面が切りかわり 
ます。ア V テムもた V さんあ 
ります。 

評価は1。 

(悠理&ああるじいぶう) 




操作は i 向レバ—、トス 
用ボ U ュ—ム、フロックボタ 
ン、レシ—フ用トラックボ— 
ルが各1つすつ。それらによ 
つて、基本的なことはもちろ 
ん、 A ク V ック、巳クイック、 
バックアタックなど8種類の 
攻擊ができるんだ。 

画面も I 瞬ボ—ルが実物大 
になつだりして、インバクト 
の強いちのになつてます。 

ゲ—ムの初戦は、初心者や 
女性を意識して簡単になつて 
るとい f つ親切設計。6チーム 
総当だ to で 5 回勝つと優勝。 

ソウル五輪間近か。その前 
哨戦としてやるしかない。 
評価は3。 



セガのフ—スは今回も機種 
がいつばい。 

サンダ—ブレ—ドとアフタ 
—バ—ナ In のスタンディン 
グタイプ。ホット•□ッドの 
ジョイタイフ。シユ—ティン 
クソ—ン n 。 以上が大型機。 

テ—フルでは、エ|スアタ 
ッカ—。エンゼルキッズ。力 
ウンタ—ラン。ホツト□ツド。 

メダルゲ—ムはニユ—ワー 
ルドビンゴ。 

ピンボ—ルは、へビ—メタ 
ルとハ—ドボディ。 

その他の大型機は、ブルズ 
アイ、ス—バ I チャンス、パ 
フタイムダ—ツ、ワリッツァ 
I アンティックジユ—ク(ジ 
ユ—クボックス)。 

ゲ—ム以外では、 26 インチ 

筐体や両替機がありましだ。 

セガは、今回も力—ドシス 
テムを全機種につけており、 
力—ドの絵がらはホット□ッ 
ドのイラスト (?) でしだ。 

Ace 

Attacker 

ゲ—センをスポ—ツ競技場 
に変えてしまラ「スポ I ツ. 

シミユレ—ションゲ—ム」と 

して発表されだ、本格的バレ 

I ポ—ルゲ—ム「ェ—スアタ 

ツカ—」。世界強豪6チ—ム 
がネツトぎわ、 n — 卜ぎわの 
テクニックを披露します。 


テ—フルタ v フはこれ。 

大きな筐体だね。 ア、アクセルが…。 



HOT ROD 


解像度が驚異的にアツブし 
だシステム 24 を使用した、新 
ゲ—ム「ホツト□ツド」。単な 
るレ—シングなんですが、2 
〇 48 個までの動画を表示で 
きるので、車についてる小さ 
なオフションまで鮮明になつ 
だすごいものなんだ。 

4 人同時ブレイのキャノン 
ボ—ルレ—スを実戦するため、 
八ンドルとアクセルをそれぞ 
れ 4 つ取りつけだ特殊筐体を 
使つていて、そのラえ、 26 イ 
ンチの大型モニタ—が大迫力 
のレ—ス展開を演出して V れ 
る。 

ゲ—ムの特長は、雪道、砂 



さすがに洗練されたシヨ—会場。 

場0 


漠、泥道、崖ぎわなど、30ス 
テ—ジ(10フロック)を走破 
すること。道に落ちているお 
金を集めて、バワ—アップア 
イテムをショップで購入、路 
面に合わせだタイヤ、エンジ 
ンを選ぺること。アクセルタ 
—ン、フレ—キタ—ンなど実 
車そのものの、超 U アルなド 
ラ V フテクニックが可能なこ 
となど。 

高解像度、大型モニタ—、 
そして体感ゲ I △にも等しい 
ゲ—ム特性が三位一体となつ 
だホツト□ツド、期待するし 
かない/ (発売パ—ジョン) 
評価は3。 




ブ ILfcr/v 


このゲ—ムは、いわゆる射 
的ゲ—△ですが、モニタ—が 
ついています。このモニタ— 
には次のよラな情報を表示し 
ます。 

〇合図から射撃に移るまでの 


速度、的中率。 

0的の状態、残りタイム、残 
りの弾数、 HIT 数。 

この他にも、ゲ—ム K — パ 
I 後に n ンピユ I 夕が採点し 
て<れて、メッセ—ジち出ま 
す。採点は 16 段階あります。 

ゲ—ム K — パ—後に自分が 
撃つた的を持ち帰ることもで 
さます。 

評価は4。 



カウ# i ^ ll 7 i 


昔あつたヘッドオンの U メ 
イク。 

操作は、 4 方向レバ—にア 
クセル(加速)ボタンにア V 
テム使用ボタン。 

内容は、画面上にあるすベ 
てのフル—ツを取れば面ク U 
ア。 

ア V テムには、無敵や MA 
X スピ—ドアップや —up な 
ど。 

n — スは 4 種類あつて、ゲ 
I ムスタ—卜時に選択可能。 

また、 n — ス別にベストタ 
v ムガ記録できます。 

評価は2。 




尨激 

AOU シヨ—はパス•パス•パ〜ス/と 
セガ担当者は M わなかったが、なぜか 
いつものセガと<らベるとパンチがない。 
その分、4月のブライべ—トシヨ—に 
賭けているとい〇ウワサちあるそ。 
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シークレツトルームだよ。隠された文フェア ij ーランド面の VGM は涙モノ 
字の謎をとけ.グ です。ワールド2で聞けるぞ。 



巨大な戦車との対決だ.ヴこんな風に乗つかることもできるよ。 




!!!!! 




義義鑿審赛審義1 


目てすからね。それでも完成 
度は吣1でしょぅ。 



サイバ11 Ni ウ 


これも昨年の AM シヨ—に 
も出展された、2画面使用の 
2人同時ブレイ可能な戦車戦 
の可動筐体ゲ—ムです。 

筐体の形が少し変わり、内 
容もより完成されて来ましだ。 

早 V 発売されてほしいゲ— 
ムの I つです。評価は3。早 
<発売してほしいのですが、 
完成度も高<しないとちよつ 
とゲ—ムとしてはおもしろ V 
なくなつてしまいそ〇です。 




レ V ムボー 

r /ィ2ド 

X キスト1つパ—£;3し) 

レインボ—ア V ランドを少 
し変えだバ—ジョンのゲ—ム 


です。初めの方の面にダライ 
アスのキヤラが出て来だ0、 
後半に始めのボスが出て強か 
つだ*0と、レ V ンボ—アイラ 
ンドをやり込んだ人ならかな 
り楽しめるでしよラ。 

評価は2。レインボ—アィ 
ランドをやつていない人には 
イマイチだし、基本的な内容 
は同じですからね。 



Dr . 卜”ペル 
探検 l » 

これち、詳しいゲ—ム内容 
は先月号で紹介しているので 
そちらを読んで下さい。 
評価は2。もラ少し内容を 


ゲ—メストでも詳し V 紹介し 
ているのでゲ—ム内容などは 
そちらを見てもら〇として、 
評価に行つてみましょう。 

少しきついかもしれません 
が、2ですね。 

はっきり言って 3 画面を使 
いきっていないとしか言えま 
せん。ダライアスが , 87 のベス 
卜1ゲ—とになるほどのゲ— 
△だっだだけに、2作目のレ 
ベルダウンがあまりにも見え 
すぎてしま f つのです。 

タイト—が好きだからこそ、 
あえて辛□の評価でしだ。 


オペし1シ3ム 

ウルフ 

これもすでに発売されてい 
るアツプライトの銃撃戦ゲ— 
ムです。 

昨年の AM シヨ—にも出展 
され、高い評価を受けましだ。 

評価点は4ですね。すでに 
発売してけつこうたつていま 
すし、シヨ—での出展も2回 


こんな中を1人で戦わなきやい 
けないなんて…。 


は普通の出来といつだ所で、 
評価は3です。 





一 


U ムジャ 
cfvr/l ス 

すでに発売されている3画 
面崖体使用ゲ I ムの第2弾、 


1 

タイト—のトップが変った。 

新しい社長は長谷川さんで、 

京セラ•アメリカの社長をしていた方。 
どのよ|つにタイト—が生れ変るか。 


今回の AOU ショ—での夕 
イト—の出展作は、崖体もの 
4作、テーフルタイフのゲ— 
ム4作、ピンボ—ル3作、他 
メダルゲ—ムなどでしだ。 

それでは早速各ゲ—ムにつ 
いての説明と、そのゲ I との 
評価と行つてみましよラ。 

n 4チネしタル 
サーカス 

3〇映像の〇0_レ|スのゲ 

—ムで、フレイヤ—は、 3 D 

ス n — プを通して画面を見る 

事により、立体映像でゲーム 

する事が出来ます。 

操作系は、ハンドル、アク 

セル、フレ—キ、シフトレバ 

I でドライフレ—スものの基 

本的な操作となつています。 

プレイヤ—は、決められだ 

時間内に、チェックボイント 

まで行き、各 n — スを1周し 

なければなりませんが、ゴ— 

ルした時に、その n — スで決 

まつている最低ランクより上 

位でなければ次のラウンドに 

進めません。 

各 n — スと、その最低ラン 

クは次の様になつています。 

ラウンド1•フラジル—80位 

ラウンド2•アメリカ—60位 

ラウンド 3 •フランス— 50 位 

ラウンド 4 •モナコ— 40 位 
ラウンド 5 •ドイツ— 30 位 
ラウンド6 •スペイン—20位 
ラウンド 7 •メキシコ— 10 位 



ファイナル.日3位 


日本 GP (鈴鹿サ—キツト) 

をゴ—ルすればゲ—ム K — パ 

I です。 

またゲ I △中、自分の車に 

アクシデントが起こると画面 

にアクシデントバネルが表示 

され、ピツトが出てきますか 

ら、ピツト V ンしてそのアク 

シデントを修理する事か出来 

ます。 

昔あつだクランドチヤンピ 

オンといラドライブものを3 

D にした様なゲ—ム内容です 
が、ゲ—ムが〇ま V なればな 
るほど、長時間遊べるシステ 
ムです。ドライブものとして 
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まさし<タィトル通りのゲーム 
です。 


はおちしろいゲ—ムかもしれ 
ません。 




ねらなければあま〇おちしろ 
いゲ—ムにはなりそラもあり 
ません。シンフルで、いい味 
が出ているのでいいゲ—ムに 
なつてほしいとい/つ願いを込 
めて、あえて2とします。 



―― iW i 

減しています。スビ—ドアツ 
フを無くしてしまつて、他の 
パワ—アツプをもう少し強< 
すればシュ—ティングとして 
おもしろいものになると思い 
ます。 

驚異の高速スク □1 ル。 

ii 



激しい敵の攻擊をかい V ぐれ。 


ッ V ムイ17ル 


ツインイ—ヴルに乗り込ん 
だプレイヤ—が、兇悪な X 帝 
国軍団を制圧する事を目的と 
したシユーティングゲ—ムで、 

プレイヤ—はぺ un フタ—を 

操作して、地上、空中の敵を 

擊破しつつ進んで行きます。 

バワ—アップも///サイル(通 

常の武器)、スビ—ド、射程距 

離、爆弾(画面の敵を I 掃)補 
給、貫通弾補給(パワ—アッ 
フしだ///サイル)などがあり、 
そこそこに出来だパワ—アツ 
フシユ—ティンヴです。見だ 
感じは特殊部隊 UAG に似て 
いてシフイ感じです。 

評価は2。最初の自機のス 
ピ — K があまりに遅 V 、シユ 
I テイングのおもしろさが半 



火激 


n ミカルキヤラを使つたア 
クシヨンゲ—ムで、プレイヤ 



I は謎の軍団火激となつて極 
悪軍団をぶつつぶすといラ過 
激な内容です。 

操作は8方向レバ—と2ボ 
タンといラ基本的なもので、 
スピ—ドのある左ジャブと威 
力のある右ストレ—卜の2つ 
のバンチを使つて敵を倒して 
行きます。まだ両方のボタン 
を同時に押す事により、しや 
がんで、相手のバンチをよけ 
る事が出来ます。 

評価は2。大きなキャラや、 
動きはいいのですが、ただ単 
になぐ to あラという内容では 
ポクシンクゲ—ムと同じです。 
(まあ、敵の攻撃はいろいろ 
ありますが)<にお V んや、 
ダフルドラゴンが好きな人に 



外人バイや—の熱心な姿も目に 
つきましだ。 



m 

ド」， 



ダイやモンドレデイ。 



スぺ—ス 
ス - T 1 シ3、レ 


宇宙基地をテ—マとしだゥ 
VU アムズの新作です。 

マルチボ—ル、ジャツクポ 
ツトもあり良 V 出来たピンボ 
|ルです。評価は 5 。ピンボ 
I ル系でも良い出来で、さす 
がウ VU アムズと言つた所で 
す。 

なかなかの傑作。 


数使用した、最近ではめすら 
しい平面的なフィ—ルドの作 
りです。こちらもジャツクポ 
ツト、マルチがあり、フ U ミ 
アらしいビンボ—ルになつて 
います。 

評価は3。少し平面的に作 
to すぎだ様で左上にあるラン 
プレ—ンがあま to 活されてい 
ません。他は普通のピンボ— 
ルとい/つ所です。 





□ストワ—ルドに迷い込ん 
でしまつた人達をテ—マとし 
だバ U — ミツドウエイの新作 
ピンボ—ル。 

上から見た感じが超立体に 
なる様に作られています。 
評価は2。色の使い方が同 


ダイヤモンド 
レディ 

トランフのポ I 力—ゲ—ム 
をテ—マとしだフ U /// アの新 
作、ドロップタ—ゲツトを多 



□ストワ—ルド。 


夕 V 卜—フースは盛'0沢山。ぜ 
ひヒツト作を出して下さい。 



じ感じで、立体的な割にはあ 
ま to おもしろそ一つには見えま 
せん。フイ—ルドもみように 
せま V 感じるし、やり込むマ 
シンとは言えないですね。 
Vf > V チかな…。 



最後にタイト—全体の評価 
とフ—スの感想です。 

評価は2。すでに発売して 
いるゲ—ムや、パ—ジョンを 
変えただけのゲ—ムが目立ち 
これは、と思 f つ目玉ゲ I △が 
ありませんでしだ。今までの 
ショ— ではタイト—は必ず目 
玉となるゲ—ムがあつだだけ 
に今回のタイト—はさびしか 
つだ。 

次回に期待しましよラ。 

( C 6) 
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クゲ—ムはけつこ—あります 
が、そのほとんどは自機の性 
能がいつしょだつだ。 

しかし、テクモのシルクワ 
—ムは 1 P がジ—フ、 2 P が 
へ U といろ、性能のまるで違 
ラ2人同時フレイゲ—ムだ。 

パワ—は1段階のみなので 
死んでち、それほど落差はあ 
りません。(結局難しいことに 
かわりなかつだりする。) 

私の評価は1。甘いかな。 

(REI) 



デ—タイ—ストの出展は、 
ビデオゲ—ムで新作ドラゴン 
忍者とチ H ルノフ、ぺビ—バ 
レルの3作品とピンボ—ル物 
が1作品の計4点でしだ。 

それでは個 >7 の作品につい 
て説明してみましよラ。 


ド*っブし忍者 


アクションキャラクタ—ゲ 

8方向レバ—と攻撃ボタン、 
ジャンブボタンでフレイや— 
を操作します。 

攻撃は基本的にキックとバ 
ンチの2種類ですが、レバ— 
と♦シヤンフボタンを組み合わ 
せる事により多彩な攻擊が出 
来ます。口 — u ンヴソバツト 


テクモのブ—スは「シルク 
ワ—ム」1本のみでした。 

このてのシヨ—では、かな 
らすスポ—ツゲ—ムを出展さ 
せてきだテクモだが、今回は 
シルクワ—△のみ。 

テクモの、この1本にかけ 
る意気ごみといラものが、/つ 
かがえます。 


シルク 1 7丨ム 


横スク □1 ルの、2人同時 



は結構好きなゲ—ムてはあり 
ます。評価は4。 


へ： ul/tu ル 


ル—プレバ I と攻撃ポタン 
2つによるアクションゲ—ム。 
このゲ—ムももラ出回つてい 
るので詳しい説明は省略しま 


使って下さい。主なアイテム 
は、攻撃力をアップさせるヌ 
ンチャク、ナイフ等の武器や、 
制限時間を延長させて V れる 
ア V テムなどです。 

このゲ—ムは体力制を用い 
だ親切設計ですが、敵の攻撃 
がかなり激しいので、その辺 
をフレイヤ—にどラ受けとめ 
てちらえるかにかかつている 
と言えるでしよう。という訳 
で評価は3。 



チ Hlt ノブ 


もラ出回つているので知つ 
ている人も多いと思います。 
詳しい事はゲーメストを参照 
して下さい。 

攻撃•ジャンプ•方向転換 
の3つのボタンの斬新かつ奥 
の深い操作系と、地味ながら 
それなりの難度で、個人的に 



このボスは強 < ない。 


の様な派手な攻撃も出来る様 
でした。 

更に、攻撃ボタンを押し続 
けていると気合いを貯める事 
が出来、この状態で敵を攻撃 
すればザ n もまとめて殺す事 
が出来るし、耐久力のある敵 
には倍のダメ—ジを与える事 
が可能となります。 

地形が上下2段になつてい 
る所が多いので登り降りはジ 
ヤンプボタンで行ないます。 

又途中で特定の敵を倒すと 
ア v テムを置いてい v ので、 
ア v テムの近 v でレバ—を下 
に入れて攻撃ボタンを押して 



►敵をけちらして進も-5。 
▼こいつは手強い。がんばれ。 



ビデオゲ—厶3作とピンボ—ルを出展。 
今後も味のあるゲ—厶作 D を期待したい。 


111 K 笔 

久々にテクモのビデオゲームが出た。 
シルクワ—厶はナム n のロケ—シヨンでも 
ブレイで吉るぞ。おめでたや。 










































これもアサルトと並び期待作。 おお一と足が伸びだかペラポー.グ 




8人同時ブレイのドライフゲームだ。 
迫力満点。 



▲アサルトは入場者から高い評価 
を受けだ期待作。 


▼待ち受けている物は何か。 


ベ 

n 

ボ 

1 

マ 



ナム n おと<いのビッヴキ 
ヤラクタ—ゲ—ム。 

仲々面白いのが、ベラボー 
ス v ツチ。 ボタンの押す強弱 
で攻撃力が変化する。(ジャン 


フについても同じ。) 

ゲ—ムがスタ—卜してから 
ち操作について教えて v れる。 
又、海のステ—ジではシュ— 
ティングの要素もあるので、 
楽しみいつばい。 

ちなみにゲ—ムの進行はす 
みやかで、自機もワンダ—モ 
モみだ V 、 とろ v ないよ。 
かなりよい出来で評価は5。 



ブ5球？ルド 

ファ///スタの続きとち言ろ 
べき、ワ—ルドスタジアム。 
ファ// / n ンに v らべ、選手 


r/ サ It 卜 


全方向スク □1 ルス—パ— 
リアル•ツインレバ！タン 
クゲーム。 

AM ショ—に参考出品され 
ていだちのだが、その画面を 
見たら驚かすにはいられない。 

2本のレバ—でタンクを転 
がしつつ進み、敵を倒すとい 
ラもの。レバ—の先にショッ 
トボタンがついている。 

基本操作はいままでと同じ 

だが、2本のレバ—を左右に 

開<とヴレネ—ドという広範 
囲にタメ—ジを与える武器が 
使える。 

評価…もちろん6。 




このボスはだいして強<ない。 



です。ピンボ—ル n — ナ—担 
当の〇^〇氏の評価も高かっ 
だので評価は4。 



シ—クレツトサ—ビスなる作 
品も6台展示されており、ス 
テレオサウンドの迫力がギヤ 
ラ U — の人気を高めていた様 


今後も夕—ウィンや魔境戦 
土の様に味のあるゲ—ム作 to 
を期待しだいですね。 

熱気ムンムンのデータ VI 
ストのフ—スからお伝えしま 
した。 

(FISCHER) 


もラ御見知 to の 2 〜8人同 

時のレ—シンクゲ—ム。 

鈴鹿を舞台に友達と共に走 
to 回ろラ。 

評価はデラックスタイブじ 
ゃなかっだので4。 




■位をめざしてつつばしれ= 


このほかに、メダルゲ—ム 
の力—ニバル m と大きなのり 
ちのシ U — ズなどがありまし 
だ。 

やは to アサルト、ベラボ— 
マンに人が集まつてましだ。 
フ—スの印象は仲々良<、開 
発の中潟さんの説明には思わ 
す聞き入つてしまいました。 
ベラボ—マン待つてます。 

(PON) 



す。 

この手のル—フレバ I の2 
人同時フレイゲ—ムと言ラの 
は、今までに数多 V ありまし 
たが、へビ—バレルはその中 
でも良質な部類に入るでしよ 
う。評価は4。 


他にピンボ—ル物として、 



ル—フレバ—ゲ—ム第2弾。 


も U アルになつている。又球 
団も12に増えた。 

操作は8方向とボタン2つ 
で、いままでのファ///スタと 
同じだから、とまど f つことも 
ないだろラ。 
—まぁまぁで評価は |5 。 



ファ Y 乎ル-=7ッブ 


ナム n 

アサルト、ベラボ—マンと人気作をつらねて 
4月、5月とナム n が爆発する。 

期待株だぞ、ナムコ。 












































AOU シヨ ー 


大きく引 





爾勝零 

一般入場者(プレイ^-)の 
反応が シヨ I 会場から 
ビンビン伝わつてきたぞ 


あ〇たぞ/ 

ぜんじ…今回の A O U ショ 
—について' 気づいた点がい 
ろいろあつたと思ぅので、ど 
んどん言つてみましよう。 

GOP: 今回は昨年の AM 

シヨ—と違つて、ちやんと目 
玉のあるシヨ—になつたと思 


目玉が£0 

ぅ。要するに、いい作品が出 
ていたといぅことだ。なんと 
いつてもグラディウス n とア 
サルトの2つがすごかった。 

転清去年の AM シヨ—な 
んか2日目は—日目より人が 
少なくて、全くろくなゲーム 


がないなと思つていたが、今 
年は2日目の方が人が断然多 
かつたからね。 

山河…私なんか去年の AM 
ショ— は2日目いかなかつた 
くらいだし。でも今年はゲ— 
メストもブ1■スを出 L ていた 
し、来なきやしかたがなかつ 
た。 ( 笑) 

御旅屋…そうだね。ゲ—ム 


ではやっぱりグラディウス n 
とアサルトがあつたこと。ベ 
ラボ—マンも人気あったけど。 
他にゲ—メストがブ—スを出 
していたといぅのが、特に一 
般入場者の間では大きな話題 
だったんじやないの。 

ぜんじ… AM ショーにして 
も AOU シヨーに.しても、や 
つばりゲ—厶がいいものが出 


ないと始まらないというのを 
つくづく感じたね。今回は、 


いいゲームがちゃんとあつた 
と思ぅ。 


断トツの|番人気は 
グラディウス n 

ぜんじ…それでは、各メー てそれぞれ意見を出していき 
力—のブ ース 、ゲームについ ましょぅ。 


A 0 U ショー出展作''目をつけたゲーム"ベスト 

ゲ^-メストアンケ ー ト 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

初日 

2 日目 

合計 

1 

グラディウス II 

コナミ 

116 

117 

233 

2 

アサル 

卜 

ナムコ 

52 

54 

106 

3 

ベラボーマ 

ン 

a 

49 

46 

95 

4 

忍者ウォー 1 J ーアー 

■ズ 

タイトー 

41 

42 

83 

5 

コンチネンタルサーカス 

)) 

20 

33 

53 

6 

シルクワー 

厶 ! 

テクモ 

19 

22 

41 

7 

ホットロッド 

セガ 

19 

20 

39 

8 

ビジ ラン 

テ 

アイレム 

17 

10 

27 

9 

レインボーアイランド （ EX 〕 

タイトー 

12 

6 

18 

)) 

チエツカーフラツ 

グ 

コナミ 

5 

13 

18 

)) 

フアイナルラツ 

プ 

ナムコ 

5 

13 

18 

12 

JK ドルマニ 

ァ 

SNK 

10 

5 

15 

13 

ドラキユ 

ラ 

コナミ 

10 

4 

14 

14 

ストリートファイター 

カプコン 

6 

7 

13 

刀 

チ エルノ 

ブ 

データイース ト 

8 

5 

j) 

16 

ドラゴンニンジ 

ヤ 

jj 

6 

6 

ia 

17 

上 海 

サン電子 

3 

8 

11 

刀 

サイバータン 

ク 

コアランド 

6 

5 

jj 

19 

アフターバーナー 

II 

セガ 

7 

3 

10 

)) 

スーパー魂斗 

羅 

コナ 5 

4 

6 

jj 

21 

P -47 

ジャレコ 

5 

3 

8 


調査メモ ♦人数357人（丨人3ゲーム） 
争有効票数908票 


•年齢（大半が15〜20歳の男性） 
• 3月2日、3日の2日間 


◄人気第3位べラボー マン 



◄人気第5位コンチネンタルサをカス 


PON …今回はグラディウ 
ス n のコナミが|番人気を集 
めていたと思う。パ—卜 n も 
のはいろいろ難しい点もある 
と思うけど、そこはコナミは 
、っまいと思つた。あれはいい 
よ。やるぞぉ〜。 

GOP : グラフィツク自体 
はグラディウスよりサラマン 
ダといつた感じで、私として 
はちよつと好みではなかつた。 
でも、ちやんとできてるし、 
発売されたらみんなやるでし 
よう0 

FIS …後半の面でビッグ 
コアとかテトランとかグラデ 
ィウス、サラマンダをやつて 
いた人には実にインパクトの 
ある作り方をしていた。ホン 
卜にびっくりするよ。先の面 
にいくたびに回りのギヤラリ 


I が「才 IJ とか「やっぱり 
出た」とか言ってて' 盛り上 
がっていた。 

御旅屋…ホントにコナミの 
ブ—スには人がたくさんいた 
ね。人がいすぎて画面がょく 
見えなかったのは問題だった 
けど、盛り上がっていたのは 
確かだ。コナミも最近今ひと 
つだっただけに、久しぶりに 
活気にあふれていたのは何か 
うれし かった。 

ぜんじ…ゲ—ム自体の内容 
を言えば、いかにも売れせん 
を狙っているなという気がし 
たね。でも、それは悪い こと 
では全然ないと思う。面白い 
から売れるのだし、本当に売 
れせんのゲ—ムだったらどん 
どん作つてほしいと思う。作 
れるものならば。 


ああるじいぶ5…パヮーア 

ップでは、 4 種類のパヮ—ア 
ップと、前方バリアか全体を 
包むフォースフィ t ルドを選 
ぶかと いう 4 X 2=8 通リの 
選択ができるというのが特徴 
かな。どのパワ ー up でいく 
のがいいかというのは、今後 
の楽しみですね。 

ぜんじ…難易度については 
どうだった r 

FI S …あんなものなんじ 
やないかな。後半の面はかな 
り難しくて、死んだら復活は 
難しいという感じだつたけれ 
ど。 

I 面もそんなには難しくな 
いけど、慣れないと難しいか 
も。今までグラディウスやサ 
ラマンダに情れてきた人にと 
つてはちようどいいけど、そ 


れ以外の人には少し難しいと 
いぅ所でしょぅ。 

転漓…ショ—で先に進んだ 
人がいるからつて、これ以上 
難しくされちやうと困る。こ 
のまま発売してくれるといい 
と思うよ。 


C . P .. コナミ以外では' 
ナムコのブ—スが人気があっ 
た。戦車のシミユレ—シヨン 
ゲーム、アサルトはょかった。 
変わった操作系なのに、始め 
てやつた人にもそれなりに遊 
ベるように作つてあつた。 

P 0 N …画面がグルグル回 


山河…コナミは2つのゲ丨 
ムのぅちどちらかを選べる筐 
体を使つて、一緒にス—パー 
コントラ、ドラキユラを入れ 
ていたけど、実際はグラデイ 
ウス n しかやつてなかつたね。 


るのとジャンプした時の 3 D 
感覚がすごい。あれは燃える 
よ0 

転清…こんなゲ—ムを作れ 
るのはさすがナムコという気 
がした。グラディウス n とは 
いろいろな面で正反対のゲ— 
ムだと思う。どつちもいいゲ 


—ムには違いないけれど。 

後は欲をいえば、後半面の 
展開を もう 少し メリ ハリをつ 
けてもらいたかった気もする 
な。 シミユレ—ショ ンぽ くっ 
て、少し地味かなという気は 
しました ね。でもこれは面白 
いです。 

御旅屋…ナムコではアサル 
卜だけでなくべラボ—マンも 
人気がぁった。アサルトょり 
設置台数が少なかったという 
のもぁるけれど、並んでもで 
きないほどだった。 

転漓… AM ショ— の時に出 
展されていた時に較べて、グ 
ラフ ィツ クもゲ—ム内容も格 
段に完成されていた。もう発 
売してもいいはずだと思う。 
AOU シヨ ーの一般の人気投 
票でも 3 位だったし' 早く出 


ようやく見せた 
ナムコの底力 









































してもらいたいですね。 

ぜんじ…今までちよつと活 
気がなかったコナミ、ナムコ 


が今回は息をふき返した感じ 
だけれど、タイト—、セガは 
パツ としな かつたようですね。 


両巨人はなぜか 
力を秘めて眠つていた n : 


C • C …セガは今回のショ 
丨はホットロッドとエンゼル 
キッズを出展してたけど、非 
常に力を入れているといぅ感 
じじやなかつた。ショ—では 
ひと休みといぅ感じで後に期 
待作を隠している気がする。 

タイト—はコンチネンタル 
サーカスがドライブゲ—^と 
してはまあ普通といつたとこ 


ろだ。でも他には特に見るベ 
きものがなく、もつともつと 
奮起してもらわなくてはしか 
たがないのでは。 

ぜんじ…カプコンも新製品 
なし、アイレムもパワー不足 
といぅ 感じはした。 

FIS …デ—タイ—ストか 
らはドラゴンニンジヤとか、 
ジャレコからは P—47 とか出 


ていたが、ちよつとここらへ 
んのゲ—ムは格が落ちる気が 
する。 

転清… それよりは テクモの 
シルクワームに画面の迫力を 
感じた 。 IP と 2 P がへ リコ 
プター とジ ー フと 違うのもな 
かなか面白かつた。 

御旅屋…今回のシヨーはグ 
ラディウス n 、 アサルトとい 
うのはよかつたんだけど、他 
のテ—ブルゲームがちよ つと 
弱かつたなあと思いますね。 
みんなが「これだ//:」という 
のがグラディウス n やアサル 
卜だとしたら、オレはこれだ 
//:というような個性の強い 
ゲ—ムがなかつたとい、つこと 
だよね。 


今回は SNK のパドルマニ 
アなんかがもう発売されてる 
けど、そんなゲー厶だつたか 


もしれ ない。 AM シヨ—では 
ぶたさんとかあつたのに。 


ゲ—メストはあくまでも 
プレイヤ—の立場に立つ 


ぜんじ…メーカーのブース 
についてはそんなところです 
か。さあ、残るはゲーメスト 
のブ—スですが。 

屋…とにかくみんなよ 
く来てくれたよ。ゲーメスト 
のブ—スが何十人もの読者に 
囲まれたひには〜。 

転清…あのビデオは成功し 
ましたね。本当はもつとずつ 


と大きなモニタ—でやれれば 
よかったんじゃないかなあ。 

ぜんじ…いろいろ忙しかっ 
たから仕方ないんじゃないの。 
アンケ—卜にもいろいろな人 
が答えてくれたのもよかった 
と思ぅし。 

山河…ほとんど即席で作っ 
たゲーメストのノートも足リ 
なくなつて、取りに戻るくら 


いだったもの。 タイト— のブ 
丨スより 人がいたん じ ゃない 
の。 ( 笑) 

G 0 P 初めてだったから 
いろいろわからないこともあ 
つたし、やりたいことも全部 
できなかったけど、まあ結構 
よかったんじゃないだろうか。 
みんなもいろいろ仕事が多か 
つたし、疲れたと思う。 

ぜんじ… まあ 何だかよくわ 
からないけど、初めてブ—ス 
を持ったというのはいい経験 
だったし、ゲ— メ ストの発展 
への新たな一歩だったかもし 
れない。みんな、•よくがんば 
りましたよ。 



原点にかえつて 
AQU シヨ—とは何か？ 
一般入 WP の立場は何か7 
シヨ—のあり方を 
考えてみよラ 
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だけにしたからまあよかつた 
んじやない。でも一時ち よつ 
と前には、入口のところにず 
っと列をなして進んでいてす 
ごかったね。こんなに並んで 
もらって千円も払って来てく 
れるんだから、粗末に扱っち 
やいけないと思います。私も。 

また、こんなに人が来てく 
れるのにゲーム業界が低迷し 
ている と 思うなんて、この業 
界 はどう かしてい ると 思うね。 
もし、実際にインカムが下が 
っているなら、他に問題があ 
るんじやないのかな。 

Gop : いろいろ意見が出 
てきたけど、オペレ—夕—が 
ゲ—をじつくリ見るにはち 
よっと問題があるとは、やっ 
ぱリ思うよ。それは、オペレ 
I 夕—のみのショーなのか、 
一般参加を完全に許した I 種 
のお祭りなのか、というのが 
はつきりしないからなのだろ 
う。会場の狭さというのもそ 
こら へんがポイントだろう。 

山河…僕の意見としては、 
午前中の静かな雰囲気と違つ 
て、やっぱり午後は盛り上が 
つたよ。これは I 般入場者の 


パワーなんじやないの。 うる 
さかったけど、にぎやかで華 
かなのがショ—じやないのか 
な。 

互いの立看 
尊重し合って 

さあ、読者の皆さんはどう 
思われましたか？この件に 
関しては編集部内でもこのよ 
うにいろいろな意見が出まし 
た。その結果、やはりゲ— メ 
ストは読者、一般プレィヤー 
の立場に立つべきだというこ 
とになりました。つまり、一 
般入場者は料金を払って入っ 
ているのだから尊重されるべ 
きだということです。 

しかし、対等の立場になっ 
た以上、もはや子供ではない 
のですから、最低限のルール 
を守るのは当然です。貴任が 
かかって くると いうことです。 
これからのメーカ—、オペレ 
丨夕—、プレィヤ—共に、お 
互いの立場を尊重 LT ショ— 
が運営されていく〗 J とを期待 
しましよ、つ。 




いととれが人気が出そうかも 
わからないんじゃないかな。 
オペレ1夕 I 自身がやつても 
よく わからないだろう。その 
ためにも一般入場者について 
も認めてほしいな。 

C . C …そもそも' メーカ 
I も オペレ— ターも 一般プレ 
—ヤーを甘く見すぎているん 
じゃないの7■実際にプレ— 
するのは一般プレイヤ—なん 
だよ。オペレ—夕—の邪魔に 
なるようなまねをしているか 
らゲ—マ—は悪いとか、知つ 
たかぶつたマニアには私はな 
リたくないね。そういう、最 
低限のルールを守るのは当然 
とは思うけど、 メー カ—や才 
ペレ ータ— サイドがプレイヤ 
I を ど/っ 見ているかというの 
がこのショ—にもあらわれて 
いるようで、気分は良くなか 

った。 

オペレ士| 

だけだ0たら 
会場はお通？よ 

転清…今回のシヨ—は、午 
前中は I 般を入れないで午後 


—ィゥ 1 夕 


またあ-^ 



ふん、ちよろいちよろい。 


一般入看認める 
理由はなにか 

ぜんじ…今回ゲ—メストで 
話し合って意見を出していか 
なければいけないことがある。 
それは AOU ショ— での一般 
入場者についてのことだ。こ 
れについては、編集部内にも 
いろいろな意見があると思う 
んだけど、どうだろうか？. 

御旅屋…去年にも言えたこ 
とだけど、今年もまた一般の 
入場者があまりにも多い上に 
会場がせまかった。これでは 
オペレータ—の人達は画面も 
見られないような状態にあつ 
たんじやないかな。だから今 
回も、意見と して 多く出てき 



たのが AOU ショ—という 
のはオペレ—夕—の人達がゲ 
丨ムを見るためのショ—であ 
って、ゲーマ—がゲームする 
ためにやつてるんじやないと 

GOD …ゲ—マ—が他のゲ 
丨マ—を指さして、こんなに 
人がいるんじやできない、ふざ 
けるなとか、金の損だとか言 
つているのを聞くと、ちよつ 
と態度が悪いんじやないかと 
思うな。 

C . C …でも' ゲ I ..マーの 
態度というのは問題があるか 
もしれないけれど、だからと 
いつてオペレ—夕—もオペレ 
丨ターだと思うよ。一応一般 
入場者もちやんと千円という 
お金を払って入場を認められ 
ている以上、ある程度の立場 
は尊重されてもいいんじやな 
ぃの。 

ぜんじ…確かに、オペレ— 
夕—も 一般入場者をさして、 
こんなに台を占領されちやし 
ようがないとか言つている。 
でも、それは私も入場を一般 
に認めているなら当然と思う 
し、実際に I 般の反応を見な 
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/□U 

特 ！ l 記念 


題 


やっほ—。みんな元気かな? 
学校が休みになったからって遊び 
回ってて、後が大変なんてことに 
ならないよ - つにね/ 

さて今月のパズルは AOU シヨ 
I にちなんで' A 0 U シヨ—に出 
展されたゲ—ムの名前を使ったパ 
ズルです。それじゃあ説明を読ん 
でくれ。 


名前を探せ/ 



まずは AOU シヨ—の記事を良 
<読んで<れ。そして出展されて 
いたゲー厶の名前を良く頭に叩ぎ 
込むんだ。そ-つしたらいよいよパ 
ズル解きにかかる。アルフアベツ 
卜が並んでいるが、その中から今 
回の A 0 U シヨ—に出展されてい 
たゲ—厶の名前を見つけ出す。す 
るとゲ—厶の名前で、アルフアベ 
ツトが重なつている所がある(同 
:>アルフアベツトを共有している)。 
そのアルフアベツトを抜き出しう 


まく並べると、これがまた AOU 
シヨ—に出展されていた' ある P 
つのゲ—厶の名前になるのだ。 

その2つのゲ—厶の名前が分か 
ったら、その2つの名前を葉書に 
書いて送ってくれ。 

宛先はゲ—メスト編集部 「AO 
U シヨ—出展ゲ—厶名前探しバズ 
ル」係まで。 

正解者の中から抽選で5人の方 


に、いまだに何だか良く分からな 
い「豪華な粗品」をお送りします。 

今回は難しいのでここでヒント 
を2つ。 

その一:抜き出すアルフアベツ 
卜は全部で 15 文字です。 

その2:実はアルフアベツトで 
ない文字が1つ入ります。 


それではみんな' 頑張ってくれ 
たまえ/ 


締切は4月末日必着です。 


今回のパズルは、群馬県の西澤 
勝彦君の送ってくれたもののル— 
ルを使わせて貰いました。記念品 
をお送り致します。みんなも自分 
で考えたパズルをどんどん送つ 
ね。 



えたパズルをどんどん送って \ 

/ 





















































家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます A / 


待望のコントロール BOX 新発売/ 

CKIC-045DX) 

•1 P .2 P 同時プレイも 0 K // •ジョイスティック2つのゲームも 0 K . グほとんどの P . C . B . (ゲーム基板）が使えます。 
パーツは全て業務用のものを使用（全て新品)、丈夫で長持ちします。フィーリングもバッチシ/ハイスコアにチャレンジ// 



■価格 （ KIC コントロール BOX ) ★いずれも tv 接続ケーブル付 

㊇ .ビデオ端子 •VHF 対応¥ 34,000 
⑬ . RGB21 ピン対応 ¥ 28,000 
©. ㊇ ，⑬両方対応 ¥ 37,000 


★いずれも図解入り、技術資料付。 
組立てフルキットを御希望の方は、 

全品5,000円引きです/ 


★このコントローノレ BOX は、ゲームマシンと同じ 
部品を使ってコンパクトにまとめてあります。 
フルカラーコンバータを使って、ゲーム 
P . C . B . の RGB 信号を家庭の TV 
に映るように信号変換します。 

VHF (1 〜2チヤンネル） 

■寸法 

W .450 XD .200 XH . n 0(%) 


•書 




岛解，みれ牛 

•。す 

ん屬 _ 


ツトにチ 


翁 


ャしンジ 

か# I 禮， 


I 


♦々あ 




付属品 


翁暴か 一 


f 


• フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 ※⑧には付きません 
• 8 方向ジョイスティック X 2 •トリガーボタン…300 6個、240 3個付き•スイッチング電源… + 5 V 7 A 、+12 V 1 A 、 一 5 V 1 A 
•ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


RGB モニター 

(アナログ21ピン) 
対応もあ0ますガ 

本物のゲームマシン 
よりも鮮明だよ./:/ 

.21 ピンコネクター 

ケーブル付き。 



ーブルゲーム機格安販売(完動 


USED ゲーム機 

¥E0, 000より（完動品、整備済） 

USED ゲーム基板 

¥ 5,000 より（完動品、配線図付） 


★特価品取り揃えて格安販売中/ 


★詳しい資料、在庫価格表は〒60 x 3枚を同封の上、お申し込み下さい 


〇 


㈱ キヨー ワイン ターナシヨ ナル GM 係 

亍 mi 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 
(東京都目黒区下目黒 3-6 -, 5) 003(793)2871( 代) 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7-130 152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 






















3 月—日、雨。翌日の AO 
シヨ—を前に、準備に余念 
のない編集部。…と思いきや、 
予定の3時になつても誰も作 


ル Box でゲームをプレイし 
ている。 

「このままではいけなひいつ 
//:」と⑱は「恐怖の電源切りお 
じさん作戦」に出た。…「作 
戦成功！作業開始率|00%」。 
ナマケモノで有名な石井ぜん 
じ氏までもが作業を開始した。 

あいにくの雨の中、必要な 
ビデオ機材等をつみ込み、車 
は新宿へ。®編部員は、「雨の 
時には雨の唄を」と人目をは 
ばかることなく、八代亜紀の 
「雨の慕情」 I を唄いながら電 
車に乗りこんだ。 

素人集団@編 
はたし T 準備は 
バッチシか? 

NS ビル。当然まだ車は到 
着していない。車がくるまで 



夜型 •=& のぐ*の極み 


自他共に認めるものぐさ集団@編集部に果し 
てマジメな仕事ができるだろラか。誰もが確 
信していた。「できやしまい J。 こんな変な自 
信とは関係なく AQU シヨ—はやつてキ J た。 

Iコマだけどブ—スがあるのだ。ど5すれば 
いいの?とにかく往くしかないのだった。 



会場を見まわる。 

はつきりいつて 
おのぼりさんで 
あつた。どこの 
ブースを見ても、 

気合いを入れて 
作業をしている。 

我々もがんばら 
なければ…とガラにも 
なく気をひきしめたり 
なんかする。 

ブ—ス設置開始。今 
回の出展内容は、ゲ— 

メストバックナンパ— 

の販売、ゲ—ム BGV 
の放映、そしてニュー 
ゲ—ム人気度調査速報、 

だ。シンプル•ィズ•ベス 
という言葉を胸に、作業を進 
行させた。 

翌日の成功を祈り、全員で 
今晚は断食…という事はなく、 
帰路についた。朝寝坊で有名 
な編集部員が、はたして 10 時 
まで 集合できるのか？ はっ 
きり言って誰も信用していな 
かつた。(何とい うこと だ。) 

"勝負は 
これからょ£>" 

力*7イイ顔し T 
お^3しい 
何者か <7 S 様 ！ T 


倒旅 m と〕 

: さまを待つ。来た人に何か書 
: いていつてもらおぅと 、 AO 
♦: U ショ— 用に落書き帳も用意 
; した。アン ケ—卜 用紙も OK 、 
BGV を ON — AIR // : も 
ちろんバックナンパ—も並ん 
でいる。 

午前中は I 般者の入場が制 
限されているといぅことで、 
オペレ—夕—やメーヵーの方 
々の来場が主。ここで困って 
しまったのが外国人。英語で 
「航空便で年間購読するとい 
くらか？•」とか聞かれても、 
我々のつたない英語はなかな 
か通じないし、航空便の料金 
なんて想像もつかない。思わ 


- 赢 


過激な日々が 
我々它待つ | 9 : 

7 rl -7 y ■ガ丨ッ//: 

A OU ショ—開始。 ㊃ の私 
物のアンプとスピーカ—を当 
日いきなり導入し、 AV 面は 
当初の予定ょりも大幅にグレ 
丨ド up した。(実は単なるラ 
ジカセだつたりする。) 

ゲ—メストの紙封筒にオリ 
ジナル ノ—卜と 当日届いた G 
Mo のポスタ—を入れ、お客 









ず「困ったなぁ、そぅだ、八 
木チヤンマンを呼ぼぅ//:」と 
空に向かって T . J 八木氏(ア 
メリカ 帰り)の助けを求めた 
くな つてしまう。 日本の英語 
教育なんて、 しよ せんこんな 
ものである…。なんて責任転 
嫁かな？ 


ゲーメスト rt 
人気 <7 S 象徴だ % 7ツ费 • 
こ C 7 S 人垣％見よツ 


午後になると、 I 般者の入 
場も開始され、急激にお客様 
が増える。ゲ—メストアイラ 
ンドでおなじみの、横山浩子 
大先生、はまきた原人君、ジ 
グラッド君などなども来てく 
れた。他にも全国のゲ—ムサ 
I クルの面々、 SPREAM 、 
HCM などの方々が遊びに来 


れた。 


「どこのブ—スにいってもゲ 
丨ムできないし、それならゲ 
丨メストのブースでみんなと 
話したり、ビデオを見たりし 
ている方が楽しい」といって 
集まってきてくれる…そんな 
人がたくさんいて、落書き帳 
にもメッセ—ジを残していく。 
⑱は思わずうれし涙を流すの 
であつた。 (、つ— ん、美しい 
…) 


ゲーメストは 
一般入場者 (7 S 
味方 T す。 


今回のゲ—メストのブ—ス 
で I 般入場者に—番人気だつ 
たのは、ゲ—ム BGV の放映。 
ゲ—メストが製作に協力した 
B G V を 片つぱ しから N 〇力 
ツトで放映するという大盤ぶ 


るまい！中でも最新作「沙 
羅曼 蛇」と 「 AIJAX 」 そ 
してお家芸 (？) 「グラデイ 
ゥス」、神技 「 SDI 」 は大 
好評で、何度も何度もリクエ 
ストを頂いた。(寝不足の疲 
れから私物のテ—プを誤って 
放映しそぅになり、周囲をあ 
わてさせたのが#だなんて、 
口がさけても言えない…)大 
音量の VGM と美しい映像に、 
満足して頂けたと思ぅ。 

オリジナルノ I 卜&ポスタ 
I の配布も好評であった。ゲ 
丨メスト製作の際に欠かすこ 
とのできない「レイアウト用 
紙」にワンポイントイラスト 
(雑君保父&転清)入りのノ— 
卜は、落書き帳やマッピング 
に便利らしく、何冊も欲しが 
る(記名帳に何回も記名して 
ノー トをもらつ ていく)方も 
いたのは、大変喜ばしいこと 


だ。(ウンウン…) 


オべレー9 1 & 
メーヵーからも 
注目 t : ゥけ3 
ゲーメスト 





ンョ4行けなか X "5 

た 君のため、—で配^され 
たゲ-メ スト オリ ジナ"' ノ 
卜を— 者全昆プレゼ：ノト 
しちやぅ ぞ"••さすがはケ' 
メスト 太っ腹だね' 卜 
☆プレゼント希 Hi 


もう一つの大きな柱となる 
企画がこの 「 AOU シヨ—二 
ユ—ゲ—ム人気度調査結果即 
時報告」だ。来場者の方にア 
ンケ—卜を協力して頂き、シ 
ヨーでの人気ゲ—ムをリアル 
タイムで速報してしまおうと 
いう画期的なもの。 

ゲ—ムに直接触れるプレイ 
ヤ—は非常にシビアであり、 
その動向をさぐることはメー 
力—&オペレ—夕—には大切 
なことである。その意味でも 
/この速報はメーカ—&オペレ 
I 夕—の方々にも大変喜ばれ、 
わざわざメモをとつていく方 
も多数見かけられた。(中に 
は自社のゲ—ムの順位が低い 
のを見て、あわててアンケ— 
卜に協力してくれたメ—力— 
の方なんかも見うけられたり 
した？) 

この調査結果はこの号で発 
表されているが、コナミのグ 
ラディウス n の販促用のパン 


-メスト 


フレットに、このゲ 
のアンケート結果が資料とし 
て用いられるそぅである。 

ちなみに、この企画は千葉 
県の松本尚之君の意見を採用 
したもの。松本君には新声社 
からお礼の品が届くかもしれ |雜 
ないゾ？協力どうもありが •« 


• 0 


雜 


THE SHOW 
Is OVER … 

岑して… 


こんな感じで2日間の シヨ 
丨は あっと いぅ間に過ぎ去り、 
気がついたころには神田で シ 
ヨーの成功を祝ぅ「打ちあげ 
パ—ティ—」。某氏(7)-ミスで全 
員ニン ニクくさくな りながら 
も、ゲ I メスト編集部員の熱 
く長く、そして楽しい2日間 
は過ぎ去ったのだった。 

今回のシヨ—でゲーメスト 
が得たもの。プレイヤ—の笑 
顔と支持、そしてオペレ—夕 
1& メーカ—の認それら 
へのアプロ—チ。初めてのシ 
ヨ—参加にしては大きな収獲 
だつたなア…と満足する©編 
であった。 


の切手(送 S を同封し 
書で応募してくださし 

tris 都千代—内神田 
— 5 丨15 


柴田ビル 




! f 切 nr —。 


以上お相手は—のラジ u 
セ 1品 Li なり1 
ハ御旅屋でした。 
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P に感謝 S 毫 MS 5ツセ—ジ 


ゲ—メスト創刊から早 V も 
2年の歳月が流れました。創 
刊当初とは比べ 4 P のにならな 
い < らいゲーメストも成長し、 
ついに今回の A 〇 U シヨ I に 
プ—スを出展するにまで至り 


ましだ。これも読者の皆さん 
の廂援のおかげです。本当に 
ど f つもあ to がとでございます。 
新声社&月刊ゲ—メスト編集 
部員 I 同、今後もよい本をつ 
V れるよろ努力していきます。 
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下 

栄 

増 

田 

説 

生 

i 

郎 

栗 

原 

滋 

酒 

井 

m 

関 

根 

利 

竹 

山 

久 

野 

□ 

晃 

東 

田 

和 

之 

谷 

健 

郎 

i 

尚 

朗 

千 

葉 

裕 

静 

之 

小 

池 

直 

樹 

1 

仁 

安 

藤 

宏 

佐 

藤 

祐 

治 

塩 

沢 

夫 

菱 

川 

§ 

北 

村 

知 

義 

柳 

橋 

明 

徳 

浅 

野 

鶴 

仁 

竹 

俣 

英 

樹 

安 

井 

隆 

近 

藤 

大 

久 

保 

裕 

史 

1 

勝 

彦 

高 

橋 

英 

匡 

北 

村 

忠 

照 

佐 

藤 

人 

高 

野 

雄 

桑 

原 

宏 

樹 

関 

本 

信 

男 

佐 

藤 

寿 

高 

米 

沢 

優 

吉 

田 

明 

広 

田 

村 

清 

富 

松 

幸 

島 

田 

文 

宮 

司 

宏 

道 

牛 

山 

直 

彦 

白 

見 

久 

野 

中 

豊 

白 

戸 

浩 

藤 

野 

哲 

荒 

木 

太 

郎 

秋 

山 

勉 

斉 

藤 

好 

司 

1 

秀 

彦 

石 

黒 

博 

佐 

木 

貴 

之 

平 

林 

和 

広 

若 

葉 

剣 

後 

藤 

誠 

野 

□ 

清 

隆 

加 

藤 

勝 

幸 

谷 

岡 

茂 

両 

角 

高 

志 

日 

下 

部 

忠 

生 

長 

原 

広 

治 

井 

上 

孝 

之 

丸 

山 

久 

雄 

塩 

治 

修 

永 

松 

正 

須 

藤 

州 

西 

浦 

浩 

皆 

川 

忍 

山 

崎 

和 

彦 

小 

松 

洋 

飯 

野 

和 

彦 

土 

岐 

羅 

子 

吉 

津 

英 

樹 

猪 

瀬 

隆 

神 

谷 

誠 

市 

場 

真 

児 

安 

本 

昇 

高 

橋 

秀 

雄 

大 

内 

亮 

伊 

藤 

勝 

司 

笹 

原 

伸 

浩 

金 

泰 

弘 

吉 

野 

繁 

宮 

原 

人 

畐 

裕 

浅 

川 

健 

木 

幡 

芳 

晃 

i 

善 

徳 

瀧 

野 

誠 

司 


島田剛 
中村晋介 
平野観至 
安斉一夫 
梶原貴志 
牧野健 I 
林純 I 
小島重夫 
大竹直哉 
水上洋平 
宇野女進一 
大木寛之 
花田健二 
押井光生 
上田恵司 
竹内英也 
泉水弘和 
飯島慎 I 
飯田雅雄 
荒木勝之 
矢部雅士 
佐藤雄 I 
藤井龍夫 
鈴木彰 
石黒憲 I 
小椰直樹 
鈴木 I 央 
菊地学 
上村英樹 
西川泰典 
小林浩 
熊谷英明 
若山英司 
中田純也 
大西康裕 
中川敏明 
寺内武宣 
田辺昌之 
松本秀朗 
加藤正明 
岩田昌義 
木下達也 
吉野徹 
安田朋宏 
加納武志 
長谷川眞司 
石川智康 
栄和美 
三原誠 I 
枠沢密緒 






















古川慎一郎 
田仕雅淑 
成澤史明 
松下重敬 
土屋宣弘 
杉谷浩児 
上野義教 
池田哲也 

柴田朋之 

広瀬高之 

飯野進也 

寺崎晶 I 

市村浩二 

矢久保浩之 

内山正 I 

下高哲広 

三砂弘毅 

青山聡 

鈴木章広 

山口雄幸 

小宮俊喜 

エ藤研二 

川嶋博 I 

秋場浩 I 

重松則孝 

村田謙四郎 

田沢邦崇 

松原修 

関本幸生 

菊地起宇 

瓜阪祐資 

奈良和則 

駒形廣信 

高橋宏貴 

浜谷和宏 

多々谷康博 

米倉義範 

松坂浩良 

中原是明 

鈴木渉 

西田晴幸 

大久保昌明 

赤木健治 

古庄秀俊 

永松英治 

戸津川弦 

須永徹 

寺尾章 I 

大澤八起 

大野善寛 


野本智亜樹 
鳩見益大 
八木雄二 
伊藤桂 
宮本利哉 
小泉軌道 
高谷和尚 
宇野浩 I 
友田強 
戸部総司 
盛政樹 
三串大介 
戸辺達也 

生天目辰也 

小岩修 

永井秀和 

佐藤修 

坂本和幸 

加田和也 

佐籐知彦 

菊地和久 

加藤純 I 

土橋博之 

北島信義 

西沢次 

遊佐忠生 

吉村敬一郎 

原睦 

鈴木貴之 

山本直人 

飯島義男 

大野基光 

野口清隆 

鈕地賢 I 

大仁伸之 

阿部達矢 

佐藤祐治 

岡崎泰久 

露崎滋 

大松清 

栗原大輔 

たて田英丈 

島野直樹 

今野裕 I 郎 

芳賀卓也 

高畑彰夫 

岩館-幸 

橋井雅樹 

小波津義隆 

渡辺泰裕 


篠塚正幸 
金丸仁 
三井高暢 
大野宏 
池田寮太郎 
奥村健 
諸岡靖久 
細貝雄 I I 
飯田良和 
鈴木光臣 
高井浩 
中村哲也 
綿引晃 I 
野田 I 典 
I 色宏紀 
庄田和敬 
橋間圭介 
松本太郎 

青木慶太 

清水宗 I 

石毛剛 

山口裕士 

小林秀行 

鈴木雅博 

田中良典 

海老原貴彦 

高橋仁志 

中島泰正 

駒并和子 

鈴木霧字 

上村英樹 

西村慎也 

菅野琢也 

井上恭典 

神宮司雄大 

長島祐年 

三森康雄 

田村豊 

今岡淳 

新村浩隆 

橋本毅 

友枝秀明 

河本努 

松本修司 

関顕彦 

岡本高史 

村越洋樹 

篠崎ひろみ 

西本実智雄 

林靖之 


橋本剛 
石附純一 
大村嘉隆 
北川哲史 
杉山健二 
吉田正樹 
花崎昇平 
岡本洋 I 
生田岳人 
佐藤秀明 
太田武司 
佐藤賢二 
浅井喜晴 
名塚貴久 
金井有一郎 
横山威 
樋口彰人 
小坂康夫 
仲里徹也 
梅沢裕介 
北村正嘉 
梅岡昇 

竹中良夫 

飯浜博 

森巧 

木村薫 

秋池靖夫 

丸藤文顕 

室井勇二 

八代賢 I 

藤田太郎 

井川秀樹 

永井宜弘 

森田哲也 

高根沢政紀 

田中伸幸 

菊地隆嘉 

籐卷秀明 

佐藤文克 

斉藤高久 

樋口研司 

芦沢智司 

竹内久徳 

小林秀樹 

臼并猛 

三宅貴久 

新矢綾 I 

鈴木哲也 

河辺康晴 

袴田勝也 


田崎理展 
村上貴弘 
小林進 
山本充 
長井雅史 
小田切栄 I 
吉野浩紀 
吉川敬司 
古賀智康 
田中徹 
窪田敏明 
小川陽司 
水野義和 
市村勝典 
松野智彦 
山本真補 
菅原賢 I 
貝阿弥範明 
山本卓 
村上周二 
松本信正 
黒田金 I 
木島智之 
佐藤肇 
西郷隆茂 
永尾直貴 
鈴木隆 

宍戸隆浩 

佐藤輝 

藤本敏緒 

湯并栄造 

藤井慎二 

川原淳 

石黒達也 

小島聡 

後籐靖 

川村誠 

北村広志 

白根良夫 

有村泰三 

藤井良 

高島渉 

田中則高 

加賀山英生 

菊地康隆 

山本功 

三原伸-郎 

小松美和 

大木正己 

鈴木雅博 


魚地宣照 
藤田康之 
佐野淳 I 
斉藤良剛 
松尾賢 I 
池田彰吾 
石橋芳夫 
河部修和 
植草将長 
菅井孝夫 
富田大介 
渡辺俊久 
五味慶 
山中信彦 
森豊明 
鈴木義博 
橋村晃 
原田尚人 
高井裕之 
松本洋 
堀込真之 
篠原義明 
弘瀬修 
田中貴史 
船越長伸 
松原芳 I 
五十嵐浩 I 
石井正明 
并上きよし 
坂井聡 
井野博文 
土屋淳 I 

鈴木祥一 

鈴田和孝 

佐藤 I 矢 

和田好充 

柿崎忠 

斉藤健 

富所良友 

森本彰 

根岸富男 

瀧謙一 

勝野廣 

小沢英樹 

菅谷功 

擾本宏史 

磯貝剛 

高橋隆夫 

久門敬史 

山本勝 


野村哲也 
藤原直樹 
松本尚久 
平岡輝次 
高木清隆 
塩沢昭紀 
五十嵐桂 
福田勝之 
加藤吉行 
中村隆輝 
平地慎二 
堀内紀光 
成田貴則 
小野田秀樹 
浜田正弘 
鈴木孝昌 
菊地好和 
佐藤功太郎 
西山繁 
鈴木一男 
黒澤洋 I 
安達圭子 
石井賢司 
遍々古一郎 
吉村敬一郎 
葛山直行 
杉本永治 
桑原利勝 
緒方泰治 
交告玉夫 
大坪雅之 
J • Ryan 
武者良太 
蓑田栄二郎 
矢代明 
川辺努 
d バ岡 

小沼博行 

志野俊明 

板橋孝明 

藤島厳碩 

岡崎 I 博 

林金龍 

北浩也 

鴨川季史、 

山根歩 

高倉政徳 

上田廣七 

日比野武雄 

宮畸顕 I 


山田隆 
加藤直樹 
竹野晃 
櫛田博司 
秋田肇 
木下碩和 
木村浩史 
藤野朋文 
秋山高彦 
三輪宗之 
大久保則雄 
伊藤秀明 
井本清 I 郎 
五十嵐永治 
五十嵐千春 
高木富士雄 
朝日正博 
益子幸治 
原田福| 

池谷昌彦 
木川力勇 
小山洋 I 
本多克利 
細川浩司 
森健司 
浅宮隆 I 
川澄正幸 
阿部澄人 
佐藤行伴 
横山純 I 
中村鉄嗣 
竹内克己 
佐藤彰 
丹羽新 I 郎 
阿部正樹 
水谷真二 
羽生勲 
笹光雄 
井上正博 
雨宮実 
大木健志 

徳重陽1 

竹内卓 

武田大輔 

菊原努 

鈴木竜太郎 

小平剛史 

相田哲 

高杉知明 

畠山新吾 


阿部文明 
下川摂 
阿部克也 
西村和敏 
山田隆史 
永井秀和 
鈴木貴之 
前田卓 
倉田丈二 
福山正勝 
三部勝彦 
松本昭夫 
南泰人 
広江礼成 
園江泰洋 
山下信行 
小松崎成俊 
河田和年 
神田哲郎 
加藤貴也 
後藤治 
中島薫 
上野久雄 
小野寺大樹 
稲田毅 
山崎勇 
森俊之 
竹島啓 
下久保定勝 
大芝次郎 
鈴木香保留 
白坂広治 
清水康二 
高橋信行 
朝日正博 
鈴木理香 
坂本喜章 
佐野哲哉 
高橋友春 
梅原演夫 
田中晋治 
高橋正則 
松村有煥 
?A.Kam 
鳴神和義 
宮平久弥 

長尾文喜 

大畑勝 

近藤力 

倉田文二 


大橋徹男 
宮城正美 
藤村幸次郎 
原田勝弘 
平岩勲 
Y.park 
田原輝夫 
林陽三 
高野武 
黒沢修 I 
古川茂 
比嘉義彦 
櫛野一義 
森田義弘 
津田彰 
川村日出夫 
渡辺夕香 
天沼勝 
川村和弘 
清藤泰生 
名久井俊彦 
加納邦彦 
藤林正義 
中山秀 I 
林裕通 
伊藤廣美 
山木敏雄 
高橋充 
林良田 
笹本勇 
豊嶋宜彦 
川博久 
岩尾伸二 
川口正次 
相川富男 
早見 I 義 
細川浩司 
原和紀 
上村安幸 
高杉栄吉 
高山朗弘 
M.S.Kee 
橋本正樹 
藤代進 
杉山辰行 
林陽三 
飯塚一裕 
ェ藤尚朗 
梅原演夫 
柴崎昌久 


千葉信義 
伊藤忠幸 
伊藤健一郎 
和田徳 
鈴子昌人 
河野浩 I 
久保朋風 
中村脩 
阿部正次 
大城源吉 
岡崎善保 
山田義彦 
渡辺大介 
篠塚光晴 
平嶺信彦 
大内尚二 
渡部剛 
伊藤洋 
藤森賢 I 
村田勝人 
田辺信裕 
石塚隆夫 
小宮武昌 
伊藤修二 
藤田智史 
村田 I 昭 
松本慎也 
大塚邦宏 
浜并崇 
早川博史 
渡辺諭 
高橋真 I 
下嶋勝美 
出雲亮吉 
我妻剛 
星野芳哉 
松本尚久 
佐藤彰 
植崎史朗 
芹沢広行 
亀田智 
葛籠雅章 
宮崎衛 
木村隆之 
清藤幸治 
河野泰友 
福嶋一憲 
石橋崇 
山本彰 I 
増田昭紀 


菊池仁志 
田鹿文三 
大塚慎 I 
高串錦也 
平林義明 
筧行夫 
井口哲也 
浅子徹 I 
島田政幸 
山本直人 
中川和雄 
石崎慶 I 
小林高志 
梅山俊和 
池内由美子 
中山昌高 
西川彰 
竹内靖 
新村孝 I 
廣沢夏輝 
高田四郎 
川島啓司 
小山祥之 
本田浩二 
横山清 
飯塚義典 
寺内肇 
高野章 
井上泰行 
嶋野豪 
出口幸宏 
佐藤雅明 
石崎慶 I 
飯島隆志 
加藤正夫 
鶴田道孝 
洲脇達也 
檟原康晴 
吉田光浩 
鉄尾岳 
井上琢己 
本間嘉 I 
福島修 I 
吉田和徳 
北林潔 
星崎直樹 
内島一夫 
高田扶示人 
何凱湘 
roelly.w •— 


K. Cheng 
新保正明 
竹内了司 
小菅剛 
岸本茂治 
佐久間徹 
佐藤政行 
鎌野基裕 
緒方 I 保 

森奎樹 

舟木秀彰 
早川永 I 
小西輝男 
友沢賢 I 
7 G 60 C — 

hrane 


(敬称略) 
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R_TYPEKf 才 # て 8 た《 

ラーむかと鑑賞して S 5 つて 

実戦攻略用のテキス!一として活用して SDDU 



自作宣伝マン：石井ぜんじ 


た。感謝したい。 

他にも 、 R — TYPE は周波数 
が同調しなくて、ビデオエンジニ 
アの小宮さんやアイレムの開発の 
人達が非常に苦労されたらしい。 
結局、画面の上の部分が走査線の 
数の問題で切れたり、画面の処理 
速度が実際のものより少し遅くな 
るなど問題もあつた。それでも、 


実際にはその問題を克服して、素 
晴しいビデオに完成している。 

スタッフ全員が気合いを入れて 
完成したこの RITYPE のビデ 
才、収録面数は当然2周めからだ。 
私も2周めを|発でノーミスで決 
めた。(危なかつたけど)これは 
買って絶対ソンはない。さあ、買 
つた買つた〜。 


ボスはしっぽから赤い弾を出し 
てくる。 さすが2周め だ。 


01周めの囲み砲台の弾はビッ 
卜で防げる。 



ゲが固い固い。そのため対空レ— 
ザ—を持つていつている。—周め 
では対空レ—ザ—より反射レ—ザ 
I がやりやすいので注意しよぅ。 

途中でィンスルー(長い蛇のよ 
ぅな敵)が出てくるけどここらあ 
たりでちよつとスピードがおかし 


この面は2周めだけあつてクラ 



くなっている。よく見てもらいた 
い。これは収録の関係上 R—TY 
PE の画面の処理スピ—ドが実際 
より遅れる ことに 原因がある。遅 
すぎる といぅ 不自然さをなくすた 
め、微妙に早回ししているのだ。 

R — TYPE のひとつの売りで 
ある巨大戦艦の面だ。 R—TYP 
E 独特の世界を楽しんでくれ。 

2周めだけあって、ジェットエ 
ンジンが固い固い。この固さはこ 
こまで来た人ならわかると思ぅ。 
ここでは、フォースをとばして撃 
っている。その際中でも、フォ丨 
スの弾だけでなく、自機のショッ 
卜もエンジンを狙っているのに注 
目してくれ。これでさらに速くエ 
ンジンが壊せる。 

途中で撃てないはずの上の砲台 
をビットを振り回して光らせてい 
る。惜しくも壊すまでには至らな 
かった。残念。 I 応壊したことは 
あるよ。 



これは 

買いでございます 

今度、待ちに待った、アイレムの 
ヒットゲ—ム R ― - TYRE のビデ 
才がポニ—キャニオンから発売に 
なる。 

今回の R — TYPE のビデオは、 
私こと石井ぜんじがプレイして、 
まずは合格点のつけられるビデオ 
になったと思ぅ。プレイヤ—の腕 
を画面に生かすといぅ点では、不 
満が あまり 残らないものになった 
と思つている。 

また、編集でも制作会社タイレ 
ルのデレクタ I 川口さん、竜之助 
さんに意見を聞いてもらい、こち 
らの要求を最大限に聞いてもらつ 


ステ— ジ別の 

見どころ 



スタ—卜の音楽が始まつたと思 
つたら、いきなり2周めに早変わ 
りだ。ビットがいきなりついて、 
STAGE 9 の表示が出るのがな 


かなかいい味を出している。 

2周めをほとんど見たことのな 
い人には、レ—ザーを撃ってくる 
敵のレ—ザ—の速さがなかなか面 
白いと思ぅ。 

途中に砲台が囲んでくる所があ 
るが、 ここは 2周めだけあつて さ 
すがに弾が多い。そこで下を直線 
の動きで抜ける技を使っているの 
でよく見てくれ。 
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線を引いて飛ぶスカルトンが飛 
び回る面。2周めだけあつて スカ 
ルトンが赤い弾を撃つてくる。し 
かも耐久も増しているのだ。 

そういう わけで、ここの弾数は 
I 周めと比較にならないくらい多 
い。ビデオではかなり安全なバタ 
丨ンを 使つ ている(敵は多少逃し 
ている)ので参考になると思う。 
スカルトンのバタ—ンを全部覚え 
てしまえ。こ、 ついうときに ビデオ 
は威力を発揮するぞ。 

また、収録時に走査線の数の問 
題で画面の上の方が切れているた 
め、上から くる スカルトンが怖か 
つたのを覚えている。特に最後の 
スカルトン2匹は見事に撃ち逃が 
して危なかった。画面の上が見え 
なかったのがよくわかつて面白い 
ぞ〇 


まがりくねる蛇の出てくる面だ。 
この面はとにかく蛇を撃ちまくっ 
て10万点以上取っているので、稼 
ぎ方をょく見てくれ。これを參考 
に—周めで稼ぎの練習をしてみて 
もおもしろいかも。 

2周めならではといぅ所はザコ 
とレ—ザ—の速さだろぅ。ザコは 
ブルブルふるえながらつっこんで 
くるし、レ I ザーは見えないほど 
速い。特に2周めを見たことがな 
い人には、レ—ザ—を撃ちすぎて 
キヤラクタ—が消えてしまつてい 
るのが笑えるだろう。 

また、全面中最大の敵、13面の 
ヘドロには波動砲+対空レ—ザ— 
で圧勝している。 



実に危なかった。改めてビデオを 
見返すと、そう思う。 

この面は—周めとドッブのバタ 
丨ンは同じで、単にゲジゲジの弾 
の撃ち方が多くなっているだけだ 
が、それだけで、鬼の ょうに 難し 
くなる面だ。対空で稼いでいるが、 
その点反射レーザーの方が少し安 
全だ。 

丨周めならきっとドッブを撃て 
るが、さすがに2周めは怖かった。 
特に、後半フォースを前につけ変 
える所はぼ—っとしていて忘れて 
て、つけ変えが遅れているため弾 
が2 〜 3発かすって いる。 死んで 
もおかしくなかった。 

この面なんかも特に攻略の參考 
になると思う。 

復活バターンは、始まって画面 
がフエ—ド•インしている際中に 
当たり 判定のないのを利用してい 
る。この間に上の壁を抜けて上か 
らくる ロボットを 波動砲で撃つの 
だ。そして そのまま 前に逃げこん 
で、普通なら絶対いかない下にも 
ぐり こむ。このバタ—ンは開発の 
人も気づかなかつたという⑱氏と 
共同開発の必殺バタ—ンだ。腕に 
自信のある人は試してみよう。 




J は R — TYPE の中では 


番グラディウスっぽい面だ。この 
面の弾の多さはなかなかすごいも 
のがある。一度は来てみたい、見 
てみたい面だ。 

ここは 後半、上から出てくる編 
隊を無理に撃って弾が自機をかす 
めている。ここも危なかった。並日 
段は反射レ—ザ—でやるので、こ 
ういうことは ない。しかし、今回 
は20分で編集する都合上、速めに 
ボスを倒したかったので対空にし 
た。そこで思わず—周め と同じよ 
うに やったため危なかったのだ。 

また、最大の見せ物、15面の復 
活バタ—ンももちろん収録してあ 
る。実際にはもう少し画面スピー 
ドは遅く、じっくリよけられる。 
しかし、発狂した弾の数には全く 
変わりがない。とにかく、これは 
ビデオを見て下さい。すごいです 
よ。この|言。 


敵の体内に潜り込み、最後のボ 
スを倒す面だ。この面は2周めと 
いえど、ビットが2つあれば死ぬ 
ことはまずない。 

ここまで来たとき、まず私の考 
えたのはとにかく—回で収録が終 
えた、ラツキーという こと だつた。 
十中八九、 — COIN クリアでき 
たのはラツキ—だったと言わざる 
をえまい。 

|応、復活バタ—ン、いわゆる 
ょけ まくり も収録しておいた。こ 
こも、3速、2速で回すバタ—ン 
とかも入れたかったのだが、時間 
の関係でやめた。このボスもそう 
だが、各ボスとも、時間のかかる 
稼ぎはやめている。でもその分す 
っきり して 密度の濃いビデオに仕 
上がっていると思う。 


右下ち安全地帯。この画面も 
ビデオに収録されている。 


2周めの収録は—回ですませて 
いるわけだが、この面と次の面は 



•発売は4 月21 日。ポニ—キヤニオンから。 
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•一番最初に手がけたサウンドは、「ソ 
ンソン」なんです。就職情報誌 ''とらば 
〜ゆ"に、作曲の出きる人求むって出て 
いたので、すぐカプコンに応募しました。 
小さい時からピアノをやってたので、仕 
事として、とても楽しい仕事です。 


列^灵ぜ灵段多ぜ身 


お相手は 


藤田晴美さん 


河本圭代さん 

インタビュアーた為ち 




1 



ガテビュ I したそ。 

なんと.このパンド、サウンドチ 
—厶の中の女性 4 人が集まつて作 
つたものなのだ。 4 人ともどんな 
楽器だつてこなしてしま、つ、スー 
パ—マルチブレィヤーのお姉様方 
だ。 

そ、つい、つわけで、今|>>|はバンド 
の、つちのお 二 方にィンタビュ—し 
てきたのです。 

„ケ I 厶も VGM も他のメ I 力 I 


とは違つた個性ある作リ。あの力 
ブコンサウンドはどのようにして 
作リ h げられるのか。きれいなお 
姉様方お'人の前で緊張しながら 
も、何とかお話を聞いてきました。 

サウ、 i ドチームは 
女性上位だって… 

たあち 今日はお忙しいところ 
あリが と、 つございます。さつそく 
ですが、このバンド名"アルフラ 
イラワラ17の由来をお聞 
かせ願いたいのですが。 

藤田これは、つちのサウンドチ 
—厶にアラビア語を知つている人 
がいて、その人に何かいい名前は 
ないかと相談したところ、，調べて 
もらつて出来たものがこれです。 

河本 H 本：語で 「 T 夜：夜」の 
£味があるんですけど、別に深い 
意味はなくて、アラビア語が変わ 
つてておもしろいからつけただけ 


なんです。 

たあち はあ…。別にクウエ| 
卜やイラクに進出を狙つたもの、 
つてわけじやないですよねえ。「ス 
ター千•夜」とも関係ないし…。 

{きれいなお姉様方を前に、メダ 
パ. I をかけられて、たあちは頭が 
混乩したよ—である。) そ、つそ、つ、 
カブコンのサウンドチ—厶は何人 
いるんですか？ 

藤田.今は新しく入つてきた人 
も入れて8人なんですけど、欠性 
の方が強いんですよ。 

たあち なるほど一。カブコン 
GM のテ—マは「男の闘い」とは 
いえ、実はカブコンサウンドは女 
性パワ—から生み出されているん 
ですね。テ—マを「男との 闘い」 
にした方がいいかも。 

河本もぅ勝つてますよ。ゲー 
厶の企！：側から何一 n われても、こ 
つちの意見を通しちや、つし。 

藤田へ n われて一番嫌なのは、 
「どこどこの GM みたいなのを作 


女性だけのス—パ I バンドがデビユ—しだ そ。 
しかもみんな魅力的なお姉様ばかり。 

こんなパンドならポクも入り だい。 

君だつてそラで しよ。 さつそ<聞いてみよう。 


1 1 f 0 


おつ—と驚き 



とにかく 
冷静に聞い T よ 

今 H 発売された「カブコン•ゲ 
—厶 f ニユ—ジック V 〇 L 2」、も、つ 
聴いたかな？ . 

.この名.^-き„ケー厶メ I 力—、力 
ブ n ンのサウ、 v トチー厶から、レ 
コ|ド発41冗と同時に"アルフ ラ 
イラワライラ"とい、つパンド 



^ ビデオ 

令 0く 040 




















•カプコンに入社する以前は、キャラク 
ターデザインをやってたんです。カプコ 
ンに入って、作曲する人が足りないとい 
うことになり、サウンドに足を突っこん 
でしまいました。結婚してますけど、夫 
は服飾デサイナーでとても理解あり。 



藤田「□ックマ、ノ J アレンジパ 
—ジヨンを"アルフライラワ 
ライラ〃がやつていて、「ストリ 
—トフアイタ I 」「トッブシ I ク 
レット」「ラッシュ&クラッシュ」 

「サイドア—厶ズ」がオリジナル 
です。「トッブシ—ク レット」 が 
私の作品で、河本さんは「ラッシ 
ュ&クラッシュ」を作リました。 

たあちアレンジはわリと穏や 
かな雰囲気で、サンパ風味を間に 
取リ入れるなどしていて、アレン 
ジにしても他のレコードとはひと 
味変つた感じ。 

河本4月に発売される VOL 
3では「魔界島」のアレ、 V 、ンも収 
録されますが、これは3部形式に 
なつていて、ソウル風、サンパ風、 
クラシック風という感じで流れて 
いきます。 

たあちホ I ンセクシヨン(卜 
ランぺットとかトロンボ I ンのパ 
I 卜のことね)なんか、生演奏で 
きいてみたいですね。 VOL 3 で 
はオリ.、ンナルは「虎への道」「1 
9 43」「ブラックドラゴン」が 
収録されていて、一挙に2枚発売 
という事になリましたね。 

藤田どの曲も心を込めて作つ 
てますから、短く編集することが 
できないために、このような形と 
なりました。' 

たあち1つの，ケ—厶に、これ 
だけたくさんの曲があつたんです 
ね。•ケ—センでは全てをなかなか 
聴きとれないですから、 こ、つい、つ 
レ n — ドが発売される事は僕等に 


とつてす ごくうれ しいです。やは 
リ、曲作リにはレコ—ド収録を意 
識されるんですか？ 

河本結構意識してます。 GM 
を、ただの GM だけで終らせない 
ように、曲作リは真剣ですね。•ヶ 
—厶やつてる時はこまかい所まで 
聴きとれないけど、後で レコ— ド 
になつたときに「ああ、こんなに 
こまかく苦労して作つてるんだ」 
つて、わかつてもらえるといいな 
あ、なんて。 

藤田わかる人にしかわからな 
い曲の遊びなんかも、随所に入れ 
たリしてます。銳いことやつてる 
なあなんて感じとつてもらえたら 
おもしろいですけど。 

たあちなんか仕事が楽しそう 
でうらやましいくらいですね。あ 
と、曲作リに関しての苦労話なん 
かは。 

藤田曲作つても、企画側でボ 
ツにされちやう事が結構あるんで 
すよね。 4 曲中 3 曲ぐらいボツに 
なつちやう。ボツつた曲はテ—ブ 
にとつておいて、自分だけのオリ 
ジナルテ—ブを作つたリして。 

河本でも、企画側と話し合つ 
て押し通しちやつたリもしますけ 
どね。 

たあち残業続きで大変だなん 
てことはないんですか。 

藤田サウンド部門はわりあい 
定時に終リますからそんなに残業 
はあリません。昔カブコンは小さ 
な会社で、社長とも結構気軽に話 
していた リし たんですけど、今は 


って欲しい」という事です。ハ— 
ドロックのよ、っな GM は、あれは 
あれでいいですけど、私達は他と 
同じような音楽は作リたくないで 
すね。 

たあちカブコンって、曲を聴 
いただけですぐ「カブコンだ/」 
とわかる曲が多い r すちのね 。 G 
M がステレオになった今でも、昔 
と曲調を全く変えずに、カブコン 
GM はこうである/.と、何か訴え 
ているよ、っな気がしますが。 

河本訴えてる事はないんです 
けど。ただ、他と似たよ、っな曲作 
リは嫌です。流行に乗るのでなく、 
もっと自由な発想でのびのびと作 
曲したいですね。 

藤田最近入ってきた社員で、 
音楽の知識があまリないんだけど 
サウンドチ—厶に入っている人が 
いるんですけど、またその人の曲 
作リがすごいんです。私じや思い 
つかないよ、っな曲作ったリして、 
感心させられますね。 

たあちかえって音楽の理論的 
な知識をやたら持っている人よリ 
も、何も知らない人が曲作ると、 
ホント、ど—してこんな鋭い曲が 
できるんだろう、なんて思っちや 
う事あリますもんね。 

河本 だから、 VGM を作曲する 
のに、別に知識なんていらない。 

誰 r もサウンドチ I ムに入ること 
は出来ますよ。そう、やる気と創 
造力さえあればいいんです。 

たあちそうかあ。じや、僕も 
カブコンのサウンドチ—厶に入れ 
てもらおうかなァ…きれいなお姉 
様達に囲まれて暮らす毎日。これ 
でお金がもらえるなんて、サウン 
ドチ—厶の男性方はうらやましい 
なァ(なにそれ)。 

楽しくやって 
いい曲が T きたと 
最高/ 

たあち今回発売されたレコ— 
ドについてですけど…。 


少し大きくなつてしまって、社長 
とあまリ話したリ、いつしよにお 
酒を飲みに行ったリ出きなくなっ 
てさびしいです。 

たあち大きくなると…。でも 
トッブといつも生の声で話し合え 
るといいですね。それがいい曲づ 
くリのパネにもなるでしようしね。 

河本仕事仲間ともみんな気が 
合つて、とても 楽しく やっていま 
す。カブ n 、 ノはいい会社ですよ。 

たあち自分の会社を心からい 
いと思える事は幸せな事だと思い 
ます。この会社の環境が、良品質 
サ.ウンドを生み出すわけですね。 

バムド <7S ライブち 
やりたい T すね 

たあちせっかくパンドを組ん 
だのですから、ライブなどやられ 
たらいかがですか。 

藤田一応やろ、っと思っていま 
す。みんなマルチ(どんな楽器で 
もこなしてしま、っ人の名称)です 
から、まあ1力月位練習期間をも 
らってステージ披露したいですね。 

河本他とは変わったステ—ジ 
にしたいですね。なべとかおかま 
持ち込んだリして d 

たあちホ—ンセクシヨンも生 
でキ—ブしたいですね。、っ—ん、 
みんなマルチだから、すざましい 
ステ—ジに4.ることは間違いない 
でしよ、つ。 

藤田みなさんライブの時は来 
てやって下さい。 

たあちもちろんいかせていた 
だきます。今日はあリがと、っござ 
いました。 

アルフ どういたしまして。 

VOL 2 は只今発売中で、 VO 
L 3 の方は4月25日発売予定です。 
両方買った方には GM 〇レコ—ド 
から柚選でブレゼントも用意して 
いる そ、 っです。お楽しみに/ 
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シクマならではのマルチ•プロステイック 


PC エンジン•マーク Illf コン•パソコン対応 


トリガー I 用 sw 



連射スピード VR 
トリガー II 用 SW 


PRO-STICK 

•型番 sj _叮日 ¥8 g 00 


I 


「 START ( F コンの時） 
RUN ( PC エンジンの時） 
SELECT 

トリガ - ii 
トリガー I 




* 別売のコードを変えるだけで PC エンジン.マーク III . マスターシステム.パソコン. F コ 
ンと殆んどのコンピューターに使用できます。 

* トリガー1， II の連射スピードを連続的に変える事ができます。 

* 連射の ON ， OFF + トリガー SW を押さなくても連射するオート.ロック N 路付 
* 全てゲームセンターと同じパーツを使っていますので操作性.耐久性ともバツグンです。 

* パソコン対応機種名… X 68000 • XI . MSX 1，2 • PC 6601 等アタリ仕様のコネクタであれば金 
て使用でぎます。 （ PC 88 シリーズには対応しておリません） 


■別売コード 



* PC エンジン用コード(型番コード PC ). ¥2,000 

* マスターシステム 

&マーク III 用コード(型番コード MM ) ……¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ). ¥1,500 

* F •コン用コード(型番コード FF ). ¥し600 

|_お申し込み方法 ~1 

•商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の商品 
名、型番をはっきり書いてハガキでお申し込み下さい。 
•お急ぎの方は電話で申し込み下さい。 

•送料は全国一律600円。 

•代金は商品と引替えにお支払い下さい。 

•アフターサービスは完全ですから安心してご使用でき 
ます （3 ヶ月間保証書付)。 

•商品到着後丨週間以内なら返品自由、なおその場合配 
送料はお客様負担。 


シクマ 



〒673-05兵庫県 E 木市志染町広野5 丁目293番地 
石田ビル1 F S 07948 ( 4 ) 0 4 7 6 
営業時間 AM 10時 〜 PM 7時 


m mm m 


■■1 mmmmmmmm 
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籌ぃが入ってるそ 

みんなが待ちに待つていた 
カプコン.ゲ I ムミユ I ジッ 

ク VOL 2 が、 GMO レコ| 
ドょり、やつと発売されたの 
だ。それも何と、 VOL 3 の 
方も 4 月 25 日に発売されちや 
、つつつうんだから' こいつあ 
すげ—ぜ//: 



►カブコンのデザインスタッフ 

による KU ジナルデザイン。 

カプコン•サウンドチ—ム 

が気合いを入れて曲を作って 

くれたお陰で、どれも曲抜か 

しができない、全てレコ—デ 

ィングする価値がある//:っつ 

ぅわけで2枚連続発売に踏み 

切つたわけだね。 

これは、去年 GMO レコ— 

ドより発売されたナムコ GM 
の発売例と同じく—力月置き 


の「ストリ—トフアイタ—」 
組曲、じつと目をつぶつて聴 
いてみょぅぜ。音声合成も所 
どころ交えての構成だ。 

「トップシ—クレット」はみ 
んなお馴みの？藤田晴美さん 
の作品だぜ。ゲ—ムの方は発 
売当時、「今までのカプコン 
ゲームとは|風変つた感じ」 
などとささやかれていたけれ 
ど、音楽の方はカプコン風。 
転調はバシバシ、楽譜にした 
ら大変(余計な心配だつつ- 
の) 。 

「ラッシュ&クラッシュ」はあ 
の西部劇的な車のゲ—ム(そ 
んな説明じやわからね—よ！ ) 
まあみなさんは良くわかつて 


の2枚連続発表なのね。 レコ 
I ド—枚に対してのゲ—ム数 
は少ないにしても、実は—ゲ 

丨ムに対してたくさんの曲を 
作っているからなんだ。収録 
時間は決して短いわけではな 
い:: (3D だよ。ホントだよ！ 
"カプコン"してるゥ〜 

曲は、当たり前の事だが、 
みんなカプコンだ(当たり前 
じやんかよ ォー) 。といぅの 

も、カプコンは特に、自分達 

の音楽作りの姿勢を他のメー 

力—と比べても、守り続ける 

メーカ—なのだ。決して 流行 

歌になる事なく、道は—つ。 

聴き込む程に味が出る、そん 

な曲ばかりだ" 

カプコン GMVOL 2 につ 

いて紹介しよぅ。 

まず—ゲーム目は「ストリ 

I トファイタ I 」だ。カプコ 

ン初の大型筐体ゲ—ムで、音 

楽面でも特に力を入れて苦労 

したんだって。新しい音色も 

多用し、各ステージに合った 

雰囲気作り、作曲者の熱い思 

いが伝わって くる ぜ ！ゲ丨 

ムに力が入りすぎて曲を聴く 
余裕のなかった人、改めてこ 



►アルフライラワライラ 
まさに千夜一夜してますね。 
らつしやいますから説明無用。 
ご存知河本圭代さんの作品で、 
ジャズっぽい雰囲気中心に攻 

めまくつてる。ランキングの 

曲の和音旋律の動きが感動を 

巻き起こすに違いないぜ！ 

でた！「サイドア—ムズ」。 

これも本当にカプコンしてる 

なあ。シューティングゲ—ム 

の曲も' カプコンが作るとこ 

ぅなる、といぅ良い例の作品。 

カブコンサウンドチームが 

アレンジ 

VOL 2、 3共にアレンジ 

はカプコンのサウンドチ—ム 

のお姉さまバンド「アルフ 

ライラワライラ」編曲、 

演奏をしています。32ぺ—ジ 

のインタビュ—記事も読んで 

ね。曲は VOL 2 が「ロック 

マン」、 VOL 3 の方は「魔界 
島」だ。特に「魔界島」の3 


カプコン•ゲ—ムミユ—ジック 
> 0 L 2 、> 0 L 3 連続発売/. 

春真っ盛り 

気合い満点/ 

徳くつきやないね 
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春だ/ VGM だ/カプコン GM だ/ 


これでキミも AM 業界人だ/ 

麵麵 



株式会社コインシヤープ■ノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(3 t 5)7739 FAX 06(315)8075 


ゲームフリークめ間て噂され S 幻必雑誌 

-“コイしジャーナル”。今、我々め前に 

遂に冷め正体を現わした 

©基板 • 筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り f で 
だいキミは 1 

/「ニューマシンインフォメーション」「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 





部形式作り、斬新なアレンジ 
で聴き応えはバッチリ。 

カプコン GMVOL 2 、L 
P 、 カセツトは2 2 0 0円、 
CD は2800円 で GMO レ 
nl ドょり 絶賛発売中！ 

iiwvoL3is0^ 

さて、4 月 25日に発売され 
るカプコン GMVOL 3 につ 
いても紹介したいと思います。 

I 曲目に出るのは「虎への 
道」 だ。 わりと 新しいゲ—ム 
になるが、「ス トリ—トフア 
イタ—」 同様、音色の見直し 
がかなり施されているょぅだ。 
音声合成の入り具合もセンス 
のいい仕上がりで' 曲構成の 
レベルは過去のカプコン G M 
( VOLI ) に比べると比較に 
ならない程の出来ばえだ。 

次の曲が「—943」。前 
作「—942」に比べて曲数 
も増えて(こんなにたくさん 
曲があつたのか？と思う程 


たくさん)、 SE (効果音)抜 
きで落ち着いてじつくリ曲鑑 
賞ができるつてもんだ。この 
ゲーム、忙しいから…。 

B 面はアレンジ「魔界島」 
をはさみ、「ブラックドラゴ 
ン」 の登場だ。パィプオルガ 
ンの音色が妙に耳に残り、全 
体として 「暗 さ」と「スリル」 
を感じさせる曲。真にカプコ 
ン！ この一言で きまり だせ。 

カブコン GMVOL 3 は、 
LP 、 カセット2200円、 
CD 2800円 にて、これ ま 
た GMO レコ—ドより、4 月 
25 日の発売だ。 2 枚買ってく 
れた人に抽選で GMO グッズ 
をプレゼントといぅから、こ 
れも見逃せないせ。 

春の新作！ 

n ンピユ—ジツク•グル—プ 

さて VGM レコ—ドは何も 
GMO だけじやないんだせ！ 
つてなわけでアポロンのコン 


ピユ—ジックグループの新作 
V G M ミユ I ジックテ I プも 
紹介しちやうのだ。 

まずは2月に発売された、 
「オリジナル•サウンド•才 
ブ.ダブルドラゴン」。未発 
表曲(これはサウンドチ—ム 
がせっかく打ち込んだのにゲ 
—厶中に流れることのないか 
わいそうなボツ曲のこと)も 
含む全9曲で、すべてリズム 
パ—卜にシンセを使ってグレ 
I ドアップしている。それも 
かなりのグレ—ドアップで迫 
力は絶大。音声合成を使った 
ラップ風アレンジ曲もあり、 
楽しめるぞ 一. 

次に紹介するのが、 AM シ 
ョーでも話題をふりまいたコ 
アランドの新作「サイバ—夕 
ンク」のオリジナル版。コア 
ランドは実は大型筐体の実績 
が高い。君の燃えていたあの 
ゲ—ムが…、なんて事もある 
かもしれない。これは音楽を 
聴くと謎が解けるかもしれな 
いぜ。へビ メタ アレンジもあ 
り、コアバンド(サウンドチ 
—ムのバンド)の意気込みが 
伝わってくる。是非手元に置 
いておきたい—本。 

さて、 MSX 版の「ザナド 
ウ VSN 5 -スーというテ I プ 

も発売されたのだ。「バソコ 

ン GM なんて聴かない せ！」 

と言ってる君。日本ファルコ 

ムの音色作りには定評がある 

のだ。三声の矩形波 PSG で、 

可能性の限界を追求した、こ 

の2つのゲームのカップリン 

グ。見逃すわけにはいかない 

ぜ！ 

というわけで、この三本は 

アポロン音エよりカセットの 

み、破格値の—本各—〇〇〇 

円で絶賛発売中。泣かせるせ、 

コンビユ—ジック！ 

(たあち) 


































ゲ I 厶が 

〇立口 

Tl/vi 


11从うまくな 

どうしてうまくなれないの！つて他人様にあたり散らしたり、 石并ぜんじ 
機械のせいにしたり、悲しくひとり落ち込んでみたり…したことない？ 

短気はソン気。まずこの講座を見てよ。 

やる気があって、頭を使えば、君も名人になれる。 


0 r ス nr/ ラ 1 

条件とは何 7 



念がなければム U 


違ったものが必要とされる。 
その違った部分に絞って説明 
してみたぃ。 

ハイスコアを狙うには、ゲ まず、ハイスコアを狙うの 
-ムがうまくなるのとは多少 に必要なのは執念である。無 


/广 


オレは 
涪のオフ 
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理を承知でそれを自分に課す 
ことが必要なのだ。「ここまで 
やるかなあ〜。やつてやるぞ」 
ということをやつた方が勝ち。 

(勝ちかどうかはほんとは知 
らないけど…。) 

だから、 もう ポクには無理 
だ、とか、危険だからよ そう 
とかいうのが、ハイスコア狙 
いには I 番禁物なのだ。この 
ような心理的な力べが自分を 
縛つてしまう。ハイスコア争 
いは自分との戦いでもあるの 
だ。 

しかし、それを行き過ぎる 
と、ゲ I ムをやるのが苦しく 
なるということにもなりかね 
ない。ゲ—ムは楽しくやるの 
が基本だから、無理はしない 
方がいい。限界を極めてみた 
い、向上したいというのはい 
いけれど、人に見せびらかし 
たいというところまで行つて 
しまうと苦しくなるよ。肝に 
銘 じておくよう に。 


廣 


報命0 

すばやく正確に. 


ハイスコアを、他人と競う 
J いう点から考えると、いか 



衣金ぼ 

3 <s.i 



に情報を自分だけ速く得るか 
といぅのも重要だ。ハィスコ 
アにとつて、情報は命である。 
それだけで勝負が決まつてし 
まぅこともある。東京のプレ 
ィヤ—がハィスコアを出す場 
合が多いのは主にこの理由に 
よる。新製品が速く入るだけ 
でなく、一流のプレイヤ—同 
志の交流、情報交換が盛んな 
のだ。 


す 


ごいスコアを 
励みにせよ 


また、情報といつても、攻 
略法に関する情報だけではな 
い。どこの誰がどのくらいの 
スコアを出しているかという 
情報も貴重だ。それがないと 
文字通り井の中の蛙になつて 
しまう。 やはり、 まわりに す 
ごいヤツがいればいるほどう 
まくなるのだ。 

それと同じように、他の地 
域のすごいスコアを聞けば聞 
くほど励みになるし、自分を 
追い込む こと もできる。あま 
りすごいのを聞く とヤル 気を 
なくす ということ もあるが。 

でも、そこでヤル気をなく 


いつ SB か 

署使っ了 



グレはやけ 


したらハイスコアは取れない。 
人に出来るなら絶対にできる 
と思わないといけない。全国 


Top を取つたプレイヤ—な 
ら誰しもそぅいぅ想いはある 
はずだし、また、それがいか 
に難しいことかも知り尽くし 
ている。真のハイスコアプレ 
イヤ—はとてもウソスコアは 
出せないのだ。 

まあ、いろいろ言つてもハ 
イスコアを出せるということ 


は、とにかくすごいことには 
違いない。人間のひとつの限 
界を極めるといぅことだから 
だ。別に社会のために何も役 
立つわけではない。ハィスコ 
アに絶対の価値があるわけで 
もない。しかし、何かしら、 
得るものはあるだろう。なん 
てね。 



この3つである。 

この場合' 3つのうちで、 
才能、いわゆる反射神経と、 
金がある、すなわち練習が何 
度もで きるという ことは努力 
しだいというわけではない。 
凡人としては、やはり頭を使 
うしかないのだ。ここでは、 
頭をいかに使つてうまくなる 
かに絞って考えてみよう。 


1/丨ムが 
づま<な3には 


i レ 


配するな/ 

キミの頭でも十分だ 


3 


つの柱が必要 


ここでは、とにかく少しで 
もゲームがうまくなりたい人 
のために、具体的な方法を考 
えてみよう。 


ゲ—ムがぅまくなるには、 

3つの柱があると思ってくれ。 
その3つの柱、すなわち3つ 
の要素とは、 

① 才能があること 

② 考えること 

③ 金があること 


ここで少し心配している人 
がいるかもしれない。例えば 
オレは勉強はできないから自 
信がないとか、いうことだ。 

でも、ゲ—ムで考えるとい 
うことは受験勉強とは違う。 
ゲ—ムができる人が勉強がで 
きるというわけではない。安 
心して くれ。 だってゲ—ムが 
できるやつがみんな勉強がで 
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きたら、ゲ—メスト編集部に —ん、説得力あるなあ。 
は浪人生はいないはずだ。、つ さあ、本題に移ろぅ。 


同じ失敗％ 
P 度繰返すな 


そ n I ぃそ 

同じ失敗を2度繰返すな。 
これが、考えるということな 
のだ。ゲ—ムセンターで、年 
齢の低いプレィヤ—がコスリ 
まくつてガンガンつつこんで、 
毎回同じパタ—ンでハマつて 
いるのを見かけるでしょう。 
君もそうなつていないだろう 
か？ 

私としては、それで本人が 
満足して、楽しんでいるなら 
それはそれでいいと思つてい 
る。でも、いつたん うまくな 
りたいと「野心」をいだいた 
からには、これではいけない。 

いつもいつも同じようにや 
つていたら、毎回同じやられ 


方をするし、たまたま抜けて 
も確率が悪い。ここは、思い 
切つて別のことをやつてみょ 
、つ0 


失 


敗を活かすのが 
名人への道 


人間は別のことをやるのは 



怖いものだ。特に' 金のない 
プレイヤ—にとっては、別の 
やり方をやってみてやられた 
らショックだ。でも、めげて 
はいけない。とにかくチャレ 
ンジだ。 

新しいことをやつたら、た 
いてい失敗することが多い。 
それでも、いいのだ。そのパ 
夕—ンがダメだというだけで、 
1つの進歩なのだ。ょしょし。 
いつかむくわれるであろう。 

そうして、違う失敗を繰り 
返しながら、常に確率の高い 
方を選んでいくことだ。さあ、 
ここでまたひとつ新しい ヒン 
卜が出た。 


確率高い 
方法％選べ 


ムが うまくな るには、このよ 
うな 危ないパタ I ンでやって 
いたら難しいよ。それでも先 
にいける人は、前に述べた① 
の才能のある人なのだ。くれ 
ぐれもまねをしてはいけない。 
だいたい、ゲ—厶のへ夕な人 
に、そんなプレイはまねでき 
ないって。 

だから、パタ—ン作りをし 
たりするときは、できるだけ 
動きの少ない' 安易なバタ— 
ンをつくろう。安全地帯なん 
て最高だ。もし' 動く場合で 
も直線的なバタ—ンをつくる 
ことだ。毎回同じ動きがしや 
すいようにだ。 

このように、毎回同じよう 
に動きやすければ、当然確率 
も上がってくる。敵がパタ— 
ンで動かないゲ—ムには別に 
コツがあるが、この原則は変 
わらないぞ。 


危 


ないパタ—ンは 
さけろ 


人のプレイを見ていると、 
いかにも危ない方法をとつて 


喜んでいるプレィヤ—を見る 
ことがある。確かに、本人は 
面白いだろうし、見てても面 
白い。そのような人も貴重だ。 
しかし、しかしだよ、ゲ— 


0 


分のパタ—ンを 
0 くれ 


そういうわけで、私なんか 
のプレイを人が見ていると、 
あまり 感心してくれないよう 



❖やはり重要々 


ゲ—厶の-つまくなる重要な 
要素の中に、反射神経とい5 
ものがある。ではそれは具体 
的にどんな形にあらわれるの 
か、私なりに考え分析してみ 
た。 

①敵の動さがよ<見える 
こと。 


② I 瞬のうちにどう動く 
か判断でキ」て、その通〇に動 
かせること。 

他にもいくつかあるとは思 
- つけど、とりあえず思いつく 
まま2つあげてみた。この2 
つを柱に説明してみたいと思 
50 


❖常に死角が見える ❖ 


敵の動$が見えるとい一つの 
はいわゆる動態視力とい5も 
のである。でも、ただ速いも 
のを目で追えるとい-つだけで 
は通用しない。①の能力だけ 
でなく、②の能力が必要なの 
だ0 

その例として、グラディウ 
スのサブよけや 、 RITYP 
E の日面の逃げなどがあげら 
れる。どちらも慣れてくると 
パタ—ン化への道をたどると 
はいえ、ゲ—厶に必要な「眼」 
が必要とされることには違い 
ない。 

ここで特徴的なのは、サブ 
よけなどでは、いくつものザ 
プの動キ J がよ<見えて、しか 
も混乱せず常に死角が見える 
とい-つことが必要だとい-つこ 
とだ。シユ—テイングに特に 


言えることだけど' 自機が無 
数の敵や弾に囲まれることが 
多い。こんな時、普通は混乱 
してしまうものだ。しかし、 
名人クラスになると、いわゆ 
る「道が見える」わけだ。(これ 
はめぞん先生の言葉) 

では、名人クラスの人達に 
は、頭の中でどのよ|つに画面 
が-つつつているのだろ-つか。 
これは' 私自身、昔はグラデ 
ィウスのサブが全然見切れず' 
「こんなの毎周よけれつこな 
いや」とやめてしまつたのだ 
が、最近サブを見ると異様に 
よく「見える」とい一つ経験を 
しているので' 多少答えるこ 
とがで吉ると思|つ。 

まず、視点が自機を見てい 
るにもかかわらず、自機の回 
りの I 定の範囲の敵(ないし 
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す 2 ぃゎ 
W な蜜伽 一 
V なくを氏ゎバ 


-‘贏 — 1 •，扁 

ゲームが 10 倍うまくなる法 


だ。いかにもゲ—厶自体が簡 
単に見えて しまう からだ。 

それはバタ—ン作りをする 
際に、自分の反射神経でもで 
きるように、常に簡単な動き 
にバタ—ンを直していつてい 
るからだ。危険で、確率の悪 
そうな場所はバタ—ンを変え 
ていくからなのだ。 

そのようにバタ—ンを変え 
ることこそ頭を使うことであ 
つて、決してそれは ヒキヨウ 
な事ではない。永久パタ—ン 
でハイスコアを出すのは別と 
してだ。 


ダのない動き、そ■つ 
Z 宮本武蔵の心境だ 

確率の高い方法をつきつめ 
ていけば、洗練された、きれ 
いな動きになる。グラディウ 
スの復活バタ—ンのょぅにだ。 
復活バタ—ン等の場合は、特 
に状況が厳しいのでバタ—ン 
が1つしかない場合が多い。 

そぅした場合' 全ての可能 
性から頭をふり絞って選び抜 
かれたバタ—ンなので、実に 
無駄のない動きになる。無駄 
のない動き' それだ。 



&め^ 5 を 
齬奶/ 





よく、敵がこないのに自機 
をフラフラいつも動かしてい 
るヒトがいる。こういう落ち 
着きのないプレイヤ—はたい 
てい滅びへの道をたどる。 


これは' 敵の動きのバタ— 
ンを覚えることと、敵のロジ 
ック、つまりアルゴリズム 
(行動様式•性格)を読むとい 
うことの2つに別れる。 

敵のバタ—ンを覚えるとい 
うことはわかりやすいだろう。 
ワンダ—ポ—ィ、究極タィガ 


よけいな 
動#、它す3な 




確かに、ゼビウス、サイド 
ア—厶等のシユ—ティングで 
は、弾よけの反射神経の方が 
大事な場面もあるかもしれな 
い。しかし、究極タイガ—、 
R — T YPE といつ たゲ—ム 
には通用しないぞ。よけいな 
動きは即死につながる。ゲ— 
ムの世界は厳しいのだ。常に 
落ち着いて敵を待たなければ 
いけない。そのためには、敵 
の動きを予測する こと だ。 


I 、 R — タイプ' ダライアス 
と何でもそぅだ。特に 、 R — 
タイプの6面はその典型。覚 
えないと死あるのみだ。 

敵のロジックを読むとは、 
敵の動きのパタ—ンを読むこ 
とだ。バブルボブル、忍者ク 
ン、ス トリ— トファイタ—、 


敵沭 

動き％ 読 W // 


は弾)の動きが感じられると 
い5ことだ。1点を見ながら 


他の敵の動きも見えるよろに 
なるのである。 


♦ V 先が見えてくる ❖ 


また、無意識的に次の状況、 
I 瞬先の状況が頭に描吉出さ 
れているよラだ。だから、予 
期しないやられ方をするとプ 
レイヤ—は'「あれ//」と言つ 
たりするわけだ。 

そして、1つの敵や弾がど 
ラ動くのかを予測し終ると' 

も I つその敵や弾は忘れて、他 
のまだ予測していない弾のこ 
とを計算しはじめる。この切 
り換えが視野を広くする。切 
り換えが速ければ速いほど処 
理できる敵の範囲、つまり視 
野が広くなるわけだ。 

シユーテイングにおける弾 
よけの反射神経の美は' こ I つ 


いうカラクリになつているら 
しいと私は思つていた。でも、 
これは慣れによつて充分進歩 
するものだ。慣れない5ちに 
でキ J てしま-つ人が真の反射神 
経の鋭い人だとも言えるが、 
悲観する必要はないよ。 

順番が前後したが、今度は 
①の敵の動きがよく見えると 
いうことについて具体的に説 
明してみよう。 

ここでの敵がよ<見えると 
いうのはスピ—ドに目がつい 
ていけるといろことだ。スピ 
I ドに対応できるという根本 
的な能力' 才能が要求される 
ところだ。 


♦ V やはりある個人差 ❖ 


これでオモシロイ例が2つ 
ある。1つは30|のビデオ 
の話だ。 

3月号にビデオの座談会の 
記事があるが' その座談会の 
時の会話だ。(未収録部分だけ 
ど) 

山河…それはそうと 、 SD 
I のビデオつて実際のプレイ 
画面より進行が速くありませ 
んか?友人が言っていたん 
ですけど。そいつも SD — が 
すごく-つまくて…。 

川口…そ I つですか。 よく わ 
かりましたね。オカシイな' 
わかるほどには速くしたつも 
りはなかったんですけどねえ。 
編集上の都合で…。 

2つめは妖怪道中記の話で 
ある。 I 時期' ある店では妖 
怪道中記を八—ド設定にして 
いた時がある。その時の話で 
ある。 


GOP : ねえねえ' 妖怪道 
中記の八—ド設定つて、どこ 
が違一つの? 

凡人…カラスが多いとか、 
そんなところかな…。 

某名人…何言つてんの、押 
し出し霊や首つきなんて敵キ 
ャラがみんな速いじやない。 
わからない? 

それまではみんな気がつか 
なかつたが、よくよ<見たら 
確かにその通りで、さらに某 
名人の主張した通り、旧パ— 
ジョンと新バ—ジョンでも敵 
の速さは違つていたらしい。 

根本的な反射神経の差とは、 
ここらへんにあるのかもしれ 
ない、などと私は思つたりす 
るわけだ。 

さすがに、これは訓練でど 
-つなるとい5わけではないだ 
ろう0 
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メチヤ安い!！ 

大ゲ的 Ut し勺 一 

•7 ゲー厶? ora , 2oraiuo 〜 

なつかしい OLD ゲームからニユーゲーム 
冷してメ切しゲームまて120種あります。 
子供から大人まて楽し W 3 店 T す） 

^ テーブル TV ゲーム機， 

格安販売！ 

•14 インチ18,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備 済） 

•ゲーム基板5,的0円 ょ 〇 

(タイトルジャケット 配線図 付） 
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麵作 1 la 

ゲーム平安:* mr 

y | ■ XLLUE 浏 3 (962)4745 


トツプシ—クレツト等がそう 
だ。これらのゲ—ムでは敵が 
いつも同じ動きをするわけで 
はない。ランダム(偶然)の 
姜素も入つている。 

基本的には、これらのゲ— 
ムのキャラクタ—は性格を持 
つていて、自分との間合で次 
の行動を判断して決定する場 
合が多い。このょうなゲ—ム 
では、自分と敵との位置関係 
をしつかり頭に入れて、この 
動きをすると敵がどう動く… 
と敵の動きを予測することが 
大切だ。こちらの動きに合わ 
せて敵も動くので、うまく敵 
をダマさないといけない。 

この手のゲ—ムは、 I 般に 
難しいとされるものが多く、 
性格を持つているので、まさ 
にキャラクタ I ゲ I ムと言え 
る。 

さあ、少しマニア ツク にな 
つてしまつたが、今まで述べ 
てきた通りにすれば、ゲ—ム 
は絶対にうまくなるぞ。 

でも、ゲ—ムがう まくなる 
にはお金が必要だ。何やかん 
や言っても、お金がなくては 
できないと言われるかもしれ 


いわゆる、すばるといぅの 
もこのぅちに入る。しかし、 
それだけではない。人のプレ 
イを見ていると、ゲ—ムに入 
り込みすぎることがないので 
敵がよく見えてくるのだ。私 
の友人等は、2回見れば1回 
プレイしたのと同じとか言つ 
ていたものだ。 

とにかく、人のプレイをよ 
く見て、頭の中で考えよう。 
そして、次のプレイに生かし 
てみよう。誰もやつていなか 


ない。しかし、お金がなくて 
もカバーできる方法がある。 
私もお金のない時はこのよう 
にしたものだ。 


つたら、デモ画面でもながめ 
てみよう。友人がいればしめ 


たもの。強引にそのゲ—厶を 
やらせて、見ててやろう。友 
人の多さもゲ—ムの実力のう 
ちだ。 

また、うまいプレイヤーを 
見れば見るほど上達するのも 
確かだ。うまい人が集まるゲ 
—ムセンタ—には電車代をか 
けてでもいこう。電車代のほ 
うが安いぞ。 

おつと忘れていた。もつと 
安上がりな方法があつた。し 
まつた。 


ゲーメスト它 
買- r こ> 


う—ん、宣伝になつてしま 
つた。これで480円は安い。 
オチがついたところで、おあ 
とがよろじいようで。 


♦さて、次号は頭を使つてう 
まくなるというゲー厶の真髄 
をくわしく説明するぞ H : 


人访 

ブしィ%見3//: 
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♦(茨城県 DEA □崎君）★春らし 
くつて GOOD " テレカあたり。 
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替機で替えろといつてるだろ 
// J と怒鳴られるばかり。 

どうしていいかわからず、 
だまつて下を向いていたら、 
その人がカウンタ—から出て 
きて「この両替機で両替する 
んだ//大きい字で書いてあ 
るだろう//」と怒鳴りつける 
のです。 

指さされた方を見ると、確 
かに僕が使おうとしたのとは 
別の両替機がありました。た 
だし、初めての人にはわから 
ない位、目立たない場所に…。 

それだけなら両替機に気づ 
かなかった僕にも責任があり 
ます。しかしどうしても許せ 
ない事があったのです。それ 


の店員はカウンタ—でことも 
あろぅにエ〇本を読んでいた 
のです。 

はっきり言ってショックで 
した。ものすごく、本当にも 
のすごく腹が立ちました// 
だってそのメ • I 力—は、僕が 
一番 信頼して いた、 大好きな 
メ I 力—だったんですよ// 

現在各メ—力—も、ゲ—セ 
ンのィメ—ジアップにつとめ 
ていると言われていますが、 
本当に徹底されているんでし 
ょぅか？店員がエ〇本読ん 
でて、何が女性客大歓迎だ// 

P - S この店のために僕 
の某社に対する考ぇ方が変わ 
りかかっているのは非常に悲 
しいことです。 

(長崎県 wander J 
— R 君) 

★組織が大きくなればなるほ 
ど、上の方の意志が下まで伝 
わらないとも言-つけれど、そ 
んなのって単なる言いわけだ 
よね。年齢に関係なく客は客 
だと思-つよ。それにしても、 
客を怒鳴りつけても成り立つ 
商売って、他にもあるのかな。 


竇 


1/1 II 


いと聞いていたので、さっそ 
く、そのうちの1軒に入って 
ゲ—ムをしようとしました。 

サイフからお金を出してみ 
ると、あいにく千円札しかな 
かったので、くずそう とした 
んです。両替機を見ると、中止 
のランプがついていたので、 
そこのお店の店員さん(中年 
の店員)に「あの—、すいま 
せん、両替機が中止になって 
いるんですけ ど」と 言い まし 
た。 

すると「その両替機で替え 
て下さい」という返事が返っ 
てきたので「だから両替機が 
中止になっているんです」と 
すなおに言ったのですが「両 
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☆怒、怒、怒、怒、怒ったぞ 
おつ//なにをそんなに怒つ 
てるのかつて？まぁ聞いて 
下さい// 

僕達の住んでいるところは 
田舎で、都会に行った時ぐら 
いしか人気ゲ—ムはできない 
んですょね。この話は熊本に 
行って、やっと人気ゲ—ムが 
できると喜んでいた矢先にお 
こった出来事なんです。 

その日' 午前9時過ぎくら 
いに、熊本市の商店街でゲ— 
センを探していました。する 
と某メ r ヵーの直営店が2 
〜3軒ほどぁったんです。そ 
のメ—力—の直営店は店の雰 
囲気もいいし、サ—ビスもい 


信頼していために… 

シ3ック H : 

怒鳴ってはか y い3、 


















進路 

相談 


ゲームの 企画の 


イ士事がしたいのですが •• 


☆私も今年から高校3年生と 
なり、進路についても真剣に 
考えねばなりません。 

私は将来 ゲームを 制作する 
仕事に携わりたいと思ってお 
ります。 一口にゲームを 製作 
する仕事といっても、プログ 
ラマー、企画、デザイン…な 
どとたくさんあるはずです。 
その中の企画に私は入りたい 
のですが、そのためにはどの 
ようなことを勉強していけば 
よいのでしようか。また専門 
学校へ行って知識を得なけれ 
ばならないのですか。教えて 
下さい。 

(三重県 SDI 君） 

★企画は「発想」が大変重要 
な要素なのですが、こればか 
りはなかなか量る方法がない 
ので、企画で就職するのは難 
しい様です。特別必要な能力 
はなくてもよさそろですが、 
企画書を書く際、意図を他人 


に判り易く伝える為の文章力 
が必要ですし、キャラクター 
等はイメージを絵にできれば 
さらに良いと思います。 

つまり企画には「発想力 j 
と「表現力 j が大切です。 

発想力は普段の生活からが 
大切ですが、鍛える方法はあ 
ります。例えば「牛乳ビン j 
があったとして、1時間で、 
その利用法を多くあげる、と 
いろのがあります。（実は某メ 
一力一の試験問題にあった。） 
60個位あげられれば、まずま 
ずらしいです。 

大学へ進んで多くの人と会 
って様々な考え方にふれると、 
見方が広がると思いますが、 
専門学校ならコンピュータを 
勉強して、 プログラマーで 入 
るのも良し、デザイン系で勉 
強してデザインで入るのも方 
法です。その上でコネをつく 
るのも大切かも。 


(新就職人転清） 
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置かれてある店や(この時の 
ゲ— セン もそうでしたが)店 
の入口付近に設置してある店 
等も多数見られ、②の「狭い 
い店内でも設置できる」とい 
うのも、利点とみなしていい 
のか、甚だ疑問です。 

そもそも体感ゲ—ム という 
ものは、筐体を動かしてプレ 
イするからこそ面白いもので 
す。しかし、そのために他の 
人に迷惑がかかる様な場合等、 
周囲に対する安全性を損なつ 
ていると思います。プレイヤ 
I はもちろんのこと、周りの 
人も安心して楽しめる様なゲ 
—厶が理想的なゲ—ムと言え 
るのではないかと私は思うの 
です。 

あまり ゲ—ムの事で悪口は 
言いたくはないのですが、私 
はこの件について以上の様に 
感じました。 

(青森県 NSR 50君) 
★あぶないところでしたネ。 
大型筐体全盛時代の盲点をつ 
いているところがいい。メ — 
力—もオペレ—夕—サイドも 
耳を傾けてほしいですネ。 


卒業式0日！： 
感激 G 体験 


☆卒業式の日のことです。ぼ 
くは卒業式の帰り道、友人と 
2人で駅前にある、あるメ — 
力—系列のお店(だと思ぅ) 
に行きました。 

これまで2度行つたことの 
あるセガの店で、経営者がや 
さしいおばさんなのです。 

僕たちが入つていくと、お 
ばさんは「あんたたちコ—ヒ 
I 飲むかい？」と聞くのです。 
お言葉に甘えて、コー匕—を 


いただきました。 

(いい雰囲気のお店だなあ) 
と思いながら、何かやるゲ— 
ムはないかと探しました。ぼ 
くは結局 SEGA の機械—— 
ぬいぐるみをつかみとるゲ— 
ムにはまりました。100円入れ 
て4回で きる 訳ですが、つい 
熱くなつて600円ほど使い、戦 
果はぬいぐるみ2個。 

既に軍資金は底をついたの 
で、ぬいぐるみをじつと眺め 


ていたんですね。そうしたら 
おばさんがやってきて(ぼく 
たちは卒業証書を持っていま 
した)、「あら卒業式だったの」 
と尋ね、「じやおめでたいか 
ら、何かひとつ好きなものを 
プレゼントし ましよう」と言 
ってくれたんですね。 

またまた、ぼくたちはお言 
葉に甘えて、ピンク色のあひ 
るのぬいぐるみをいただきま 
した。 

ほんとうのところ、こんな 
大サ—ビスをうけたのは初め 
てのことなので感激しました。 
これからはこの店に決めた、 
という感じなのですが、残念 
なことに、ぼくは県外の大学 
に行くことになつてしまいま 
した。ぼく自身は行けないけ 
れど、せめて友人たちに、こ 
んなすばらしいお店があるよ 
と伝えておこうと思います。 
(新潟県近藤力君) 
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ゲ I メストはゲー厶を楽しくする本だ 
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それだけじやなく 
ゲ—厶を楽しむ人たちの 
気持ちがつまつている 
伝言板だと思います 
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☆それは私が休日を利用して 
上京した時の事です。私は新 
宿で友人と再会し' 近くのゲ 
I センに入りました。そこは 
歌舞伎町に近く、店内もうす 
暗く、雰囲気が悪かった。そ 
の様な所へ入った私達も少し 
軽辛だったのかも知れません 
が、その時は中に学生風の客 
も沢山いたので、あまり気に 
もとめませんでした。 

そこで私はス—パ—ハング 
オンをやろうと' 得意のアメ 
リカコ—スを選び、スタ—卜 
しました。 

筐体を傾けてプレィ中、私 
の体が誰かの体に当たつてし 
まったのです。私はその時は 
「ゲ—厶中の事だから仕方が 
ない」と思い、そのままプレ 
ィを続けていたのですが、い 
きなりその人が後ろから筐体 
のバィク部分をけとばしたの 
です。 

私は怖くなって' やめょう 
と思いましたが、タイムがま 
だ残っていたので、アクセル 
をゆるめて終わるのを待ちま 
した。 


終わつた後、あやまろうと 
その人の方を見ると、その人 
はサングラスをかけ、黒いズ 
ボン、パンチパ—マと見るか 
らに©風の人でした。それで 
も私は必死になってあやまり 
ました。するとその人は少し 
機嫌が直ったらしく、ニヤッ 
として 「もう 1度やつて、1 
千万点出したら許してやる」 

と言いました。 

後から思えば' この時それ 
以上かかわらなかった方が良 
かったのかもしれませんが、 
私は正直言ってびびっていて、 
逃げると何をされるか分から 
なかったので、言う通りにし 
ました。しかし、極度の緊張 
とアクセルのゴムがゆるんで 
いたので、3回もクラッシュ 
してしまい、いつもは軽い1 
千万点にもあと少しの所で届 
きませんでした。 

私はその人に もう 1度あや 
まりましたが、その人は もう 
機嫌が直った様で、それ以上 
は要求してきませんでした。 
しかしその人は私達がゲ—セ 
ンを出た後もしつこくつきま 


とってきたうえ' |緒にいた 
友人にもからんできたのです。 
私達は困って、新宿東口の交 
番へ向かって歩き出しました 
が、少したつとその人は もう 
いなくなつていました。 

ところで、この経験があっ 
てから、私は体感ゲ—ムのあ 
り方というものについて、考 
えさせられました。 

ス—パ—ハングオンには' 

前作(ハングオン)に比べ、 
筐体をコンパクトにすること 
によって、①小柄な人や子供 
でも安全にプレィできる様に 
なった。②多少狭い店内でも 
設置できる、等といった利点 
ができたと思われます。と同 
時に逆に、ステップを小さく 
することによって、筐体の可 
動部分がそれよりはみ出して 
しまい、周囲に支障をきたす、 
といった欠点もあげられます。 
現に私は以前' プレィ中に横 
で見ていた子供をかばって、 
わざとクラシユさせたという 
経験もあります。 

また、これはゲ—厶機自体 
のみの問題ではなく、設置す 
る店側にも問題があるのでは 
ないかと思います。 

ス—パ—ハングオンの設置 
してある店の中には、その周 
りに他のゲ—ム機が所狭しと 
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■ 「お')これは/」 

マーシ V 二 
コ ーナー 

☆ゲーメスト様ありがとうご 
ざいます。 

マージャン特集、ぜひ続き 
を出して下さい。 

ぼくは電車の中で読んでい 
て、最後のページを開けた時 
思わず「おっこれは/」とい 
う声が出てしまいました。周 
りから変な目で見られました 
が、じっくり奥の奥まで見さ 
していただきました。 

ゲーメストに今度からマー 
ジャンコーナーをつくって下 
さい。ぼく （14 歳）が今こっ 
ているのはマージャン学園と 
かいうので、なかなかリアル 
なので次回はこれの写真を // 
でもあまりやり過ぎて、付 
録とじなどつくるとコン〇テ 
ィークになってしまいそうな 
ので、ご注意を// 

(神奈川県 MSZ 君） 
★間違いなく担当者は八メを 
はずすでしよ5。 



►ま 


ox で答えて下さい 

〇" 

1 

弾をうたずにクリアしたシューティング 
ゲームがある。 


2 

口ードランナーはボーナスのもらえる面 
は絶対もらう。 


3 

殺しまくるだけの主人公なら女でも許さ 
ない0 


4 

ゲーム中、子供に見られていた方がうれ 
しい0 


5 

自分でみつけたコマンドを他人に教えら 
れる。 


6 

ストリートファイターは必殺技でひと思 
いに殺した方が、自分も楽だ。 


7 

ミッドナイトランディングに一時燃えた0 


8 

SDI はミサイルとカプセルだけ撃つ。 


9 

エイリアンでも殺す時にためらってしま 
ラ。 


10 

R TYPE の巨大戦艦は極力破壊しない。 


11 

ヘビーバレルを使うと、快感というより 
も悲しいものがある。 


12 

やられる雑魚キャラの身になったことが 
ある0 


13 

かせぎほどキライなものはない。 


14 

ハマリまくって終わっても、自分の実力 
が無いと感じる。 


15 

「やめて/殺さないでーガ/王蟲が来る 
—. グ J が口ぐせ。 



さあ、あなたにピッタリのキャラクターはなあに？ 


_ 


〇の数が… 


15 

イシ ター 

11〜14 

李 王 

6〜10 

ぶたさん 

1〜5 

源頼朝 

0 

小型艇 


(大阪府イーフ 
★ 0の小型艇と 


•ガー . MK R 君） 

いうのが実にいい味が出ていますな。 



V /てや/ W 

新聞 UGJt い々 


☆ 2 月10日、 R — タイプ2周 
目ステ—ジ5の超高速レ—ザ 
—部隊に驚愕し、帰宅してか 
ら北国新聞の夕刊を開いた時 
の事です。 

「若者のぺ—ジ J といぅコ—ナ 
I に、のあんと「ア I ケ I ド 
ゲ—ムの雄ぜんちやん」と 
いぅ記事があるではないです 
か。思わず「おおつ」と叫ん 
でしまいました。 

今までア I ケ I ドゲ I 厶の 
記事というと、ロクなものが 
ありませんでしたからね。こ 


ういう記事が出るということ 
は、それだけアーケ I ドゲ— 
ムに対する「常識」という名 
の悪しき偏見や先入観が変化 
してきたことを意味するので 
はないでしょうか。 

現在趣味としてのアーケー 
ドゲ—厶は、他に類を見ない 
くらい、悪い状況にあると思 
います。しかし、それは イン 
ベ—ダ—時代の化石が持って 
いる偏見と先入観に過ぎませ 
ん。 

僕達が社会に出て行く頃に 


は、そんなものは風化してい 
ると思います。僕達がダメだ 
つたとしても、次にはフ アミ 
コン世代が控えています。き 
っと近い将来、社会がゲ—厶 
を見直す時が来るはずです。 

(石川県フルメタルクライ 
シス君) 

★この記事は共同通信の取材 
によって全国のブロック紙' 
地方新聞に掲載されたもので 
す。ア I ケードゲ I 厶を一つ 
の趣味として認め、その趣味 
のとりことなった人間の生活 
と意見を素直に、|般紙で紹 
介してくれたもので、画期的 
なことだと思います。 

この記事を読んでもらえる 
と、ぜんちやんの本名とシュ 


隣に母が働いているので、め 
つたに入れません。 

何回か入って見つかっ たこ 
とがあるのですが、その日は 
客が少なく、ゲ—ムコ—ナ I 
はヒマの ようでした。 そこで 
売り上げに協力し ようと 入っ 
てみると…なんと伊東市では 
見掛けないブロックギャルが 
あるではないですか。 

100円玉入れてさっそくやっ 
てみました。6面までなんと 
かいったのです。これはおも 
しろい。が、なんとガラス戸 
の向こうに母が歩いているで 
はありませんか。 とつ さに身 
をさつと隠して、なんとかば 
れずにすんだのですが…が 
つくと肝心のゲ—厶の方がゲ 
I ムオ—パ—。 

「ちくしょう 100円玉が泣いて 
いるぜ IJ 

と大声で叫びながら家へ帰 
りました。 

(静岡県スラィムキング君) 
★ゲ—厶大好き少年だったら 
誰もが体験しそ-つなお話。情 
景が目に見えるよ5だ。 

■圔國圍■驪 


/二' 経歴が分かっ 
ちや I つ。 

僕の独断で、希 
望者には掲載紙の 
コピ—を送ります。 

P . S 記事中 
「大学に見切りを 
つけて」とあるが、 

それは「大学に見 
切りをつけられ 
て」の間違いでは 
ないかとの有力な' 

C • C の意見があ 
〇ました。 

それから、掲載 
紙をわざわざ送つ 
てくれた(新潟の新潟日報' 
富山の富山新聞、岐阜の岐阜 
新報、愛媛のゆ5かんえひめ 


を始め10紙以上)沢山の皆さ 
んあ0がと5。 


ここは湯 G 町 
nn RIiH!s7iv— 


☆僕の悲惨な話をみなさん聞 
いてください。 

僕の母はある旅館で働いて 


います。そこの旅館にはゲ— 
厶コ—ナ—があるのですが、 
なんとそのゲ—厶コ—ナ I の 


_ 


■ _ 








































♦(北海道米ニスト并斉君）★高1 
にしてこの感性。頭が下がります。 




d 分)八のし、 URJie へ， 

囉 

麿•倾 


月访お«てたレ方 


闘病生活記録 
私は負けない 

— S についての物語 


☆ 2 月の初め、私の友人 S は 
他界の人となりました。 

某月某日、 S はちまたで大 
流行の不治の病 「 PC エンジ 
ン病」にかかりました。私が 
S の病に気付いたのは、12月 
の初めの頃でした。 S がやた 
らと コ 〇 コロ、ポ〇ボン、フ 
アミマガなどをよく立ち読み 
していたのが、病の前兆だと 
知る よし もなく、刻々 と 月日 
がたつていきました。 


友人 K が S のことを先に気 
付き、私に教えてくれました 
が、そのことを S に言ぅと、き 
つと絶望すると思つたので、 
言いませんでした。 

それから S は日に日にゲー 
センへ来なくなりました。し 
かし、ゲ—センに来た時の S 
は笑顔をふりまき、少しも疲 
れを見せませんでした。でも 
体と金に無理が来たのでしよ 
う。もうほとんど姿を見せな 


いようになりました。 

とうとう S は「妖怪道中記」 
という病にのまれ姿を消し、 
弱冠 16 歳という若さで帰らぬ 
人となりました。 

S という奴はすぐ攻略パタ 
丨ンをよみ、少ない金と時間 
で上達するという大変めぐま 
れた奴でした。今' 彼の姿を 
見た者はいません。 

P - s PC エンジン病は 
感染力が強く、かかると上記 
のような症状があらわれます。 
予防としては、ゲ—マ—の初 
心を忘れることなく、常にゲ 
I メストの教えを守ることで 
しょう。 

(某県 KSI - L 君) 

★そラいえば編集部にもウイ 



ザ—ドリ—病やドラク H III 病 
が流行したことがあります。 
症状としては、編集部に来な 
くなる、メ切りに遅れる等が 
あり' 予防法は⑩の「なにや 


つてんのよ全く」攻撃なので 
すが' 最近は免疫がでキ J たせ 
いか「しかし何も起こらなか 
つた」が多いよ-つです。ちや 
んちやん。 


ここまて沙羅黌蛇它愛す3 
友人は|体何者|9: 


☆僕は学校でょくゲ—ムの話 
を友達とします。その日も友 
達の K とゲ—厶の話をしてい 
ました。 

K は「タィト I のゲ I ムは 
奥が深い」とか「ゲ I ,ムミュ 
I ジックはやっぱりコナミだ 
な」などと|昔前に言われて 
いたことを平気で言っていま 
した。 

それから何故かラィフフォ 
—スの話になリ、いつの間に 
かサラマンダの話になってい 
ました。 K は言いました。 

「やっぱり沙羅曼蛇はいいょ 
な—、なんといつても名前が 
いいよ。漢字で さ」 

僕はあいかわらず鼻先であ 
しらつていました。そしてそ 


の後、 K がこう言ったのです。 
「やつぱ沙羅曼蛇という名前 
がいいよなあ。大人になつて 


もし子供ができたら『沙羅曼 
蛇』つて名前をつけょぅ。そ 
れがいいや」 

…僕の友達はなんなんでし 

よ/フ…？ 

(秋田県つえ売る画家君) 
★そんな名前つけた日にやあ、 
ビックバイパ—と口—ドブリ 
ティッシュに倒されちやいま 
すょ|?:沙羅曼蛇といえば、 
アニメビデオの沙羅曼蛇はも 
ラ見たかな? GSV はちち 
ろんのこと、こちらの方もフ 
アン必見// 


H 1 S 日神様がやってきて 
幸せフ IL 回転 


☆ある日、友人の K 氏は金も 
あんまり 持つていないのに、 
いきつけのゲ—センに私をさ 
そつた。私も金欠なので、 ま 
あ 見学て—どで おさえと けば 
いいと思い、ずるずると彼に 
ついていつた。 

ゲ—センに入ると、そこは 
1人位いただけで静かだった。 
彼は飛翔鮫をやつたらすぐ帰 


ろぅといい、1コイン投入し 
た。 

この店はつい半年位前から 
2ゲ—ム100円になつていたの 
で、私は俗に言ぅ「タダクレ 
ジット」をさがし求めて歩い 
た。 

するとやはりあるではない 
か/ダブドラが、それも3 
クレジット/ これはラッキ 




































ドラスビ姉ちやんは 
A - JAX 姉ちやんへと 
変化した <7 VT あった!？ 


☆先日私は大学受験のために 
数日間東京に行っておりまし 
た。連日の出来の悪い入試の 
反動で、ここ数週間がまんし 
ていたゲーセンがよいが、つ 
いにこらえきれなくなり、夜 
になると新宿キャロットへ足 
を運ぶようになりました。 

自分は F I N A L-L A P 
がやりたかったのですが、い 
つも混んでいたので、ついつ 
い下手な A —J A X を1人で 
連続してやっておりました。 

数 コインつ ぎこんで、4面 
までしか行かなかった（下手 
クソ）ので、席を立ったとこ 
ろ、すぐに A_J AX を始め 
た1人の女性がいました。 

最初は「女のくせに、何だ 
こいつ」とか思っていました 
が、そのうちに彼女のプレイ 
が並の人間でないのに気付き 
ました。そう彼女は佐藤久美 
さんだったのです。 


でも久美さんも調子が悪か 
ったらしく、何回かやられて 
いたんだけど、やられたとき 
のしぐさ（ジタバタじたんだ 
をふむ)が久美さんらしく、思 
わず見とれてしまいました。 

今考えると、久美さんが待 
っていたのに何回も何回も下 
手な自分がやっていたかと思 
うと、恥しくなってしまいま 
す。それにしても久美さんは 
右手にいつも息を吹きかけて 
はボタンを押していましたが、 
何かおまじないでもあるので 
しょ一か？（もしかすると連 
射が速くなるとか？） 

PS 久美さんのプレイし 
たビデオ必ず買いますからね 
(群馬県浪人 ゲーマー N 0 
R I チヤン） 

★久美ちゃんの行動半径は狭 
いので、何力所か某ゲーセン 
で網をはっていると必ず現わ 
れるぞ。 


— 9 と思い、回りを確認して 
「ありが と—」と ダブドラに 
声をかけ、おもむろに PLA 
Y しはじめた。 

すると、どこから ともなく 
少じ頭の悪そ—な小学生がダ 
ラィアス(これも2ゲ—ム100 
円/)についた。ダブドラだ 
けでしあわせになつた私だつ 
たが、その小学生が 2 人 PL 
AY をするのに 200 円入れてい 
るのを見て、 e 液が逆りゅぅ 
するょ—な気持ちになつてし 
まつた。 

そして小学生がダラィアス 
をやり終わり ( A ゾ—ン)、 "1 
OR 2 PLAYERS " とい 
う文字を見て、思わずダブド 
ラを捨て、とびついてしまつ 


た。そしたらその小学生がダ 
ブ ドラに すわり、私がダブ ド 
ラの方を むくと 「これ、まだ 
やつて るょ」 と言つたので、 
私は親切にも「やつていいょ 
E > J と言い、見事タダのダブ 
ドラと ダ ライア ス2 ゲーム を 
交換する ことに 成功した。 

しかし幸せはここでおわら 
なかつた。ふと気がつくと、 
ダブドラ9クレジット // R 
タイプ、クロスシユ—夕—、 
ライフフォ—ス、 UAG に各 
1クレジット、さらにドラス 
ピ3クレジットと、まるで神 
様が私におめぐみをくれたか 
のようだった。ミスタ—味つ 
子ではないが「このまま飛ん 
でいきたあ〜い/」と叫ぶか 


のょぅだった。 

この あと 2人だけで悪い と 
は思いつつも、手わけをして 
消化してあげた。「近ごろの小 
さい子は金を持っていやがる 
ぜ/」と私の頭の中で幸せが 
フル回転していた。その日の 
ゲーセンは私達を仲々家に帰 
ら せて くれな かったので あっ 
た。 

(長野県タダクレジットに 
たかるハイエナ ATM •ナン 
ノことせこけち男君) 
★まさしく源平討魔伝のボ— 
ナスステ—ジか?あまりに 
ツキすぎていて君の将来 …I 
寸先は闇とぃ5。次の便りを 
待つ。 


w_ 




J » 


一 

相 


^ 1^ ALPHA : 

ゲ—厶センタ 




K — さん 

ゲ—厶センタ—について 
親とまじめに話し合えるなんて 
そ|つ簡単にでキ J ることじやない 
それをやったなんて 
りっぱりっぱ 

—— 大阪府巳•巳君 


i にふりまわされ 
軽べヴぐれ S なんて 



M 


☆ 4 月号の転清さんの「これ 
って邪道じゃなぃの|?:」のこ 
とで(初め読んだとき、とん 
でもないエロ本 < H 誌を H な 
雑誌〉だ/と勘違いしてしま 


つた)、私の学校で前にトラブ 
ルがおきました。 

ある 日、 とても 仲の良い D 
君と K 君が、あるファミコン 
ゲ—ムの裏技を見つけました。 


それを D 君がファミコン誌に 
送つて採用されたらしく、5 
0 0 0円(だったと思う)が 
送られてきました。 

問題は、そのあとです。そ 
の5000円が、いったいど 
ちらのものになるかという…。 

そのことで D 君と K 君は大 
喧嘩になりました。結局、先 
生が止めに入って、5000 
円は先生のものになりました。 
(ナンナンダ' この先生は？) 

それでも喧嘩はおさまりま 
せんでした 。 D 君は K 君を階 
段からつき落して骨折させて 
しまうというしまつにまでな 
りました。 

金は人をここまで狂わせる 
のですね。 

確かに喧嘩をした D 君と K 
君が悪いと思いますが、 I 番 
問題なのは、お金で読者をつ 
つているファミコン誌にある 
んじやないでしようか。 

お金でつらなければ、成り 
立たないような雑誌は最低で 
す。つまり、ゲ—ムは金稼ぎ' 


なんだ賭け事じゃあないか— 
という印象を与えてしまいま 
す。 

そうなると、今でさえあま 
り良くないと思われているゲ 


—ム及びゲ—ムセンタ—は、 
さらに悪く見られ、軽べつさ 
れることでしよう。 

(新潟県 summer E 

YE 君) 


楽しさ—ギセイにした 
八イス ntr /1 s 追求—— 
問題あり5ね 


ハイスコアは、ゲ—ムマニ 
アにとって一種のステ—タス 
シンボルと言えるのです。 

この数字による競争によっ 
て、属している人のゲ—ムサ 
I クルが注目をあびたり、そ 
のサ—クルのメンバ—が行く 
ゲ I センの客の入リが多くな 
ったり するそうですが、最近、 
このことについて、変だなと 
思っています。 

なぜなら、ハイスコアを追 
求するあまり、ゲ—ムの楽し 
さとい うものが' 歪められて 
いるような気がするからです。 


说の敵を倒 


かせぎ I つとつてみても、例 
えば、ダライアス(エクスト 
ラバ—ジョンではない)にお 
いて、最後の所で同じ場面を 
繰り返して、ストックの 続く 
限り点数をかせぐといぅ方法 
がありますが、これはおかし 
いと思いませんか？ 

しかし、ゲ I ムといぅもの 
は、製作者の自由な発想のも 
とでつ くられる ので、不条理 
でもいいという意見がありま 
すが、それに I 歩どころか百 
歩譲っても、 I つの星の命運 
を背負って戦いに出た主人公 


が、あと少しで最後の敵を / ZII 
すというところで、自ら好ん 
で命を捨てるなんて有り得な 
いでしよう。 

こういうプレイを常識ある 
大人が見たら、いくらハイス 
コアを出したところで、結局 
はガキの遊びと言わしめる原 
因となっているのです。どう 
かするとゲ—マ I はテクニッ 
クにうつつをぬかすあまり、 
言い換えれば、占 i 追求の手 
段を選ばないので、先の楽し 
さが歪んでいるという感覚が 
マヒしているのではないんで 
しようか。 

でも、そういったゲーマ— 
って、ゲ—ムで遊んでいると 
いうよりも、ゲームに遊ばれ 
ているって気がしますね。 
(長崎県 DOKKE 1 号君) 
★ゲ—ムに遊ばれるなってい 
ラ意見はいいですね。1号君 
への反論もあるんじやないか 
な。八イスコアについての意 
見求めます。 
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畢(静岡県エ藤静香だ =: 六鹿文彦君) 
★確かにあの変わり様はすごいものがある…。 


4630てん « s ぞ 



.(長野県びち—) ★勢いで載 
せちまつた。今回かさりです 


あばたち笑<ぼ 
つてい|つけど 

でも好きになれるっていいね. 



ムコをけなす前に 
私の意見も 
聞 S なさい/ 



☆私は大のナムコフアンの1 
人です。 そして 本当にゲ—ム 
を 心から愛する男です。最近 
のナムコのゲ—厶の言われか 
たのひどさに腹が立ち、ペン 
をとりました。 


型のほぅはそつちのけ。そん 
な感じが見受けられるからだ 
と思います。体感ゲ—ムは何 
でもおもしろい/そう思つ 
ているゲ—マ—が多いのでは 
ないでしようか。 


最近のナムコは昔ほどの勢 


現にセガは体感ゲ—ムは大 


いがないと言われています。当たりしているけど' テ—ブ 


でもナムコのゲ—厶は悪くはル型の方はフアンタジ|ゾ| 


なつていません。むしろ、内 
容、グラフイツク、 BGM す 
ベての点で昔よりも着実に力 


ン、エイリアンシンドローム、 
ス—パ—リ—グに人気を集め 
ただけで、ほかはぱっとした 


をつけて、よいゲー厶をつノ 


のがありません。これでわか 


つています。 


るように、体感ゲー厶は出せ 


でも何故マニアうけで終わ ばそこそこ売れるのです。も 


つてしまぅのか？それは今 
のゲ I マ I は体感ゲ—厶にば 
かり目をうばわれ、テ—ブル 


ちろんテ—ブル型よりも売れ 
るのです。 

私自身はセガの体感ゲ—ム 


の中で売れてもおかしくない 
おもしろいゲ I ムは、スぺ一 
スハリア—，アウトラン、ス 
I パ—ハングオンだけだと思 
つてます。今、:.アフタ I バー 
ナ—がめちやくちやはやつて 
いますが、スピード感、爽快 
感はありますが、なんかひと 
つもの足りないのです。 

こんなこと書く と T フタ— 
バーナ I ファン' セガファン 
に文句を言われそうだけど' 
ひるみません。まけてたまる 
か//他メ —力—からも体感 
ゲームが出てますが、その中 
ではウ H ック•ル•マン24 と' 
サイバ—タンク(まだプレイ 
していない)とファイナル--7: 
ップが優れた体感ゲ—ムだと 
思います。 

ナムコマニアだからファイ 
ナルラップを入れたのではあ 
りません。ファイナルラップ 
は、下手をすればマニアうけ 
で終わつてしまいそうな企画 



顏 
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私対べの 
才に。絶す HS 
デトか、卜 VH 
ビンのでンい 
ミゼいのゼた 
ナレななレい 
コブかンプだ 
☆才しアも 


I ソて数ぞ 

二/っムロだ 

ソモい産ん 
。ィと生い 
ぞはるのな 
だ社く夕し 
八会つ一産 
ON のをべ生 
SC 他 HS はか 
るて V H れし 
し力そ IIJ 
て対 I 、2 
しに 二もの 


ァ 

フ 

夕 

- 

ベ 〇 

は一 
アぞ 
二だ 
マん 
OAV 夕 i 
I が 


私。 。ょ れ 
、つ なし ら 
が1 るに } と 
ただ す平 君本。 

った に公 樹 14 
なは 力は 昌は女3 
くと バト 野れ夕 
長こ をン 小こ一 
がい。タゼ 、 A :- 
きたつ I レ 県む rr 
おい2べプ 岡| M 
前言や • • 。福一っ。 

がい う{★た 


のゲ—ムです。多人数でやっ 
てはじめておもしろさが味わ 
えます。体感とは体で感じる、 
という意味ですが、少し違っ 
た所から攻めてみたアイデア 
が良かったので選んだわけで 
す。 

ナムコのゲ—ムをもっとも 
つと PLAY してみてくださ 
い。異色ながら楽しめるゲー 
厶、マニアうけで終わってし 
まうにはもつたいないゲ—厶 
が沢山あります。 

ナムコはあらゆる面で他メ 
I 力—ょり抜きん出ている所 
があります。 OBJ をはじめ 
て取り入れたのはギャラクシ 
アンだし、キャラクタ—がは 
じめて1人歩きしたのはパッ 
クマンだし、今あるシユーテ 
イングゲ—ムを築きあげたの 
はゼビウスだし' 業界初のパ 
スワ—ド方式を採用し、本格 
的 RPG をはじめて世に送り 
出したのはイシタ—の復活だ 
し…と上げればきりがありま 
せん。 

今あるゲ I 厶の基となるも 
のは' すべてナムコが作：^上 
げていると言っても過言では 
ないと思います。ナム n はい 
つでも新鮮な感じを与 A てく 
れます。と同時に、とても大 
切なゲ—ムメ I 力 I だと思い 
ます。みんなも真のゲ I マ I 
なら、ナムコのゲ—ムや他メ 




r f 


相 


f 


I 力— (特に タィト—) の名 
作と いえるゲ—ムを PLAY 
して下さい。シユ I ティング 
ばかりがゲ—ムじやないのだ 
から。 

(秋田県源景清君) 

★恋は盲目とはよく言つたも 


の。でもこれだけラブコ|ル 
を送るプレイヤ—がいるんだ 
けど' ナム n さんはど I つ思つ 
てるのかな?(マニア排除、 
なんて指令を出しちや、こん 
な熱心なフアンも逃げていつ 
ちやいますよ。) 


読 


む相手を忘れて書 
かれた攻略記事な 
ど役に立たんのだ 


☆はっきり言って、ゲ—メス 
卜の攻略記事はほとんど役に 
立ちません。なぜかとゆ—と 


「まあここで死ぬ人はいない 
でしよう」「こんな所でハマッ 
てるよ—では先が思いやられ 
る ぞ」… そうです、僕はハッ 
キリ言つてそういう人間なの 
ですよ/ 

この悲しみ、腕のいいプレ 
ィヤ I ( A 級プレィヤ—とか 
上級プレィヤ—とかの言葉は 
なんとなくゲ—マーをランク 
づけしているよ—な気がする 
ので、あえて使いません)な 
んかにわかるもんかつ// 

バブルなんか発売以来、2 
〇〇回近くやつてもいまだ 30 
面台(はっきり言って1千万 
点プレイヤ—より貴重な存在 


.) ガンスモ—クで1人目の 


ザコに殺されたといぅ伝説も 
持つています。 

このよ一な悩みを持つゲ 
マ—が全国にはまだまだいる 
かも知れません。 

とゆ—ことで、「君にもで 
る/レインボ I アイランド 
1 面クリア/」「抜けろ A B / 
倒せイソギンチヤク/」とゆ 
I よ—な、完全な神経のキレ 
たゲーマ—のため特集' お願 
いしますよ〜ん// 

P • S さあ、楽しい浪人 
生へまつしぐらつ/ 
(青森県しゅりけんのおや 
す//君) 

★ろ—ん痛い所をつかまれ. 
した。で' さつそく次号では 
ヒツトゲ—厶を例にとり、 

体的にど-つすればラまくなれ 
るかを、ぜんじ師匠指導の下 
に公開する予定。乞ご期待。 
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おの Hw */:^ ん 
我-^ボツょり甦•乙り 


にいる御旅屋を倒すのが目的 
です。しかし、巣鴨に行く途 
中、魔似亜がいて、それを倒 






byNEMCO 


☆一九八八年聞は来たれり。 
闇の源を御旅屋といふ。御旅 
屋、あまたの魔似亜をひきい 
て誌を征す。対せし投稿の者、 
ことごとく没られ、ちり紙の 
交換に沈みたり。 

横山帝、誌の乱れを大いに 
憂い、投稿の守地球丸に命じ 
て、没連の亡者よりひとり豪 
の者を選ぶ。その名を破魔輝 
汰といふ。輝汰、原人なる異 


没地 


次元の者の布施により、 

獄より甦りたり。 

第三惑星丸はいふ。「諸悪の 
王、汚足袋也を倒すには、思 

デアテクニックラツキー 

考、技、運' の三種の神器の 
他に正しい書き方が必要じや。 
ひたすらに礼儀を忘れなさる 
な。よいな、礼儀じやぞ…」 
このゲ—厶は、没地獄から 
始まつて、国々のゲ—センを 
まわり、最終的には「巣鴨」 


さなければなりません。 

さぁ、目指すは「名古屋」 
そして「東京」//(御旅屋さ 
ん'横山さん、地球丸さん、す 
いませ I ん) 

(愛知県波紋かもしれない 
な、のはまきた原人君) 
★破門だ破門//:第 I 、私の 
名前は「おたびや」じやなくて 
「おたや」つて読むんだそ//: 

と発狂しそ-つになる自分を 
おさえ、ペンネ—ムの波紋の 
掛け言葉に免じて1階級特進 
の梅ということにしておこ 
- つ！?:しかし、掲載を狙-つテ 
ク(三種の神器プラス a ) は 
よ <っかんでるなあ…。 


のんびり気分をぶつとばす 
過激なやつを 
待つてます！ 

真剣笑負 N パロゲ—道場 
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一君はへ夕なの〒ナ— 


短歌でございます 


t 


の， 

二 


•偶然の出会いがあってふれあえる 
憩いの場所はゲ—ムセンタ— 

•あと少しボスを倒せばハイスコア 
そこでやられて未練が残る 
•クリアしたその日の家への帰り道 
つい口ずさむ VGM を 
•ゲ I ム中となりのゲ I ムに気をとられ 
耳に入った自機の爆発音 
•ゲ—メスト攻略よいし丁寧で 
読んで楽しめ値段も手頃 
(大阪府 BAU2 こと GCN 君 ) 


•「このゲ—ムいいね」と 
あなたが言つたから 
今日は2人でサラマンダ記念日 
• 中 5 C 子生泣き泣き自爆 

これを見ていて哀れに思ぅ午後6時 
•ハイスコア出すため無い金ふりしぼ" 
財布の中はゲ—ムオ—バー 
•この短歌採用されていとうれし 
我テレかくしにテレカくれ 
(宮城県影野総統) 


r . 


r 一 r ノ t 


シヨ—卜 S シヨ—卜 


「 AIJA ない XJ 


2 /I 短編集 


011 じ やない ェ—じ やない、 


ととなえながら、おどり狂う 
新興宗教ゲ—ム。 


☆「 MR ペリの大冒険」(教養 
バイオレンスゲ—厶) 

〇 今だ鎖国中の日本を、黒船 
に乗つたペリ—が開国するゲ 
—ム。開国を拒んだ時は' 手 
当たりしだいに攻撃しろ// 


「 MR ベリの大貿易」(教養バ 
イオレンスゲー厶第2弾/) 
〇 ペリ—の子孫のベリはアメ 
リカの外交官だ。アメリカ経 


済不況の中、彼は単身日本に 
乗り込んで来た/牛肉、才 
レンジ、カリフォルニア米の 
輸入を日本が拒んだ時は、全 
廃したはずの— NF で容赦な 
く攻撃しろ/日本農業をつ 
ぶすのも、死の灰を降らすの 
も君の選択しだいだつ// 


「サンタ—ブレッド」 

〇 サンタがパンを食べるだけ 
の単純なゲ—ム。 
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「熱血合板くにおくん」 

〇 熱血工業高校に通ぅくにお 
くんが、まじめに合板作業に 
とりくむ 姿をほのぼのした夕 
ツチで描いた、文部省すいせ 
んのおゲ—ム。 


「あるかのいど」 

〇 あるかの I いど？と伝説 
の井戸を求め、たずね歩く老 
人のゲ—ム。 


「ドラへの道」 

0 麻雀に青春をかけた青年が、 
役を作らない' あとひつかけ 
雀士に成長していく麻雀 RP 
GO 

「アフタ—バナナ」 

〇 いにしえより伝わるところ 
によると、食後にバナナを食 
ベればべんぴが治るといぅ。 
(_ ……⑯)べんぴでおな 
やみのあなたに贈る超へルシ 
—ゲ—ム。 

(大阪府ハ—ドコアけんち 
ゃん) 

★だじゃれ教室じゃないつて。 
気合いを買つて松のテレカあ 
た〇〇 
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★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 


どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 


☆VHS ビデオのアフタ—バ 
I ナ I 、ファンタジ I ゾ I ン、 
アウトラン、スぺースハリア 

—の 4 本を合計 1 万円位で。 
別々でも売ります。必ず W ハ 
ガキか W 封筒で。送料そちら 
もち。 

0丁041北海道函館市鍛冶1 
— 16—10 能代泉) 

☆セガマ—ク m 用ソフト、ェ 
イリアンシンドロー厶、スぺ 


丨ス ハリア—、アウ ト ラン、 
ザ•プロ野球、ファンタジ— 
ゾ—ン n を各2 、 so 〇円で。 
ドキドキペンギンランド' ア 


がま V! レ i 貧： 


もぅかつてますか？ 

1/熊本県の言葉= ^ 
一下益城郡•広瀬佳詞君提供 j 


クシヨンフアイタ—、忍者、 
ロレツタの肖像を各2、00 
〇円で売ります。又は全部と 
ア—ケ I ド ゲ—厶基板 イシタ 
I の復活との交換も OK 。 

(〒 702 岡山県岡山市浦安南 
町197—3門野博行) 

☆セガ ソフト (A • B 他 10 数 
本)および MSX ソフト(メタ 
ルギア他数本)を安価で売り 
ます。 リストを 送りますので 
60円切手同封で連絡下さい。 

(〒 350102 埼玉県坂戸市元 


町 6511 元町第2コ—ポ205 


土屋岳彦) 

☆ア—ケ—ドゲ—厶基板' 恋 
のホットロックを3〜4万円 
で。同ランクの横モニタ—の 
ゲ—ム基板との交換も可。と 
りあえず W ハガキで。 

(〒767香川県三豊郡高瀬町 
下勝間886|1豊嶋満博) 
☆ア—ケ—ドゲ—ム基板、バ 
ブルボブルを2 • 5万円で、 


黄金の城を2万円で売ります。 
葉書で連絡を。 

(〒 817103 長崎県対馬鶏知 
吉原功)， 

☆ビデオゲ—厶基板、ガンス 
モ—クを 2 • 7 万円で売りま 
す。口—リングサンダ—、パ 
ツクランド、スクランブルフ 
ォーメ —シヨンと交換も可。 
交換、買ってくれた方にはザ • 
サ—キット (MK III 用)をプ 
レゼントします。まずは W ハ 
ガキで。 

(〒 248 神奈川県鎌倉市稲村 
ヶ崎 51 30 19 山本英樹) 
☆セガ GMVOL 1、 2、ナ 
ム nGMVOL . 1 、 2 、タイ 
卜— GMVOL 2、 コナミ G 
MVOL 1、 コナミゲ I ムフ 
リ—クス、ビデオゲ—ムグラ 
フイテイ VOL 2 ( 以上すベ 
て LP ) を各1、000円。 
グラディウス、沙羅曼蛇(以 
上ア—ケ I ド版カセツトテ— 


プ)を600円以下で。送料はこ 
ちらで負担します。 LP は2 
枚以上買っていただければ少 
し安くし ます。希望価格を書 
いて W ハガキで連絡を。 

0丁211神奈川県川崎市中原 
区井田 1423123 福田琢 
也) 
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本 
市 
山 


☆ゲ—ム基板、サラマンダを 
4万円位で。カルテット n 、 
妖怪道中記、バブルボブルを 
各3万円位で。ハレ—ズコメ 
ットを2万円位で買います。 

(〒 338 埼玉県与野市円阿弥 
511113 裸野哲也) 
☆ィシタ—の復活、モトス、 
バラデュ I クのア—ケ—ドゲ 
—ム基板を、どれでもいいか 
ら安価で譲って下さい。希望 
価格を書いて往復ハガキで連 
絡を。(完動品に限る) 

(〒 949186 新潟県十日町市 
下条 62611 水落雅人) 
☆セガソフト、スぺースハリ 
ア I 、アウトラン(箱、説明 
書つき)を各2、5 0 0円 
〜3、 000円 位+送料で 買 


います。往復ハガキに希望価 
格を書いて連絡を。売つてく 
れる方にはセガマィカ—ドを 
1枚ずつつけます。 

(〒 737 広島県呉市宮原 7 — 
3—32 藤本芳夫) 

☆ゲ— メスト創刊号〜 87 年 7 
月 号まで( 87 年 4月 号をのぞ 
く)を持つている方、安く売 
つて下さい。送料はこちらも 
ち。ばらでも可。連絡は W ハ 
ガキで。希望価格も忘れずに 
書いて下さい。 

(〒334埼玉県鳩ヶ谷市南2 
—2316 宮沢康宏) 
☆ビックアップル発行のダラ 
ィアス写真集を買います。ま 
た、ナムコゲ—ムミュ—ジッ 
ク VOL 1、 2の CD を半額 
ぐらいで買います。連絡は W 
ハガキで。 

(〒 770 徳島県徳島市助任橋 
3 丁目 22 番地 4 エクセレント 
へイワビル602号吉本祐二) 


I またはクラッシュロ —ラ— 
の PCB と交換してください。 
(〒 654 兵庫県神戸市須磨区 


戸政町。 


-13石黒弘二) 


☆僕のセガの覇邪の封印を S 


D 丨かエイリアンシンドロー 


ムと、、ザ •プロ野球または赤 
い光弾ジリオンをロッキ—か 
ワ—ルドサツカ—と交換して 
ください。連絡は W ハガキで。 

0丁780高知県高知市南久方 
2612 原聴) 

☆ゲ—メストを読んでいる香 
川県高松市に住んでいるみな 
さん/文通してくれません 
か？僕はたまにプレイシテ 
イキャロッ ト藤塚店などに も 
行きます。できれば今年高校 
受験の人、お手紙まつてます。 

(〒 792 愛知県新居浜市船木 
甲 4 4 4 114 飛鹰寛行) 
☆私のモトスの基板をギャラ 
クテイツクウォ—リア—ズか 
ツインビ—の基板と交換して 
くれる方、連絡下さい。送料 
はこちらで負担します。 

(〒 288 千葉県銚子市松岸町 


☆ぼくのエクセリオンの PC 
B と あなたのドラゴンバス タ 



cpi 一；？ uliiu _ H ヂ 


ン？一 





























船水店長と一緒に記念撮影。 



1网 


会員制度もある入りやすい店。 



㈣@5^5 乾 
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取材•構成=田中順一 / CSM MAI 


SAPPORO 

見どころいっぱい、食べどころいっぱいの北の者口、ネし幌は遊ぶところもいっぱいなのです。 
繁華街の真ん中にある店から住宅街の小さなお店までいろいろ集めて12店。 

初めての人にもわかりやすいようにマップ、交通ガイドを充実させてみました。 

迷うと熊に食われるかも（冗談、冗談)。 


長一い冬が終わり、雪がとけ始めた北海道。 
開 a したての青函トンネルを通っておいでよ。 
シール ハイク、 いっぺん 来れば いいっしよ一。 



すぐ常連になつちやいましよ 
ぅ 0 

交通の便も良いので、札幌 
巡リの振リ出しにしてはいか 

が!?: 

㊣ 札幌市中央区北 5 条西 2 丁 
目札幌そごうデパート9 
F 


■始めまして' 下手の横好き 
ゲ—マー、田中順|であリま 
す。 

昨年の 3 月に編集部に遊び 
に行つた時に、⑦さんに「札 
幌でもシールハイク…」と言 
われてしまつて、それからと 
いうものの…。 


■ごめんよお/ 俺はミニラ 
ィドオンは得意しやないんだ 
よお// 

手伝つてくれた彼女兼メジ 
スタントの K ちやんあリがと 
ね e > 

実はシユーティングしか得 
意じやない CSM でした。 


ゲ—厶ポイントフ U — ウェイ 


アダルトな雰囲気で 

R — タイプで盛リ上がつた 
アイレムの、北海道で唯|の 
直営店。白を基調に、とても 
明るい。 

昼間は中高生、夜は社会人 
と、客層がガラリと変わるの 
もこの店の特徴。ピリヤ—ド 
もあリ、 OL の入たちが楽し 
んでいます。 

店長さんは、気さくで話好 
き。声をかけられたら気軽に 
返事してね。 

この店を拠点とするサ—ク 
ル、 「 FPS 」 も精力的に活動 
しています。会員募集中。 

「一度来たら、また来たくな 
リます」と逢坂店長。また行 

1 こっ。 

長 ② JR パス手稲営業所前行に 
瞒 乗リ、上富丘で下車。また 
■ は JR 稲積公園駅から徒歩 

15分。 



❹ 


札11そご I つゲ—ムスポット 


フアミリ—客も多いネ 


デパートの奧という控え目 
な位置ながら、家族連れや学 
校帰リの学生でにぎわつてい 
ます。 

ナムコ系のお店で、ニユ — 
ゲ—ムの入リも早く、店内は 


ポスタ—もいつぱい。じつく . 
リ観察するとナムコゲー厶の 
カタログがずらリ。これだけ 
でも一見の価値 アリ。 

会員制度があつて' 特典も 
あるし、サ—ビスも満点。今 


■ど—も、 M A |です。取材 
したは良いけれど、結局各店 
の店長さんと世間話で終始し 
てしまい' 後に原稿を書く時 
に冷汗をかきました。教訓、 
取材とプレイは他人の為なら 
ず/ 

(カツト•霧島緑) 



㊣ 札幌市西区富丘2条2丁目 
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白が映えます。 


For Kids & Adults 






r 

h 


使え 37 

便利だ冷 



札幌市内を回るなら 
コレ/市営交通（バ 
ス • 地下鉄 • 電車）に 
乗り放題で1日700円。 
市内観光にも使えるね。 
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八イテクランドセガ琴似店 


札幌のゲームストリートといえば、 
間違いなく琴似だ。直営3店を紹介 

するけれど、 スーパーマーケットの 
ゲ、 ームコー ナ ー に迷機があることも 
あるので、探してみてほしいな。 


ウイル!、ークタイトー琴似店 



何といつても道内初の力— 
ドシステム導入店。明るい店 
内には、体感ゲ—厶からメダ 
ル機までずらリと 70 台。入口 
近くの、アフタ I パ ー ナー 2 
台の迫力には負けた。メンテ 
ナンスも良好。 

子供から大人' カツプルか 
らシングルまで幅広い客層が 
自慢。土曜•日曜は身動きの 
できないほど混雑します。 


店長を始め皆ィィ人。 I 度 
来たらやみつきになリます。 
ぜひとも|度来るべし。 

オリジナルグッズ•ビデオ 
も発売中(札幌ではここだけ 

":r 

© 札幌市西区琴似2条3 丁目 
SQ -6 I 212078 


似 

琴 


札幌のメツカだ=: 



葛西店長と店員さん。 


►ナム n ヴッスも売つてます。 

琴似の3店のうちで一番の 

老誧。ニユ—ゲ—ムは入るの 

が早いですよ。種類も豊富だ 

し。 


で、個人的にポイント高い 
と思つてるのは、あんまん、 
カレ—まんを売つてること/ 
あつあつのカレ—まんを頰 
張リながらゲ—ム/ 寒い時 
期には最高だね上暑い時期 
に札幌を訪れてしまつた君に 
は、アイスも売つてます。ナ 
厶 n グッズの販売もあリます。 

夜間のパイト2人がやたら 

面白いので、店に来たら声か 

けてみてね。 

㊣ 札幌市西区琴似2条2丁目 

琴似グリ—ンビル IF 


店内の印象はやつはリ白/ 
入口も広くて入リやすい。 

とにかく広い店内には、ビ 

デオゲ—厶はもちろんのこと 

メダルゲーム、 ビリヤI ド、 

ピンボールとパラエテイは十 

二分。 


▼店員の皆さん。 



さらに目立つてるのがスロ 
ットルレーシング/集団で 
来て、恥も外聞もなく盛リ上 
がつてしまいましよう。 

へッドホン対応機も多く、 
VGM フアンも満足。タイト 

丨の新製品はどこよリも早く 

入荷するよ。 

大人も子供も家族連れも楽 

しく 遊べるお店なのです。 

© 札幌市西区琴似丨条2 丁目 

00-64 413063 




「丄父通置が冬いの'て 
1 it !を^リましよ、つ。 
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プレ V シティキヤ□ツト琴似店 
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武智店長さん 


WEtL TALK rmro 


ちちろんアウトラン。 




去年の10月に才—プンした 
ばかリ。札幌では「すすきの」 
に次ぐ繁華街にあるので、こ 
リゃ立地条件がよろしい。店 
内にはメタル n —ナ I もあリ 
f 囲気はマル。 

時間にもよるけど、まず客 


ちよつび D 大人0ぼく 



ちよつとアダルトの雰囲気。 


は大人の人が多いね。タバコ 
を持つてうつむきかげん、ボ 
タンに閃光を走らせるなんて 
のが似合いそうな店だなあ。 
ただいま常連募集中という感 
じ。 

飲んだ帰リにちよつと100円。 
でもマナ—は忘れずにね。 
㊣ 札幌市北区北23条西4 丁目 
00 I I I 7 LT > 8 I 7 7 CO I 


ピンポール n — ナ I 。 


北海道大学の近くにあるせ 
いか学生が多いですね。夕方 
には中高生も増えてにぎやか 
M です。開店直後は昼休みの会 
長社員も多く、.幾つになつても 
ゲ—ムが楽しめるつて良い事 



だな、と微笑。 

お客さんのマナ—もマルで 
落ちついた感じだし、明るい 
店内も魅力です。 

中 2 階は 50 円 n — ナ|。|00 
円台よリ多い様な気も。店長 
がまた気前い I から…おや？ 
㊣ 札幌市北区北 II 条西4 丁目 
00-73 r -2 3 7 2 




②地下鉄麻生駅よリ中央パス 
(北05)に乗リ、新琴似12 
条10丁目で下車 
⑱札幌市北区新琴似12条=丁 


□ンよリショウ子。入つて 
驚けこの店内。小学生のころ 
道草して立寄つた駄菓子屋の 
雰囲気。ゲームやつてクジを 
ひいて、なんてサ—ビスまで 
本当にレトロしてしまう私で 

あつたのだ。 

駄菓子屋の感じじや才—ル 

ドゲームばかリだろうつて？ 

御冗談//ニユ—ゲ—ムがず 

らリ。にしてもあのスぺ—ス 

に良くまあ大型筐体3台も入 

れたものだと' 感心感心。 

地元の中学生が中心で、お 

客さん全員が常連という感じ。 




札幌 
サンアラザ， 
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八 V テクセガ平岸店 


オシヤレに八イテク 



平岸通リ商店街の中央にあ 

るこの店は、学校帰リの中. 

高校生でにぎわつています。 

セガのゲ—ムミユ—ジツク 


が BGM X 流れる店内は、体 
感"ケ—厶を始めとして、テー 
ブル機も充実。そのほとんど 
が50円プレイ。アフタ—パー 

ナ—やアウトランも 50 円なの 

はオド□キ。学生の味方だね。 

「めざせハイス n ア」でもお 
なじみ L A P はここが拠点。 
BMXER 君のス—パ—ハン 

グオンは注目だよ。 

© 札幌市豊平区平岸3条13丁 
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札幌 + 惠庭て 

シール八ずク 

今回紹介しだお店に16頁の/ \ガキを持って行って、 
ゲームをして、「ゲーメストのシール/ \イクのシール下 
さい j と言ってシールをも5って下さい。 

そのシールをハガキに貼って、住所•氏名などなど 
を書いて編集部まで送って下さい。 〆 切は4月30日。 

抽選でフレゼントがあります。今回は12店でちよっ 
と多いけれど、シールを貼っだ5工夫して色付きハガ 
キにしてみて下さい。彩色コンに負けない様なやつを。 
あ、それか5お店の人との交流、忘れすにね。 



狸小路に行つだらセガね。 


ここの軽食はおいしいよ。 



やるじやない 



I 、イラウ 



1階は体感ゲーム中心。 


便利さ UP ! 
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Gm 經小路 (7 ••ケ-ド） 4 ia 


よ 
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-糸电「石丄通」 







A コーつ 0 




ブレイタウン赤い風車 


ハイテクセガ札幌 




□5ユニティスぺ|ス2丁< 


めざせ大物" 



大型筐体のゲ—ムが所狭し 
と並べられ、テ—ブル機も揃 
つています。100円2ゲ—ム、 
50円ゲ—ムも多 V てサ—ビス 
満点。 

店長の石井さんは君たちの 
兄貴分みたい。「「やつぱリゲ 
丨厶は NTKJ といわれる店 
にしたい」とヤル気十分。 

月末の日曜日に開かれる 


「交流会」には有カサ—クル 
の面々が集まるので、彼らの 
プレイをまとめて見ることも 
できるよ。 

札幌から少し離れているけ 
ど、ゲ—ムが好きな人なら| 
度は行くべし。 

②中央パス千歳線、恵庭市役 
所通下車、歩—分。 JR 千 
歳線、恵庭駅から歩15分。 
@惠庭市漁町13 
ao I 2313312 27 I 




ここの売リはいろいろある 
が、何といっても店長その人。 
渋い。ひたすら渋いのです。 
店内もそれを反映するかのご 
とく アダルトな造り。 

ピリヤ—ドもあれば大型筐 
体もあリます。カウンタ—で 
は軽食を とリ 、プレイならハ 
スラ—を気取るもよし、ゲ— 
ムセンタ M あらしを気取るも 
よし。パランスが取れている 
から何でも楽しめます。 

国道沿いで駐車場も完備。 
ぜひとも来なさい。(コーヒ 
—、おいしかったです。) 

⑨市パス南21条西 II 丁目下車、 
または市電「石山通」よリ 
歩2分。 

いぶし銀の福士店長さん。 



© 札幌市中央区南23条西=丁 


札幌の観光の名所であリ' 似で使える力—ドはここでも 
買い物も食事もできるア—ケ OK 。 おまけに、コインでも 
I ド街、狸小路に昨年暮れに ゲ—ムができるので便利さ U 
才—プンしたのがこの店。 P 。 

カードシステム対応で、琴 I 階は体感ゲ—ムとメダル 


2階はテ I フルゲ I ム中心。 



機、2階はテ—ブル機とピン 
ボ—ルが主体の構成。 

買い物の帰リに、狸小路見 
物のついでに寄つてね。 

⑱札幌市中央区南3条西5丁 
目 

0 0-25-4 I 35 
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GAMEST 5 月号プレゼント 




当選おめでと*0 


3月号プレゼント 
当選者発表 


アフタ I バ I ナー BGV 
(奈良県) 山本靖彦 
バイクスペシャル BGV 
(新潟県) 清水昇 
ス I パ I ゲーム 6 BGV 
(島根県) 梶谷宏| 
グラディウス BGV 
(新潟県) 佐藤竜 
ツインビー B G V 
(東京都) 鏡田秀人 
コントラ B G V 
(福井県) 三田村忠弘 
コナミスペシャル V 〇 L 1 B 

G V 

(神奈川県)藤原洋子 

RIT Y P E レ n — ド 

(千葉県) 松本尚久 
(神奈川県)山城友幸 
( が)永岡英晃 
(山梨県) 遠藤真也 
(大阪府) 三谷健二 

ラジコンカー 

(埼玉県) 吉田貴裕 


(鳥取県) 篠田宏治 

ゲ—メストアイランドオリ ジ 
ナルテレホンカ—ド 


(埼玉県) 

(滋賀県) 

(愛知県) 

(大阪府) 

(愛媛県) 

⑳生写真 

(群馬県) 

(東京都) 

(神奈川県) 

(静岡県) 

(愛知県) 

(ガ) 

(京都府) 

(広島県) 

(福岡県) 

(//) 


風間康宏 
橋本武 
岡本貴浩 
城戸利夫 
板東晋 


根岸 I 夫 
浦松裕也 
平野健司 
松本幸 I 
水谷謙二 
杉田直隆 
黄前貴志 
本多賢 I 
大沢栄治 
竹下義彦 


ガ—ディック外伝ポスタ— 


(青森県) 

(秋田県) 

(新潟県) 

(埼玉県) 

(京都府) 


エ藤廉 
中村正和 
長谷川盛章 
諏訪優二 
大槻哲嗣 


※賞品の発送は、都合により 
2ヶ月以上遅れることもあり 
ます。 
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ダイヤモンドレデイー 


ボーカーグー厶のノ リて熱 u 勝負が待ち受ける。 

デイーラ ー は超 ㉚ のレデイーだ。栢手〖ことつ r 不足はな n 



中央に巨大なダイヤモンドがある。レ 
ディーが板面上をとび回っているぞ。 


早や4月。巷はもうすっか 
り春だというのに、このコ| 
ナ—は寒風吹きすさぶ津軽海 
峽夂景色といつた所でしょう 
か。さむい… とま あ、おなじ 
みの嘆き節で始めましょう。 

ピンポ—ル n — ナ—は 
不滅です 

毎度のことながらピンボ— 
ルに理解ある読者が少なくて 
(私の力不足が原因だが…)こ 
のコ—ナ I を続けて行 
があるのだろうか、という様 
なことばかり考えて しまう の 
だが、も、っ今回でやめること 
にしました (このコ—ナ I の 
ことじやないよ)。 

こうなつたら開き直つてや 
る//:どんどんつまらなかつ 
た所に書いて来なさい。ゲ 
— メストの悪名高きピンボー 
ル コ—ナ I と言われるぐらい 
になつてやるぞ。へへ.へ…。 

どんな力にも屈せず、叩か 
れても叩かれても復活するの 
だ//:(べつに私はマゾではな 
い。)かかってくる火の粉に 
は正面からぶつかって行くし 
かない。不死鳥は炎を浴びて 
甦るのだから…。 

さて、まだ興奮さめやまぬ 
担当者の感情回路から回線を 
切り換えて、ピンボ—ルマシ 


ダイヤの夕—ゲット6つを 
全部落して完成させると、上 
部右のスピナ—が ある レ—ン 
の緑のキャプチャ—ランプが 
点灯する。この時に、ボ—ル 
をレ—ンの奥に ある ホ—ルに 
入れればロックされ、シユー 
夕—に出て来る次のボ—ルを 
打ち出せばマルチプレイ開始。 

マルチ中は中央下部にある 
クラブの力—ドのランプ( IX 、 
2 X 、4 X 、8 X ) が点灯してぃる 
フイ— ルド倍率になる。〇一垔咼 
で15倍。 

このランプは上部中央の2 
つのレ—ンで、ランプが灯い 
ている方にボ—ルを通した時、 
点灯する様になつている。10 
倍にするとクラブの力—ドの 
中央にあるスペシャルが点灯 
するので、この時上のレ—ン 
のランプが灯いている方に通 
せばスペシャル獲得。 

ダイヤの夕—ゲットを全部 
落すと、1回目10万点2回目 
20万点とボ—ナスが入り、最 


古 @7 回目 70 万点になる。 6 回 
目を完成させるとスペシャル 
のランプが点灯し、 7 回目で 
アウトレーンにあるスペシャ 
ルのランプが灯くので、そこ 
を通せばークレジット獲得と 
なる。 

また、ダイヤタ—ゲツトの 
内、|番下側にある左右1つ 
計2つの夕—ゲットを落すと、 
フリッパ—の間に白い夕—ゲ 


黒を基調としたシブイ本体。 
芷面の女性はいかにもレディ 
I といつた感じね。 



—ン紹介回路を作動させると 
しましよ* っ。プツツン。 

ダイヤモンドギヤルで 
»な<レデイ— 

はい、マシン回路でござい 
ます。感情に走る感情回路(な 
んだ そり や)は放つといて今 
月の マシンと行き ましよぅ0 

今回はプリミア(ゴットリ 
—ブ)のダイヤモンドレデイ 
です。これはトランプのポ— 
力—ゲ—ムをテ—マとしたピ 
ンボ—ルで、ディ—ラ—(親) 
のレディ—を相手に熱い勝負 
を繰り広げる訳です。レディ 
I に M ってポ—力—チヤンプ 
に君はなれるか。ロイヤルフ 
ラッシュが決め手だ。 

ドロップタ—ゲットか 
50ばい 

それでは各フィ—チヤ—説 
明と行きますか。 

シュ—夕—ショットの時、 
シユ I 夕 I レ I ンにある3つ 
のランプ ALL4 、 TOP4 、 
ライトスピナ—が速いスピ— 
ドで順番に占^しているが、 
ショットした時に止つたラン 
。フにより、 ALL なら、フイ 
I ルド中央の4つ、中央右左 
の各5つずつ計14のドロップ 
夕—ゲット中、スぺ—ドマ| 
クのドロップタ—ゲットが全 
部落ちる。 

Top なら中央の4つの夕| 
I ゲットのスぺ—ドが落ち、 
ライトスピナ—ではスピナ— ■ 
のランプが点灯する。スピナ 
I のランプは、リタ—ンレ— 
ンを通した時も灯くが、点灯 
中にスピナ—を回した点はボ 
I ナス点となる。スピナ I の 
ランプは時間制になつている 
から注意。 

それでは続けてドロップタ 
I ゲットのフイ—チヤ— (こ 
のマシンはドロップタ—ゲツ 
卜が一番重要なのだが)と行 
つてみましよう。 

まずシュ—夕—シヨツトで 


落とす事も出来るスぺ—ドの 
夕—ゲットから。 

スぺ—ドの夕—ゲッ とを 全 
部落すとフィ—ルド上部左に 
あるランプ レ— ンの緑のラン 
プが点灯する。この時、ラン 
プ レ— ンを通 すと 奥のボ—ド 
にある JACKPOT ランプ 
が 一 つ点灯し、 7 回通して完 
成させると ジャックポットボ 
I ナス獲得。ランプレ—ンの 
ランプは時間制、 JACKP 
OT ランプはゲ—ムオ I バー 
まで キ—プ される。 

スぺ—ドの夕—ゲットを落 
すと、その奥に普通の夕—ゲ 
ットが中央に一つ、中央左右 
に2つずつ計5つあるが、 こ 
の夕—ゲットを完成 (ロィヤ 
ルフラッシュ)させると、1 
回目10万占 r 2回目25万点、 
3回目エキストラボ—ルがそ 
れぞれ獲得され、4回目を完 
成させると中央右にあるジョ 
I 力 I 夕—ゲットのスペシヤ 
ルランプが点灯するので、 こ 



の時ジョ—力— 


ぺシャル獲得だ。 

ダイヤでマルチ 

次に3組のドロップタ—ゲ 
ットの両わきにある計6つの 
ダイヤの夕 I ゲットのフィ I 
チャ—だ。 

まずマルチボ—ル。このマ 
シンでは2ボ—ルマルチで、 
1つを フイ— ルド上部右のェ 
ジ H クト ホ—ルに ロック させ 
る0 


ットが上って来る。これは一 
回だけボ—ルが落ちるのをふ 
せいで来れる。 

WU 0 ジ？ f ソ与 

ダイヤ、スぺ—ド両方の全 
部の夕—ゲット計14を落した 
時点で、スぺ—ドの奥のロイ 
ヤルフラッシュが完成してい 
なければ、ダイヤの6つの夕 
— ゲットだけ上って来る。 

それと同時に、500万点 
から点数が高速でカウントダ 
ウンする。これは上つたダイ 
ヤの夕 I ゲットを落した時に 
入るボ— ナス 点で、 m 耍咼50 
〇万点(理論上ね、実際には 
不可能)も入る。ジャックポ 
ットょりも高得点を得る事が 
できるわけだ。 

このボ—ナスを取るか、時 
間切れで500万占? ウンし 
きると全部の夕—ゲットが復 
活 して 上っ て 来る。 

また、スぺ I ドの夕—ゲッ 
卜は奥のロイヤルフラッシュ 









シューター 部。 シュー トした ボールは 右 
のリターンレーンに出て来る。 
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を完成させれば、スぺ—ドだ 
け上つて来る様になつている。 

中央左はじにあるレ—ンに 
ボ—ルを通すと、左アウトレ 
—ンのキックバックのランプ 
が灯くので、点灯中はボ—ル 
が入つてもアウトにはならな 
\ 〇 

このランプは時間制で消え 
てしま/っ。左上のランプレ— 
ンを通したボ—ルもこのはじ 
のレ—ンに落ちて来るが、キ 
ックバックが灯くので、あわ 
てない様に。 

意味のあ！©夕—ゲット 
■7シン 

さて、今までのフイ—チヤ 
I を見てみると、ほとんどド 
ロップタ I ゲットを中心とし 
たゲ—ム構成になつている事 
がわかると思います。 

古いマシンではよくあつた 
のですが、最近のマシンでは 
おまけ 程度といぅものが多く、 
少なくとも中心的なものはほ 
とんど見かけなくなつてい ま 
す。そんな中で、ダイヤモン 
ドレデイ—のよぅに意味があ 
るドロップタ—ゲットの作り 

というのは、ある出霉で新し 

い感覚といえるでしよう。(な 
つかしいかな？.) 

ただ、そのためにフイ—ル 


ド全体がなんとなく平面的に 
感じられてしまうのはマィナ 
スでしょう。せつかくあるラ 
ンプレ—ンもあまり活躍して 
いません。もつと重要なフィ 
I チヤ—に組み込むとか、せ 
めて目立つ位置にもって来て 
ほしかつた、というのが正直 
なところです。 

しかし新ためて、ドロップ 
夕—ゲツトのおもしろさを教 
えてくれるこのマシン、自分 




ランプレ—ン全景。左下にボ 

丨ルが出る。 

に合つているかどうか、 I 度 
ためしてみてソンはないと思 
いますよ。 




埼玉県 〇 . R• I さん 

シブィ//:私にそっくり…なわけないか。20前でもピンボール//: 


























籲大型グ_厶も全部 50 円の店/ 

ゲーム コーナー 


S ツキ- 


〒101東京都千代田区神田神保町 1-1 
2503 ( 293)4852 




とゆ一わけで 
店内の紹介といこう r . 


小さめの入口である。そこから 
続く i も备い。だが' 一歩店 
内に入ると、その予想外の大きさ 
に誰もが驚かされるだろ5。 

実際店内は広く、ダライアスか 
らサンダ I ブレ I ドまでほとんど 
の- Km 筐体を網羅している1階を 
始めとして、2階にはできたての 
New ゲ—厶からほどよく熟成さ 
れた OLD ゲーム、麻雀や花札等 
80数台のテ—ブルゲ—厶が余裕を 
もって配置されている。忘れちや 
いけないメダルゲ—ムは本店最上 
階 (3 階)で I 大コ|ナ—を形成 


穴空ぎ硬貨で 
RYU に会える. 


I 部地域では 1 PLAY 4 万円 

とも5万円ともいわれる大型筐体 

の数々が、何と 1PLAY 50 円で 

で$る！100円玉で2回、5 

〇〇円玉で10回、もし日50円玉 

があつたら 17 回もできるとゆ—わ 

けだこれはスゴイ。 

常連の証言 

ミッキ—の常連の1人、丸_ 

造君(仮名)の証言 

本誌記者「なんでこの店に来る 

の？」 

丸_造君(仮名)「店長さんが 

やさしいから…(笑)」 

彼の証言からもわかる通り、内 

藤店長のにこやかなフェイスが大 
いなる集客効果をあげているとみ 


しており、なななんと1メダル10 
円だああパチパチ(拍手)。 



店内の3フロア—は' 各階が階 
段や渡り廊下で絶妙に構成されて 
おり、希望する階への移動がス厶 
—ズにでキ J るよ—になつている。 
それぞれのフロアがこれまた入り 
組んだ形をしている訳だが、迷子 
になつてしまつた人のために随所 
にカウンタ—や係員が配備されて 
いるので、方向オンチなキ///も安 


心してレツツプレ—ィ、だ。まあ 
本来の目的としては、カウンタ— 
からの死角を無くしてプレイヤ— 
への配慮に万全を期すためのちの 
なのだそ-つだ。 
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ねたい 
、すしさ 
_でア下 
翊ぅリで 

魂よクん 

I S 売 


る、顗 
>いでは 
一てとず 
ス出こま 
，のり I つ4 P 
IJ よい人 
たとい 
つ略な 
思攻い 
も全て 
ア完し 
U はだ 
1回ま 
商今も 
人 


基本操作だ 


レ—ザ—の2段階。すこし太<なつている。 


ちう操作方法など書 V 必要 
ないかもしれないが、基本だ 
か6|応書いてぉ<と、ます 
8方向レバ—と2ポタンで操 
作します。レバ—は進行方向 
と攻撃方向の両方に使います。 

攻撃方向については真下を 
含み、ほぼ全方向について攻 
撃できるよ/つになつています。 

ポタンはジヤンフポタンと 
シヨットポタンの2つで、 ♦/ ン 
ヤンフボタンを押す時にレバ 
I を上に入れていると高<ジ 
ヤンフすることが出来ます。 

と同じ V 、下に入れて、ジヤ 
ンフポタンを押すと普通のジ 
ヤンブポタンより低いジヤン 
フガ可能になります。 

ジヤンフポタンは縦スクロ 
I ル面ではス I バ I シェルを 
使用するボタンになります。 

このゲームは、特にジヤン 
フを多用するのでレバ—の入 


れ方が非常に重要になつて来 


ます。□ングジヤンフとショ 
I トジヤンフを/つま <使いわ 
けて、 フレイヤ—を n ントロ 
I ルしましよ/つ。 

パワ—アツブ 
アイテム 

次にバワ —up アイテムで 
すが、前作の魂斗羅とちが/つ 
所は、2つ続けて同じアイテ 
ムを取ると、さらにパワ IU 
P することです。 

☆スフレツド： 3 方向に大き 

昼 Em 



へ U から飛び降り、弾を撃 
ちなが5右へ進んで行 < と、 
左から2つのカフセルが飛ん 
で来る。先に来るのガマシン 
ガンで、後から来るのがスフ 
レツドだ。 

初心者にはスフレツドをお 
すすめするが、できればここ 
はマシンガンを取りたい。1 
面だけで 2 段階に！：：ワ —up 
できるからだ。 

初めの<ぼみの所は、上か 
ら敵が2回にわけて出て来る 
ので、上に撃ちなが5進も0。 

坂の途中で土の^兵が2人 
待ちかまえているが、画面に 
ちよこつとだけ出し、何度も 
ジヤンフして殺そろ。このゲ 
—ムのすベての面でいえるの 
が、無謀に突つ込むのはいけ 
ない、とい-3>ことだ。あせ5 
すに進もう。 

坂を登つだところに卜—チ 


な弾を撃つことが出きる、な 
かなか強い武器。ザ n を撃ち 
もらすこともな<なり、初心 
者にはもって来いの武器だ。 
2 段階目は 5 WAY になり、 
さ5に強力だ。 

☆▽シンガン…ノーフルの武 
器より多少連射が付<。2段 
階取ると非常に強力になる。 
弾が速<なる上にフルオート 
のおまけつさ。こいつはいけ 
るせ。 

☆ボム…撃つだあとに敵や地 
形に当だると、横2方向に爆 


力が待ちかまえている 。 KV 
ルタンクみだいなのに弾を撃 
ち込めばザコも出て来な<な 
る。 

坂を下ると戦車が出て来る 
が、ここはあわてすに戦車兵 
を♦シヤン7*して殺し、ひだす 
5戦車に撃ち込も/つ。 

その後砲台を寝そべつて2 
つ倒しだら、へ U が来る前に 
<ぼみの真中あだ 1 0で真上に 
撃と/つ。マシンガンのカフセ 
ルが飛んで来るぞ。 



しば5<進むと戦車ガ2台 
出て来て弾を撃つて来る。と 
同時に、カフセルが2個飛ん 
で来る。 In めはレーザ—な 
ので撃つ必要はないが、2コ 
めはシェルなので、ぜひ取ろ 
う。 

ちなみに、戦車はマシンガ 
ンが2段階にバワ — up して 


発するとい/つもの。 3 連射と 
.いうこともあつてあまり使え 
ない。も^ 1 つ取ると 4 方向 
に爆発する。 

☆レ I ザ-取つてはいけな 

い武器。1段階も2段階も使 
えない。連射が I 切無 <、縦 
スク□—ル面では最悪となる。 
ほんとにいいところがない。 
これを使/つならノ—マル弾の 
方がまし。 

•レ—ザ—だけで2周クリア 
しだ方は、ぜひ編集部までレ 
ボ—卜をお願いします。 


フシンガンの2つ目を取れ 
ば Kin へ U はも〇楽勝。 4 つ 
の砲台を確実に倒せば勝つだ 
も同然。青<光つだ所を撃つ 
て I 気にかだを付けよう。 

1面のポスの砦だが、ここ 
で I 気に面面をスク □1 ルさ 
せすに、1つ目の土の/つが少 
し見えだ5、後ろに下りヽ遠 
V から撃つて 3 人いるうちの 
1人を殺してからスク □1 ル 
させよ^。非常に楽な展開に 
なるぞ。 


いれば、弾を撃ち始める前に 
倒せるので問題は無いだろ/つ。 

戦車地帯を通ると左上から 
砲台が見えて来る。ここでス 
フレッドが出て来るので、1 
面でスフレッドを選んだ人は 
ぜひ2段階にしよう。 

In めの砲台は真横か0)倒 
せば弾は当だらないゾ。 2 n 
めは素直に正面から殺しだ方 
が安全だろ^。 

しばら<進むと橋が見えて 
来るが、もしここで何も装備 
を持つていないと、シェルと 
ポムのカフセルが飛んで来る 
ので、シェルだけは絶体取ろ 
づ。 

橋を進むと砲台が2つ見え 
て来るが、1周目は真ん中を 
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/ つ。それと腹から出て来る幼 
虫は寝そべつて撃つだ方が安 
全だろ^。 

以上のことを守れば、腹を 
早 < 殺そ/つが、ゆつ<*0殺そ 
/つが大して変わ e ) ないと思う。 
殺す瞬間には幼虫と赤い弾に 
十分注意しよ/つ。 

あとはジヤンフして真上に 
撃って殺せば§。 


飛んで来る HVU アンには気 
を付けよう。 

エ VU アンが画面に表われ 
ると、直つすぐに自分に向か 
つて突つ込んで来るので早め 
に殺そ0。次の小さな坂を下 
ると、カフセルガスフレッド、 
レーザ—、マシンガンの順で 
飛んで来るので、やはりマシ 
ンガンを取るのがベスト。 

その間もェ VU アンは飛ん 
で来るので、と 1 0あえす何で 
もいいか5武器を取つて、無 
敵時間を利用するのも良いか 


1面のボスはこうして1つ、土のうを壊そ/つ。 中ポスも2秒の命/ 



2周目は走り抜けることは不可能。 誘導弾にまけないよ/つに連射だつ/. 


スフレツドの最強。だれにでも使える。 



突つ走ることが出来るゾ。も 
しも死にだ V ない人がいだら 
迷わすシェルを使つてしまお 

/つ0 

大きなシャッタ—の前に、 

3 人のマシンガン兵が弾を撃 
つて来るが、ここは立ち止ま 
6す、一度弾のあい間を<ぐ 
り、砲台を画面から消そ/つ。 

ザ n を殺しだ後あとで、画 
面下方向に弾を撃てばちやん 
と砲台を破壊することが出来 
るゾ。 

シヤツタ—を通り抜けると 
2人のマシンガン兵が擊つて 
来るが、真中を通り抜けよう。 


2面のポス♦か表われてから 
ち下から攻撃して来るので、 
下から来るザ n には注意しよ 

、つ0 

2面のポスはそれほど強< 
ない。2本のア—ムが^^し 
て、その間を電磁波が流れて 
いるが、さわつても死なない 
ので気にする必要はない。 

2 つの砲台をつ♦ふしてか e> 
さつさと倒そ/つ。 

さきほど橋を走り抜けた人 
はシェルが残つていると思/つ 
が、これは次の縦スク□—ル 
面まで、シェルが持ち越され 
るゾ。だだし、 3 面、 4 面で 
死なないことが条件だ。 



ジャングル面だ。この面の 
前半は木で敵が見えないし、 
上か5ザ n が飛び降りて<る 
ので、かな*0つらいだろ-3)。 

しば6<進むと砲台が地面 
から出て来るが、寝そべつて 
倒す。 

次に、右上にフシンガン兵 


ガ見えると同時に、後方から 
ポ乙のカフセルが飛んで来る。 
ここは I 度立ち止まり、マシ 
ンガン兵を殺しだ/ n カフセル 
をやりすごそ/つ。さ5に右上 
に2匹@の|>シンガン兵が見 
えだ0>、ザコが数人右上と左 
上から飛び降 1 0て来る。それ 
0) を片付けだ後に、右上の 3 
匹目の f > シンガン兵を殺そ/つ。 
あとは、土の/つ兵を寝そべつ 
て殺すだけだ。ここは出来る 
だけ慎重に進も^。 

まだ、ここで装備が何も無 
い場合は、2 n めのカフセル 
としてスフレツドが出て来る 
が、それを取つだ無敵時間に 
突つ走るという方法もある。 


木々を抜けると湖らしき場 
所に出会〇が、注意しなけれ 
ばならないのは水の中では ♦/ ン 
ャンフが出来ない、とい^こ 
とだ。当然弾を撃たれだら、 
レバーを下にして潜ろ^。湖 
の最後に、後ろから来るザ n 
を殺して再び上陸だ。 

放射状に爆発する弾は、速 
攻で倒そ/つ。いつまでも弾を 
出されるとつ5いぞ。 

木が横たわっている所で上 
を▽シンガンのカフセルが通 
週するが、このア v テムを取 
つて、無敵のうちに木の坂を 
登れば安全だろ/つ。 

木に登っだ5、すかさす下 
に降りよ^。上か6進むより 
下から進む方がすっと楽だろ 

/つ。 

その後、紫色のエ VU アン 
が下から 1 匹と上から 3 匹出 
て来る。上のエイ U アンは早 
めに殺さないと下に急降下し 
て来るゾ。 

ここから先は弾を撃ちなが 
0>突っ走れば抓//:止まる必 
要はないよ。もし赤い弾を撃 
つて来だ0)、左はじまで引き 
つけてから飛ぼ^。画面外に 
消せば、二度と飛んで来ない。 

いよいよ 3 面のボスと対戦 
だ。 

ます基本的にはよだれマン 
は相手にしない方がいいだろ 



文字通りエ VU アン面。 
前半でボムが2段階にパワ 
IUP するが、その直後に 3 
匹ほど HVU アンが出て来る。 









カンタンな宛名書きの仕事 
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ちしれない。 

中ポスは上段に登って速攻 
で殺そ^。下からだと時間は 
かかるし、良いことは無い。 

後ろから走って<るエイ U 
アンを殺しつつ、ボスまで来 
だら、ますボスの真下の幼虫 
の巣を速攻で殺そ/つ。そして 
真下か5、レバ|を真上に入 
れて、これまだ速攻で殺そ/つ。 



再び縦スク □1 ル面だ。 
最初にシェルが出て来るが、 
2面で使わすに3、4面を死 
なすに来ればシェルは2つ K 
EEP 出来るぞ。 


もし赤い誘導弾を撃つて来 
てもあわてすに、十分引き付 
けてから飛ぼ^。 

もし、ボスが突つ込んで来 
ても、寝ていれば踏み付けら 
れることは無いので、(足に 
当だ 1 0判定は無い)赤い弾に 
注意し、ねばり勝つことは可 
能だ。 


しばら < 進むといきな *0 地 
面か e > 大□が4、5匹出て来 
る。立ち止まると真下から出 
現しだと同時に殺されてしま 
う。かと言つてむやみに突つ 
走つても、1匹 だけ 出て来る 
大顔地帯でち、大顔を殺そう 
として立ち止つている時に、 
真下から大□が出て来て、何 
もしな：^つちにや e ) れてしま 
/つとい/つ、ほとんどサギなこ 
とちある。 

ここは大□♦か数匹出て来る 
所で、走りなが5大□にダメ 
—ジ ( I 気に殺すわけではな 



め 

こ 

ち 

/つ 


い)を与えつつ進も/つ。次に 
出て来だ時にチヨ n つと撃て 
ば、すぐに大口を倒すことが 
出来るぞ。つま*0、常に移動 
して大□を殺せば、ます死ぬ 
ことは無いとい^ことだ。 

この 32 りでレーザ—が出て 
来るが、もちろん無視。 

その後、大顔が大量に出て 
来るが、ここでシェルを使う 
のはもつたいないので、ザ n 
の弾をよけつつひだす0)撃ち 
込も/つ。 

しばら v 進むと両側に穴が 
あいだ所を通過するが、ここ 


ドラゴンをやつつけだ瞬間。すさまじい爆発だ。 


rcA: 


I’i/’ 

i. £m -> 



ぞろ 
る取 
せぎ 
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赤出 


小型 HVU アンが表われた。にげるな一。 




イ悲 
デに 

ンけ 
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は3匹すつザ n が飛び出て来 
るので、よ<見きわめて進も 
/つ。だだし両側から同時に3 
匹出て来る時もあるので、そ 
の時は少し後退してか0)殺そ 

/つ。 

ここで武器を持つていなけ 
れば、マシンガンが飛んで来 
るが、ここまでで死んだ人は 
ぜひもぎ取ろう。 

さあゲートを撃ちこわし、 
ボスとの対戦だ。 

ポスはます両側のドラゴン 
の首を殺すのが先だ。 

□が開<と同時に3匹のザ 
n が飛び出して来るが、真中 
後方で撃つていれば撃ちもら 
すことは無いだろ^。 

少し前に出るとドラゴンが 
目の前まで来て帰つてゆ<。 
つま 1 0 K ラゴンに弾を撃ち込 
みつつ、3匹のエ VU アンを 
殺せばいいわけだ。あとは思 
いつ切 1 0前に出て、ひだす0) 
頭に撃ち込も^。最後に IV 
U アン♦か逃げてい<。そして 

2周ク U ア 
めざして 
頑張ろう 

こ C ゲ—ムは2周ク uf \ す 

るとゲーム K — パ—になる。 

2周目は敵の弾は速いし、 

射程も長いゾ。何といつても 

ザ n が波のようにおしよせて 

来る。 

ぜひ2周ク U アを目指して 

ほしい。 



























全面ウ l JTtz 


Z-BOY 
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I も|つプレイ 
したかな? 

思つたよリ難しかつたんじ 
ゃなぃ？ 

でもバタ—ンを作れば全面 
クリアも夢ではな s ぞ。 

といぅことで、今回は初級 
を中心として全ステ—ジの攻 
略をしていきます。 

— プレ V する 
前に 

初めに言つておきますが、 
初級と上級ではかなリの差が 
あると思われます。そこで、 
初級のバタ—ンをそのまま上 
級で使おうとしても多分無理 
でしよ/つ。 


ス np に 
つぃて 

このゲ—厶のスコアについ 
てですが、どぅなつているの 
かといぅと、初級、中級、上 
級それぞれの初級の2倍、4 
倍となリます。 

自分が取つた得点—取られ 
た得点 X 500点(中、上級は 

100 〇、 2000 占？ ) ラ . K 5 ノ 

卜に当てた回数 X 50 点 (IO 
〇、200点)がスコアにな 
リますが、ステ I ジをクリア 
C ないと点になリません。又、 
ステ—ジ4とステ—ジ7で得 
点の歩合が上がリます。 

前置きが長くなリましたの 
で、さつそく攻略に入リまし 
よう0 

■ 國解つき 
■攻略だぞ 


図1:こうすればよい 



ルが来るのを待つて真つすぐ 
打ち返せばよいのです。 

I 分間で20点は取れるでし 
よう。 



この面も左右の力べを使え 
ば楽に勝てるはずです。この 
ステ—ジは、最初相手はボ— 
ルを打つて来ません。図2の 
ようにボ—ルを打てば確実に 
点が入リます。 


図2:こんな感じで戦う 



n 




パタ—ンとしては、点を入 
れた後、左上のヤツがいきな 
リサ I .フを打つて来ますので、 
無理矢理左力べにボ—ルをた 


たきつけて、ゴールを狙いま 
しよう。(目標得点20点) 



この面は、ゴールの形が非 
常にいやらしくて入リづらい 
が、敵をころばせて、すき間 
にボ—ルをたたき込もぅ。 

この面の。ハタ—ンとしては、 
I 面のバタ—ンの応用を活か 
して使うことができます。(目 
標得点|5) 



いきなリ対戦すると、どう 
やつていいかわからないかち 
知れない。落ち着いていれば 
負けることはないでしよう。 

これだけでは説明になリま 
せんね。 

この面の特徴はゴ—ルが極 
端にせまく、敵のゴ—ルに対 
するガ—ドが非常に固いこと。 
なんとしても敵を転ばせまし 
よう。 



最初の相手ということで、 
手加減しても大丈夫でしよう 
が、スコアを伸ばすにはよう 
しやは無用。 

図—を参考にして下さい。 
C れは点を取つてからのパタ 
—ンなのですが、右下でボ— 




にかくパタ I ンをつくれ8 
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必勝パ 9 て 







敵にボ I ルを確実に—発ず 
つ当てると、敵はだんだん後 
退して行き、追いつめられる 
と倒れます。そのときが点を 
入れる唯 I のチヤンスです。 
そこでゴールに入れないと、 
敵はすぐに起き上がつて来ま 
すので、また一からやリ直す 
はめになリます。(目標得点13 
点) 



こいつの動きはかなリ速い 
ので、ゴールに入れるのはか 
なリ難しいでしよう。 

こういう場合にはパタ—ン 
を作るしかあリませんね。 

図3を見て下さい。これは 
点を入れられた後のバタ—ン 
です。自分のボ—ルで始まリ 


図3:ボ I ルの左上から叩く 



ます。ボ—ルの左上に行き、 
そこから右スイングすると何 
と点が入つてしまいます。 

ということは、言い換える 
と、こいつには何点取られて 
も差がつかないことになリま 
す。そして図3のバタ—ンか 
ら図—につなぐことが可能で 
す。となると、何点でも取れパ 
て負けるわけがなくなつちや 
いますね。(目標得点20点以 
上) 



この敵はいままでの敵とち 
がつて' I - <ではなく 3人い 
ます。しかもボ—ルが—人— 
個のボ I ルを投げてきますの 
で、常に3個のボ I ルに注目 
しなければなリません。 

またサ—ファ—の投げてく 
るボ—ルも、どこに投げてく 
るのか見当もつかず、全面で 
一番むずかしい面となるでし 
よう。 

しかもゴ—ルがなく、サ— 
ファ I をサ I フボ I ドから 落 
とす(速い球で当てる)こと 
によリ得点となリます。 

この面で分かつていること 
は、敵の動きがバタ—ンとな 
つていることです。それを体 
で覚えて、だいたいの見当を 


つけましよう。飛んで来たボ 
丨ルは確実にサーファ—に当 
てましよう。逆にあせつたリ、 
中途半端なことをしていると、 
敵にボコボコにやられてしま 
うだろう。とにかく落ち着い 
て—つひとつのボ I ルをさば 
こう。 



サ—ファ —X 峠は越えまし 
たが、ここで気を抜いてはい 
けません。この面のゴールの 
形は全面で I 番やリずらいで 
しよぅ。敵は転ばないので、 
敵の I 瞬のスキをついて攻撃 
するのがべストでしよぅ。 

この面は、やはリ左右の力 
ベを利用した方がよいと思わ 
耗 ます。そして左上か右上で 
打ち合いにさせます。しかし、 
これをやると自分も点を入れ 
られる場合があリますが、や 
むを 得ないでしよう。はつき 
i 動言つ て、この面は運まかせ 
ですね。 



ステ—ジ8、9は前の6、 
7ステ I .、ソょリは簡単です。 

この面はサ—フアー面と同 
じで敵が3人いますが、ボー 
ルは—個しか飛んでこないの 
で、難しくはない。自分のゴ 


—ルがかなリ広いが、これも 
また問題ではない。敵は後ろ 
に守リが I 人、前に左右に— 
人ずついます。前の2人は周 
期的にもぐリます。後の—人 
はもぐリませんが、前に2人 
がもぐつた時がチヤンスです。 
しかし、その時真正面から狙 
つてもゴ—ルに入らないでし 
ょ/つ。 

この面も左上か右上に行き 
打ち合いにさせる。すると、 
さきほど言つたょぅにもぐる 
時がぁリますから、ただ同じ 
ようにラケットを振リ回して 
いれば勝手に入るでしよう。 

あとは、そのくリ返しをす 
ればよいのです。 



とうとう来るところまで来 
てしまいましたが、最後の敵 
とは思えないほど弱いです。 
名前の通リでしよ。 

この面はステ—ジ5といつ 
しよで、ただゴ—ルの形がせ 
まくなつています。 とリ あえ 
ず点を入れられても、図3を 
使えば点差はつきません。 

では、あとどうやつていく 
かというと、ステ I ジ7やス 
テージ8と同じことをやつて 
いれば点が入るでしよう。こ 
こで—点差をつければ負ける 
ことはないでしよう。 

以上ですが、図や写真を參 
考に P てみて全面クリアを目 
指して下さい。 

中級•上級はそれ相当にむ 
ずかしいので、初級を極めた 
人におすすめします。 
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敵口—グス団は凶悪だ 
君はどこまで進めるか 
ひるんだら終 D だ 
挑戦/ノ 1 5ス4面ク I アだ 




，シヤンプキックならノ ータメ 
—ジで倒せる。 

しかし、レバ—を横から上 
に入れてジャンプなので、慣 
れないと連続してジャンプキ 
ツクするのは難しいかもしれ 
ない。練習しよう。 

ノ—ミス 

4面まで攻略だ 



まず初めに首をしめて体力 
を吸いとる「チヨ I クマン」 
が出現する。いわゆるザコキ 
ヤラだ。こいつには普通のキ 


ックで倒していこう。パンチ 
よリリ—チが長いからだ。と 
にかくいそいで、ナイフ使い 
が出てくる前にヌンチャクの 
落ちている所までいこう。 

ヌンチャクをひろつたら、 
今度はヌンチャクのみを使つ 
て進もう。もう怖いものはな 
い。たとえナイフ使いにはさ 
まれても、しやがんでヌンチ 
ヤクを左右に振つていれば楽 
勝だ。でも万| くらつてヌン 
チヤクを落としてしまうと、 

I 気に危機に追いこまれるの 
で油断は禁物だ。 

ボスに行く途中に建物の入 
リロからチヨークマンの出て 
くる所がある。注意しよう。 
つかまつたら、レバーを左右 
にガチャガチャやればふリほ 
どけるぞ。 

丨面のボスはグレート•パ 


イソンだ。こいつは耐久力が 
やたらあつて、胸ぐらをつか 
んでパンチをあびせてくる。 
また、子分に棒使い2人をつ 
れている。 

棒使いはヌンチャクを持つ 
ていれば問題ないので、ボス 
ょリ先に倒してしまおう。ヌ 
ンチャクがなかつたら、片方 
をジャンプキックで集中攻撃 
して倒そう。 

ボスのグレートパイソンは 
ヌンチャクを持つていればそ 
のままヌンチャクで連打しょ 
う。時間はかなリかかるが、 
一番安全だ。ヌンチャクがな 
かつたらジャンプキックで攻 
めょう。 

近づきすぎて宙吊リにされ 
てしまつたら、レバ—をすぐ 
ガチャガチャ左右に振って振 
リほどこう。耐久力があると 




じ 

ん 

ぜ 

井 
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このゲ—厶は 
超難度のゲ—ム 
なのだろぅか 

3月中旬発売予定の「ビジ 
ランテ」(原稿を書いている時 
点ではまだ発売されていな 
い)はカンフーアクシヨンゲ 
—厶だが、初めてやるとコツ 
がつかめずハマつてしまうか 
もしれない。確かに私も難し 
いことは認めよう。 

でも、クリア不可能なゲ I 
厶ではないと思う。コツさえ 
つかめば、とリあえず遊べる 
ようにはなるのだ。 

他のゲ—厶並みに、人並み 
に遊べるために、今回の攻略 
法を役立ててほしい。 

基本テクニック 

1ンチャクを使え//: 

このゲ I ムでは、ヌンチヤ 
クが非常に威力を発揮する。 
ヌンチャクさえ持つていれば、 
ボス以外の普通のシ—ンでハ 
マることはないだろう。 

たいてい、やられるバタ— 
ンとしてはナイフ男など、武 
器を持つている敵にはさまれ 


て、前後から同時に攻擊をう 
けてしまうことが多い。しか 
し、ヌンチャクを持つていれ 
ば、しゃがんで左右に振リ回 
しているだけでいいのだ。 

ただし、ヌンチャクは|発 
攻擊をくらうとなくなつてし 
まうので注意しよう。チョ— 
クマンに首をしめられただけ 
では、ヌンチャクはなくなら 
なぃ。 

荃きるだけ？憲 

ヌンチャクのない場合など 
は、特に速く進むことが要求 
される。ヌンチャクを速くひ 
ろうためだ。強引にでも先に 
進んでヌンチャクをひろえば 
ずつと楽になる。 

また、ヌンチャクを持つて 
いる場合でも、タイムのこと 
を考えれば速く進まなければ 
いけない。ボスでかなリ時間 
がかかるので、 ノー ミスでス 
テージをクリアするためには 
急がなければいけないのだ。 

事ンプキックを@又"： 

武器を持つている敵は、こ 
ちらの素手の状態よリリ—チ 
が長い。普通に攻擊したので 
は逆にやられてしまう。ここ 
ではジャンプキックで戦おう。 
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いつて、あせらず地道に攻擊 
していけばなんとかなるぞ。 

丨面は、とにかくこのヌン 
チヤクを持つたままクリアで 
きるようにしよう。2面以降 
の展開がずつと楽になる。 



2面がスタ—卜したらまず 
ヌンチャクを持つているか持 
つていないかが問題になる。 
持つていなかつたら、急いで 
先に進んでヌンチャクをひろ 
いにいこう。2面では棒使い 
や鎖使いがザ n として出てく 
るので、ヌンチャクが取れな 
いと死んでしまう。 

途中に上から出てくる棒使 
いは、上から棒でたたかれな 
いように注意しよう。先にジ 
ャンプしてヌンチャクで攻擊 
して、降リてくるまで待つの 
がぃぃ。 

この面もボスに時間がかか 
るのでとにかく急ごう。 

2面のボスはマッドブラザ 
—ズ。兄弟で息の合った攻撃 


をしかけてくる。飛びげリ、 
パク転、宙返りと身の軽さは 
天下一品だ。 

特に注意しなければいけな 
いのは飛びげリの攻擊だ。ボ 
丨つと突つ立つているとくら 
つてしまう。しやがんでいる 
のが唯 I の防御法だ。常にし 
やがんでいて、マッドブラザ 
—ズが飛びげリで、自分を飛 
びこえた所を足払いで攻撃し 
よう。 

このように、敵が自分の近 
くに着地した所を足払いで地 
道に決め手いけば時間ぎリぎ 
リで倒せるはず。できるだけ 
急いでボスに来ていれば、な 
んとかノ—ミスでこの2面も 
クリアできるはずだ。 



スタ—卜して右へぼ I つと 
進んでいくと、いきなリパイ 
クにひかれてエネルギーゲ I 
ジを半分ぐらい失つてしまう。 
こんなことがないようにしよ 


う。 

パイクはあの熱血硬派くに 
おくんと同じように、ジヤン 
プキックで乗つている敵をケ 
リ倒せばいい。ただ、ビジラ 
ンテでは敵を倒した後にパイ 
クが炎上するので、それにま 
き込まれないように注意しな 
いといけない。 

パイクは右から来るとは限 
らない。左、つまリ後ろから 
もくるので慎重に。 

パイク野郎をクリアすると 
今度は再びザ n が出現する。 
ここではザコの中に、ピスト 
ルを擊つてくる「キラージョ 
I 」が出てくるぞ。 

こいつの撃つ弾は当たると 
タメ—ジが大きい。しかし、 
上にしか擊つてこないので、 
しやがんでさえいれば大丈夫 
だ。ヌンチャクがあつて余裕 
がある場合は、危険をおかし 
て倒しにいくことはない。 

また、モヒカンの耐久力の 
あるザコ、「レッド•モホ— 
ク」は武器を持つていないの 
で、しやがんで足払いで充分 
倒せる。 

さて、ボスのアイアン•ザ 
•グ—ルは初めの鎖玉のよう 
なものをブンブン振リ回して 



いる。 I 発敵にタメ—ジを与 
えれば、ヤツはこの武器を落 
としてしまう。でも、だいた 
い、相討ちになつて、こちら 
のヌンチャクもなくなつてし 
まうことが多い。相討ちにな 
らないように、グ—ルにダメ 
—ジを与える確実な方法があ 
つたら教えて下さい。 

グ—ルは武器を失つてしま 
うと、今度はパンチとキック 
で攻擊してくる。防御もする、 
なかなか手強い敵だ。 

ヤツを倒す楽な攻略法は、 
とにかくひたすらジャンプキ 
ツクをする こと だ。近づいた 
ら垂直ジャンプで、ひたすら 
レパ—は下 i 上の繰リ返しで 
キックボタンは連打だ。何が 
なんでもジャンプ U - ながらケ 
リまくつていれば、結構楽に 
早めに倒せるだろう。 

さあ、これで I 見難しそう 
なこのゲ I ムもノ I ミスで4 
面までいけるぞ。 
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最後 G ボタ A と Iw:l? 


タィト ー からの 
体感ゲ ー ム第2弾、 
忍者ゥォーリアーズ 

発売されて1力月近く経つ 
このゲ—厶だが、前作のダラ 
ィアスの才トシゴをも h 回る 
難度の高さにハマッている人 
が多いはず。(しかし、ロケパ 
—ジヨンはもつと難しかつた 
んだ。 ) 

しかし、あきらめるの li - ま 
だ早い。これから書くことを 
しつかリ読めば、道は開ける 
はずだ//: 

これだけは 

籍覚ぇて欲 f 

☆操作を極めろ 

はつきリ言つて、こ(7)-.ケ| 
厶の難度の上げ下げは、この 
操作にいかに慣れているかに 
かかつている。 

特に、宙返リをいつでも、 
うまく使えるよ、つにならない 
と話にならないので、 よく 練 
習しよう。 

☆敵の パ タ—ンを覚えろ 

大抵、敵はどこで何が出て 
くるかは決つている r ヶ—厶 
中たえず出てくるザ n にも実 
は順番があるのだ)ので、そ 
の時、その時に合わせたうま 
いパターンを自分なリに作ろ 

、つ。 

☆手裏剣をケチるな 


手裏剣は貯めておいても、 
次の面では絶対 30 発にもどつ 
ているので、おしみなく使お 
、つ。 

けど、使うのはザ n だけに 
すること。ボスにはあまリ効 
果はないからだ。 




ITA6EMU 


まずは小手調べの1面。 

ザ n をどんどんけちらして 
進もう。ザコは時々しやがん 
で攻撃するヤツもいるので、 
ザ n を倒す時は、いつもしや 
がんで切つた方がダメ—ジを 
受けにくいぞ。 

マシ SV カンア—ミ—には十 
分注意しよ、つ。こいつは手裏 
剣で速攻で倒した方がベタ— 
だ。 

敵を少し倒して進んでいく 
と、上から土蜘蛛が1匹降リ 
てくるので、ヤツの着地地点 
にいないように、出現場所を 
覚えること。 

土蜘蛛の攻略は苦無をかま 
えた状態でしやがんで、奴の 
正面に近づくと、土蜘蛛は自 
分の後方へジヤ、 v フするので 
そこをすかさず苦無で切リき 
ざんであげよう。これを数回 
行なえば奴は死ぬぞ。 

土蜘蛛はこの後にも2匹同 


んで近づこぅ。間違つてもく 
ノーが投げる手裏剣には当た 
らないようにしよう。でない 
と、当たると表皮がはがされ 
るぞ。 


STAGE 


始めに犬が3匹づつ右、左 
で、その次に右、左、右、左 
の順にくるので、ダ>|ジを 
くらわないように落ち着いて 
倒そう。 

次に戦車がやつてくる。こ 
の戦車は初心者には第一の壁 
だろ、つ。 

まず、戦車の砲撃は写真3 
のよ、っに、一番左端が安全地 
帯なので、轟音が聞こえてき 
たらすぐに移動して、戦車が 
くるまでそこにいること。 

戦車がきたら、•シヤンブし 
て手裏剣を投げて敵兵に当て 
て倒そう。戦車が近づいてき 
たら、宙返リで反対側に回リ 
こめばよい。もしその時、敵 
兵が倒れていないのなら、さ 
つきと同じことを繰リ返せば 
OK だ。 

戦車を超えると、次に大勢 
のザ n とマシンガンア I ミ I 
がやつてくるので、戦車を倒 
したら、すぐ一番前に進んで 
出現と同時に倒そう。 

あと、この面からはザ n な 
どは、しやがまずに立つて倒 
すこと。なぜなら、しやがむ 
とザ n は飛びげリでかかつて 
くるからだ(しやがんで攻撃 
するヤツもいる)。だから.、で 
きるだけしやがまないように 
しよう。 

次に出てくる火炎忍者は追 
いつめられないように戦うこ 
と。炎には絶対当たつてはい 
けない。あと、こいつに手裏 
剣を使うとワ I ブすることが 
多いので、苦無で戦うこと。 

この後に土蜘蛛が2匹出て 



時で襲つてくる場所がある。 
この時はむやみに画面をスク 
□ I ルさせないで(なぜなら、 
ザ n が出て来るのでやつかい 
になるから)、落ちついて1匹 
■つつ倒そう。うまく誘導させ 
れば2匹同時に倒せる。 

さて1面のボスのくノー だ 
が、そ.の前に注意しておきた 
いことがある。 

全ての面について言えるこ 
とだが、ボスと戦う前には必 
ず、左右からくるザコを始末 
してからボスと戦、つことだ。 

そうでないとボスだけと戦 
、つのも大変なのに、よけいに 
ザ n がくると、余分なダメ— 
ジをくらう可能性が大きいの 
だ' (特にマシンガンかラ、ノチ 
ヤ—ア I ミ—がくると悲惨)。 

だから必ず周リを掃除して 
からボスと戦お、つ。 

話がそれたが、とにかくく 


ソーの攻略だ。 

まずくノーが出現する場所 
は決まつているので、そこま 
でじやがんで苦無をかまえて 
進もう。すると、煙の中から 
くノーが出てくるので、その 
ままの状態でいること。(写 
真 1) 

するとくノーは攻撃をして 
くるが、苦無で防いでいるの 
.で大丈夫。少しすると、く.の 
一は士蜘蛛のように自分の後 
方へ5;ャ、 Y フするので、そこ 
をすさかず攻撃しよ、つ。(写 
真2 ) 

すると、 くノーは すぐに反 
対側にジャンブするので、自 
分もすぐに反対を向いて攻撃 
しよう。 これで数秒で くノー 
はやつつけやられるはず。 

もしパ.夕—ンがくずれても- 
"タメ —ジを受けることを怖れ 
ずに、苦無をかまえてしやが 
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③左端にいれば当だらないぞ。 



④戦車を倒したら怖がらす、前で戦おろ。 



© 火炎忍者は炎をろま < 見切れ.グ 



⑥この面は上を登つていくと楽。 



© シャドーマンは一人づつ倒していころ。 




くるので、 1 W づつ相手をす 
ること。 

ボスは再び戦^だ。前の戦 
車と同じ方法を使えば楽勝だ 
が、手裏剣がない場八：：はひた 
すら逃げまくろう。ある程度 
時間が経てば、戦市は灼然に 
帰つていく。 


f TAGEHH 


ノリのいい BGM r 進む•向 
だが、ここからが地獄と : 1- I1 つ 
てもおかし<ない。難しくな 
つているので気合を入れて。フ 
レイして欲しい。 

まず始めに、ラ、ノチャーア 
—ミーが出てくるので弾を発 
射する前に倒し、ザコをけち 
らしてどんどん進もう。始め 
の狭い通路を過ぎたら、 h か 
ら厶ササビが6匹飛んでくる。 


こいつは進みながらだと、絶 
対ダメ—ジをくらぅので、現 
われた 、 r ' 度 IK まつて倒すよ 
、つにすると、ダメ—ジをく 、 r 
わないぞ。 

ムササビを倒したら1:.向 fiu 
方に移動して、すぐに階段を 
I :かつて h に行くこと。 

別にドをそのまま進んでも 
かまわないが、 h だとマシン 
ガンア I ミ ー ブラスランチヤ 
丨ァーミ—の攻擊がぁリ、ド 
だと耐久力のあるマシンガン 
ア—ミ I ブラス h 蜘蛛2匹と 
ザ n が侍つている。このこと 
から t えると、 h に行つた方 
が断然トク。 

ドに降リたら、次はシヤド 


，マ、 V か3人出てくる。 


又 


まとめて出すとパニックにな 
るので、•人ずつ料理するこ 
と。シヤドーマンは内分のマ 
ネをするので、動きにまどわ 


されないようにしようノ 

しやがんで苦無をかまえて 
いると、奴が同じ姿勢で近づ 
いて来るので、来たら宙返リ 
して奴の後ろに In] リこんで切 
れば勝てる。手裏剣に余裕が 
あれば、奴の出現と同時に手 
裏剣を投げ続けていればもつ 
と楽に勝てるぞ。 

21: H の階段も h から行つ 
た方が楽。ドを行くとくノ • 
2人を相手にしなけれぱいけ 
ないが、 h からだと1人だけ 
だからだ。 

さて、この面のボスは、こ 
の„ケー厶最強ともいえるキヤ 
ラ、アイアンア—厶。 

とにかく。ハタ—ンは10。 

間合いをうまく取つて、鉄 
球がもどつたら宙返リで壊へ 
4 p ぐりこんで、1発$てたら 
す <■ に宙返リで逃げる。これ 
しかない。 


結局は、レバ—さばきがも 
のを a うので、これは個人で 
練習してもらう他にない。惯 
れればノ—ダメ—ジも夢じや 
ない。 


手紙待つてます 


If B 


llnl 目の戦車までが勝負と 
いえる面。とにかくザコが鬼 
のよ、つに強いので、先手をと 
つて早め早めに敵を倒すこと 
を心がけよ、つ。 

始まると、すぐ先にシャド 
—マンが2人いるので、まず 
1人を倒す。次に2人目だが、 
この2人目のシャド—マンを 
殺さずに逃げよ、つ。 

なぜかとーーーーヮっと中ボスを阃 
向 h に出していると他の敵が 
出てこなくなるのだ(場合に 
よる)。これを利用して少しで 


ぺ—ジ数の関係もあつて、 
細かい部分を書けなかつた 
ので、わからない部分があ 
つたとしたら…。編集部に 
手紙でも送つて欲しい。機 

も面クリアまでの距離をかせ 
ぐ訳だ。他の面でも応用がき 
くが、特にこの面は非常に役 
に立つぞ。 

シャド—マ、 V か逃げてしま 
つたら、画面前方にマシ、 V 力 
ンア—ミ—が2间くるので、 
速攻で倒さないとつら'<なる 
ぞ。 

このすぐ後に戦車がやつて 
くるので、手裏剣はできるだ 
け残しておいて欲しい。 

まず1冋目の戦車だが、こ 
の戦車は2面の時のバタ—ン 
で倒そうとすると、前から飛 


会を見つけて誌上で取り上 
げるつち〇だ。 

最後のスイ' V チの謎を解 
くのは君だ//: 


んてくるムササビにダメ ー„、ン 
をくらつて、戦車の所までは 
ね飛ばされて自分が死んでし 
まぅ恐れがあるので、画面を 
あまリスク □1 ルさせないで 
倒そ、つ。 

手裏剣に余裕がない場合は 
逃げまくつてもいいが、かな 
リのタイムロスを覚悟しなけ 
ればならはい。 

この戦車をクリアした時に 
ライフが半分以 h あればクリ 
アは見えたと言つてもいい。 
もしライフが少ない場合は慎 
重にブレイしよ、つ。 
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⑩5面ラスト。初めに土蜘蛛を倒してからアイアンアームを攻撃しよ〇。 



⑪最後の超難関地帯。とにか<気合で抜けろ.グ 



⑫ついに革命を成功させる日が…。この後のエンディングは自分で見て<れ。 




⑨せまい通路での戦いは避けて1回広い所に出ること 


纏 


夕 




ミ:'越鐘 






'. …い，.:'う:./…: 





は絶対に不利なので、出現し 
たら後ろにさがつて、いつた 
ん広い場所に出て戦わなくて 
はいけない。 

その後は、くノー、シャド 
I マンと交互にくるので、で 
きるだけ"タメ—ジをく、 r わな 
いようにすること。 

ボスはアイアンア I ムと土 
蜘蛛。 

まず土蜘蛛を先にかたづけ 
てから、アイアンア I ムにと 


リかかろ、つ。 

とにかく、この面は全面中、 
.1番タイ厶が足リなくなるの 
で、早めに切リ抜けることが 
X 切だ。 


f TA6E 


B 


さあ、いよい-* -6 クライマツ 
クスだ。この面は迷路のよう 
に入リくんだ建物の中で戦う 



し頭を出しているので位置は 
わかるはずだ。 

その次のせまい通路を抜け 
ると、くノーが出てくるので 
この通路はできるだけ前の方 
で進むようにすること。そ、つ 
しないと、自分は狭い通路で 
身動きがとれないので、くノ 
一につけ上がられてしま、つ。 

次のせまい通路を通る時に 
、ンヤド I マンが出てくる。さ 
すがに狭い通路の中での戦い 


ボスは再び戦車なので、攻 
略は同じ。 

とにかく、前半がすべての 
面なので、よく研究して自分 
なリのパターンを作ることが 
ベストだ。 


f TA6E 


Q 


F 水道の中を進んでいく面 
で、しやがんでいく所がかな 
リ多いので、タイ厶才—パー 
にならな V よ、つに気をつけて 
いこう。 

始まるとまず土蜘蛛が1匹 
出てくる。これは問題がない 
だろ、つ。ザ n のかわリにこの 
面は犬が沢山出てくる。この 
面の犬は飛びかかつてこない 
ので、安心してしやがんで倒 
せるぞ。 

少し進んでいくと h に止ま 
つていたコウモリが襲いかか 
つてくる。コウモリはジグザ 
グに飛びながら自分に向かつ 
てくるので、うまくタイ fff ン 
グをあわせて例していこ、つ。 

コウモリと犬、ザ n の混合 
攻撃はかなりつらい。この時 
は慌てずに、下の敵を先に倒 
してからコウモリをやつつけ 
ること。そうしないと余計な 
ダ>|ジをくら、つことが多い 
ぞ。 

次に、下に土蜘蛛が2匹潜 
つているので、出合いがしら 
に体当たリをくらわないよう 
に注意すること。土蝴蛛は少 


ので、正しい道を進まないと 
タイムオ I .ハ I になつてしま 
ぅ。別にマッブを載せておく 
ので、それで正しい道順を覚 
えて欲しい。 . 

この面の攻略だが、この面 
はほとんどの敵が今までの中 
ボス、大ボスの集大成となっ 
ている。だが、実はそれらを 
上まわる史上最強の敵がいる 
のだ。 

それは□ボット 3 SVO 。 

こいつの出すレ—ザ—は絶 
大な破壊力を持つているので 
絶対にレ—ザ—に当たらない 
よ、つにしよろ。 

こいつ自体には当たリ判定 
はないので V 、つまくレーザ— 
をよけ、当たリ判定がないこ 
とを利用して重なつて攻撃す 
ると速く倒せるぞ。 

しかし、こいつが出てくる 
時は大抵、何らかのボスと戦 
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^ 土蜘蛛はいままでのパターン 
が通じないので注意 









つているので、， そ、つも、つまく 
いかないのが現実。 

この場合、 3 SVO のみ出 
てきているのなら問題はない 
が、 3 SVO 以外の敵もいる 
場合は、 3 SVO の出すレ— 
ザ—だけに最大限に注意をは 
らい、宙返リの連続で階段目 
指して速攻で逃げよう。階段 
を登つてしまえば敵の攻撃を 
、つけなくなるので安心だ。 

この面は、とにかくこの方 
法で正しいル—卜を突つ走つ 
てパングラ—までタイムを !?• 
めておかないと、 In インで 
はまずクリア不可能だろう。 

しいて言えば、 3 SV 0 以 
外倒さなくては厄介な敵とい 
えば、アイアンア—厶と耐久 
力のあるザ n ぐらいなので、 
他の敵はできるだけ前述の方 
法で逃げよう。(アイアンアー 
ムとの 混合攻撃の ある 場所の 
場合は、 3 svoi 他の敵 i 
ー アイアンアー厶の順で倒すと 


さて、最後の入口手前のァ 
イアンア—厶を倒したら、い 
よいよ最終防衛線に入る。 

ここは巨大なアイアンアー 
厶1人を倒せばいいのだが、 
左右からザ n がわいて出てく 
るので、アイアンアー厶を倒 
すのがとても辛く、時間がと 
てもかかつてしま、つ。 

ここの攻略ははつきリ言つ 
てほとんど無い。ザ n を倒し 
ている合い間に タイ H ングを 
見はからつて、アイアンアー 
ムに攻撃を与えるしかない の 
ではないのでは？(何かよ 
い方法を思いついた人、編集 
部までご一報を) 

この地獄を抜けたらあとは 
パ、 v クラ—を倒すのみ。じつ 
くリエ 、 Vi 丁イングを見て欲し 
い。(コンテイニュ—しても一 
見の価値あリ。音楽がとても 
いいぞ0> 



スヴ I 卜/ 
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▼ 

図 一 I Y 座標を合わせる 図 一 2 ザコは後ろに下がりながら撃 




図一3 ザコは後ろに下がりながら撃 図 一 4 腹で移動砲台を撃つ 

つ 


図一5 限界のI番下まで行く ( 
砲台を撃つ 
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図 一 7 あまり前へ行きすぎると図 一 8 —度、思いっきり左へ図 一 9 図 一 10 

ハッチのザコの出す弾に ちょっとずつ左へ （9orl0 回引く） 

あたるよ。 


図一II 
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図一12 
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図 一 14 図 一 15 

撃たれた弾は自機の鼻先をかすめるようにしてよける。 
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図一 16 


図一 17 

撃たれたら、引くを繰り返す。 


図一18 


図 一 19 



超マニア向け講座⑱ 

v >まさらグラディウスの会あ孩るじいぶ5 


3周目以降の『復活/ \°ターン』その4 


今回は前号で説明した、4 
面(装備 = o ) の復活の続き 
です。前回は4面の最初、入 
口と やりましたので、いよい 
よ4面の最難関(ハマリ場所} 
の説明に入ります。 


4面 ■ 

③最難関(ハマリ場所) 

このゲ—厶の中で-香難し 
い場所です。私も未だにこの 
場所は開眼できていません。 

図のよぅにやつてみて下さ 
いとしか私はアドバイスでき 
ません(これ以外のバタ—ン 
は無いと思われます)。 
ポイントはといぅと… 

① Y 座標は地面スレスレ(砲 
台を撃てる所)であること。 

② はじめに出来るだけ前に出 
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図一 27 移動砲台を擊つ。 




図一22 9回引いて一番左へ（弾も 

よける）。10回がベスト„ 


図一23ちよつと間をあけて右へ。 



GOOD CONDi nOM & LOW PRICE 







☆詳い、資料、プライスリ. 

は、 〒60 X 2 枚を同封 
の少 お申し込み 下さい。 


がトブ媚 TW - ムマシン ( O / H 済、皮 fil 5 W 4 付） 

¥ lB , DDa - 

^ ゲーム基 K (タイト⑽ャケット、酉雄®寸） 

¥4，1100〜 

例 ソンソン、升ンピオンべ一: 7 JK — ル 

□-ドファイター、マリ打为ース ETC ¥4,000 
リ JVWBRH ¥16,000ワードナ¥50,000 
□- ドランナー 3. 4 ¥15,000 

※上記の例は、ほんの一例です。まだまだ多数在庫有ります。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 

N EV \ fflSSTV ゲーム関係商品 x 部品の^描します0 


クロコーポレーション 


TEL 04297 - 4-3952 


〒357埼玉県飯能市綠町 15- 12 

FAX 〇 429743132 


ること。 

③ 1回目の左への引きはあま 

り引かない。 

④ ちょつとずつ移動して、敵 

の弾は自機の鼻先をかすめ 

ること。 

⑤ I 番左まで行つたときに、 

画面上に敵が2匹しか残つ 

ていなければいい。 

この位のポイントを押さえ 

れば、抜ける確率は上がるで 

しょぅ。ハツチを早めに壊さ 

ないと困るので、連射は欠か 

さないこと。 

〇中途半端な装備の場合 

④2面のザブ抜けからノ—ミ 


スで来ているならば、3速+ 
ミサイル+レ—ザ—+オプシ 
ョン3の装備であるから安全 
のために4面のはじめで、バ 
リアを付ける。そして、バリ 
アをスタンパる。逆火山の：！刖 
でバリアを張り替えて逆火山 
を抜く。完全装備の時と同様 
でいける。 

⑤3面の最後を1速+レ—ザ 
I で抜けた場合、 4— ①で3 
速+オプション1+ミサイル 
にする。②のハッチ群では' 
はじめに上のハッチをレ—ザ 
—' T 壊せば楽勝。③はさすが 
に難しいが、上のハッチ丨下 
のハッチと壊して、上へ逃げ 
るのがよい。自分で研究して 
みて下さい。 

場合、2速+ミサイル+オプ 
シ ョン 1の装備であるが、② 
では同様にすればいい。③で 
は少しアレンジして、下のハ 
ッチはミサイルで壊してみる 
といい。これも自分なりにパ 
夕—ンを作つて下さいね。 

☆4 面前半のポイント 
逆火山の最難関は、やはり 
ハマリ場所。ここの引きは唯 
左へ少しずつ引く方法と左へ 
引いたら少し右へ行くといぅ 
のを繰り返す方法の2通りあ 
ります。後者の方が距離を稼 
ぐことができるので慣れれば 

ベストな方法だと思います。 

〇最後に 

「復活は慣れ」 です。 地道に 

経験値を上げましよぅ。 

単にバタ—ンの一例を提起 

しているだけに過ぎないので 

読者の皆さんが自分なりのパ 

夕—ンを作つていけばいいの 

です。ここに書いてあるパタ 

—ンに固執するのはよくない 

ですよ。 
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1気に最終面クリアへ 

GO 、 GO、GO /l 


後半ステージの 
攻略 

基本的な事や前半面の攻略 
は前号で紹介しだ訳ですが、 
慣れない3つポタンの操作で 
(実際3つのポタンを常に忙 
し<使い分けていかないと辛 
い)難しいと感じている人も 
多いでしょ/つ。 

何回もフレイして操作に慣 
れて<ると結構簡単に5面ぐ 
らいまで来れるんですが、そ 
こか0>先はさすがに難し vy \ 
マツている人も多いと思いま 
す。とい-5訳で今回は前回の 
補足も含めて後半5〜7面を 
中心に説明していきましよう。 



特に何も言う事は無いでし 
よう。光子力光線で行さ、ボ 
スは火を吐<前に速攻で倒し 
ましょ0。この面ガ終ゎっだ 
所で6万点以上あれば合格で 
す。 



この面か 5 DIFe (盾を 
持つた奴)が出て来ます。こ 
いつは正面からだと倒せない 
様に見えますが、坂道などで 
は無理に飛び越さな<ても正 
面から撃つて倒せます。つま 
り高さ♦か少しでもすれていれ 
ばいいのです。前半は光線で 
行き、後半は部屋内でむちに 
変えましよう。ボスのドグウ 
もむちなら楽勝です。 



中盤の室内で赤城山ミサ V 
ルにチェンジしましよう。中 
ポスのソドム(竜)は自分が 
飛び越す時の夕 V ///ングをパ 
夕—ン化してしま^事。特に 
左から右に♦シヤンフする時の 
夕 V ミングが重要。後半の中 
へ U ガ出て来る所で武器をミ 
サ V ルか6光線に変え、大ポ 
スの巳 IGHELI に思いつ 
切り擊ち込んで倒そ/つ。この 
へ U に対してはあまり離れて 


戦わない方が良い。真下に居 
るぐらいの方が3方向弾がよ 
けやすいぞ。 



中盤で赤城山ミサイルにし 
ましよう。中ボスのソーダ— 
8を楽に倒す為です。ソーダ 
—8 はチェルノフと X 軸が合 
うと火炎を吐いて<るので X 
軸が合/つ直前にジヤンフして 
かわしましよ/つ。1回目の火 
炎は画面左端でスク □1 ルに 
押される寸前に飛べば当だ5 



4面中ボス。 

このタイミングでジャンプすれ 
ば1回目の火炎をかわせるぞ。 


すにそのまま///サ V ルで倒せ 
るでしょ/つ。(写真参照) 

部屋内に入ると落ちて下に 
行<道とに分かれていますが 
ここは1面と違つて上を行つ 
だ方が点数が稼げます。但し 
ヌビ—サ(火炎放射器ザ n ) 
がいるので金貨を取 1 0に行つ 
て火炎にやられない様に。 

ホスのメカドヴゥは、基本 
的に///サ v ルで戦つだ方が楽 
です。頭が突つ込んで来たら 
左端で♦シヤンフしてよけ、胴 
体が左の台の上に来るまで引 



4面ボス、メカドグウ。本体を 
誘導して下をくぐり抜けよう。 


きつけます。台にのつた5、 
その下を < ぐつて右に逃げ、 
右か/ b ミサイルを当てていれ 
ば勝てるでしょ^。ここで光 
線やフ—メラン等の装備の場 
合で も、ボスの 胴体を左の台 
まで引き付けて下を<ぐると 
いう事が分かつていればそれ 
裎難し < はないと思います。 



///サイルを持つている場合、 
始まつてすぐに光輪を取 1 0ま 
しよう。この面は手が多いし、 


後半にハン ▽1 地帯があるの 70 
でミサ V ルで行つだ5殆ど勝 
ち目はありません。だから使 
える武器としては連射•射程 
の優れている光線や光輪など 
でしよう。点数を稼ぎたい人 
は分銅で手を全て壊して行き 
ましよう。但し分銅の場合、 
破壊力は絶大ですが、すぐ弾 
切れを起こすので、敵の出現 
場所を覚えて1発ずつ無駄な 
<撃だないとすぐに敵にや/ , 〇 
れてしまいます。使いこなす 
のが難しいので上級者向きの 
武器と言えるかもしれません。 

前半の坂道か e > 下 1 0の道の 
手のだ<さんある所は、前後 
か 5 ヌビ—サや DIFe ♦か出 
て V るので適当にやつている 
と結構難しいはすです。 

ここは光輪で、ジャンフを 
せずにひだすら連射して手を 
壊しつつ、後ろから来るヌビ 
—サや D—Fe を素早<振り 
向いて倒しましよ/つ。最初の 
手を壊す時すでに前の方にい 
ないと、い < e > 連射してもだ 
んだんスク□—ルに押されて 
後ろからの敵に当だつてしま 
/つので、撃ち負けない様に注 
意して下さい。柱にザルとザ 
ルザが居て、後ろからヌビー 
サガだ<さん出て来る所では 
右端で左を向いて撃つていれ 
ば絶対安全です。ここを抜け 
るとハンマー地帯です。初め 
は何が何だか分からない場所 
でしたが、要は支えの棒を壊 
して、上から落ちて来るハン 
|>|に当だ/1 V すにダッシユレ 
て走り抜けてしまえばいいの 
です。 

部屋内部に入るとゲゾ(浮 
き石)♦かあ 1 0ますが、これは 
壊さない様に〇ま < 足場に使 
つて下さい。ちなみにこのゲ 
ソは踏みつぶしの技だと6回 
で壊れます。 

部屋を抜けて少し登 1 0坂に 
なつている所はこの面最大の 


今回は後半面の攻略 だ。 
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5 面前半。 

ここは右はじにいて擊つているだけ。 



5面後半の八マ〇地帯。 
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ヤフ場。バワーアツプアィテ 
ムを持つている害のザ n ヘリ 
が砲台を付けて弾を擊つて来 
る上に前後か6ヌビ—サが来 
るのでかな 1 0難しい場所と言 
えます。この面のボスで死ぬ 
とここに戻されるので、ここ 
は敵の出現バタ—ンを全て覚 
えてはま0)ない様にしな < て 
はいけません。 

詳し<説明すると(復活の 
場合)まず Q を取 1 0右上のザ 


n ヘリを撃つ丄ジャシブして 
左上のザ n ぺ U を撃ち丨右下 
のヌビ—サ•ザ n へ U を撃つ 
i 左下•左上の敵を撃ち i 右 
上•左上•左下の順で敵を殺 
し丨5本の手の上へ♦シャンフ。 
といろ感じですが、文章にし 
ても分かりに v いと思〇ので 
何回もやつて自分のものにし 
て下さい。とにか<敵の出現 
場所を覚えてしまう事と、む 
やみにジやンフしない事が大 


切です。 

ではボスの方に話を進めま 
しよう。こいつは耐久力は20 
発ですが、8発ダメ—ジを受 
けるごとに突つ込んで来ます。 
ではど/つやつて倒すかと言/つ 
と、まず懐に飛び込んで左右 
に素早<動いて恐竜の首を誘 
導しつつ、1発すつ弾を当て 
て8発目を撃つと同時に ♦/ ンャ 
ンフして恐竜の突進をかわし 
ます。1回画面外に消えて又 
下から出て来るのですが、こ 
の時自分が右寄りにいると恐 
竜は左側に出て来てしまうの 
で、そ/つなると多少や 1 0に V 
<なつてしまうので注意しま 
しよ/つ。2回目の突進をかわ 
して3回目は、もう1発すつ 
当てる必要はないので I 気に 
倒してしまいましよう。 

最新機械生物部 
との戦い 


最初の部屋の天井に張り付 
いている金色の6角形の敵は 
自分と y 軸が合〇と落ちて来 
るので(只それだけの奴)光 
線等で落ちる前に壊してしま 
いましょ-5。 

その後に炎の海を渡る所で 
はゲゾと三葉虫を〇ま V 足場 
にして夕 V ミング良<渡つて 
いかな<てはな 1 9 ません。ジ 
ヤンフガないとかな辛いの 
で持つていない時は最初に出 
て<るジヤンフを必す逃がさ 
ない様にしましよ/つ。まだ三 
葉虫を殺しすぎると足場が無 
V なつて落つ，こちてしまいま 
すよ。ここも自分なりにバタ 



6面前半の火の海。 

三葉虫ち足場に利用しないと 
渡るのは無理。 


—ン化してしまつた方がいい 
でしよう。 

渡り終えてホッとしている 
のもっかの間、左右か6///ミ 
ズが大置に湧いて来ます。ミ 
ミスは弾を当てれば回り出し 
ますが、この時はもう死んで 



寒いよ一〇 

でもむちなら楽勝のミミズ地帯。 


それ程苦労する事はないと思 
います。このミ///ス地帯は実 
際、電撃むち以外の武器だと 
バターン化するの、か結構難し 
いので、気合でク U アしてい 
<しかないでしよう。 

外に出るとハンフ—地帯で 
すが、実は/\ンマ—はジヤン 
フ♦か有れば写真の様に上を飛 
び跳ねて行<事が可能なので 



いるので触れても大丈夫です。 
しばら V この///ミズとヌピー 
サの混合地帯か5部屋内部の 
ぶ5さがり剣山地帯、又後半 
のミ///ス、ヌビーサ地帯へと 
展開していきますが電撃むち 
を使つて行けば(途中に出る) 


す。(しかしあまり使〇必要も 
ない技でしょ/つ。) 

ボスの□ポットは合体•分 
離を<り返しつつ、合体して 
いる時に弾を吐いて来ます。 
合体している時はい<ら撃っ 
てもダメ—ジを与え5れない 
のでこの時は弾をょけな<て 
はいけません。 I 定時間たつ 
と分離して、弱点の核(9-) 
だけになるのでこいつに撃ち 
込んで倒します。 

倒し方としては、まず始ま 
った時に写真の位置でライン 
合わせして本体が分離するま 
で待って、分離した5思いっ 
切 1 0撃って倒しますが、途中 
で1発だけ弾を撃って<るの 
で、それだけはかわして下さ 
い。ミサイルやむちを持つて 
いなければ簡単に倒せるボス 
です。 


二 n 丨ヨーク 
決戦 

いよいよ最終面。さすがに 
敵の攻撃がきびしいのです♦か、 
出現バタ—ンさえつかんでお 
けば何とかなるものです。 

前半の道路地帯は最初に後 
ろから中型へ 1 J と砲頭ザ nx 
2が来る。出る前か0)狙い撃 
ちしよう。道が平担になつた 
所で地上に突起が並んでいる 
所では、空中に中型ぺ U と3 
発砲頭のザ n ぺ U (もはやザ 
n ではない)の混合攻撃で難 
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ここは上の段に円高があるが、上に行ってしまうと 
下からの弾が鬼なので、安全に下ルートで行ころ。 









わつだ6すぐ後ろにジャンフ 
しましよ/つ。いきな <0 剣に当 
てられる事があります。足場 
が悪いので慎重に、落ちだ e > 
当然死んでしまいます。何と 
かこの HVU アンを倒せば感 
動のエンデイングが君を待つ 
ている。ご v ろ^さまでした。 


おまけ 

点稼ぎについて 

もうクリアが簡単に出来る 
様になっだら、点稼ぎに挑戦 
してはど/つかな?このゲ— 
ムは敵の出現する数が決まっ 
ているので、おのすと究極の 
スコア，か見えて<る。問題は 
どこで残機をつぶしてかせぐ 
かとい^事だが、4面のポス 
で自殺するのが 一番 効率がい 
い。倒した瞬間にボスに突っ 
込めばいいのだが夕 V ///ング 
が鬼の様に難しい。でも成功 
すれば2万点入る。あとは敵 
や円高ドル安を逃さぬ様にし 
て分銅でい<バタ—ンを作っ 
てしまえば49万点ぐ £) いは可 
能となるでしょ0。ガんばっ 
てみて下さい。 

( F — SCHER ) 


エイ 1 J アンを常に後ろに下が 
らせる様にしてしまえばいい 
のです。つまりエイリアンは 
I 定のダメ 1♦/ ンを受けきつた 
時、画面左側に居ると後ろに 
下がり、右寄りにいると前に 
突つ込んで来てしま^のです。 
だからある程度 y メ—ジを与 
えだ6弾を撃たすに、できる 
だけ引き付けてからとどめの 
1発を当てればいいのです。 
これを<り返せば簡単に勝て 
るハズです。 

自由の女神の画面に切り変 


度も相当なものですが、攻略 
と言つてもとにか V 場所を覚 
えて出現と同時に倒しても5 
うしかないでしよ-5。使える 
武器はやはり射程力のある光 
線.光輪、かベスト。ミサイル 
は敵の数が多過ぎるのでおす 
すめできません。 

その後、火の泡に来ますが 
ここは6面同様道がないので 
2面の中ポスを利用して行 V 
しかあ 1 0ません。だ<さんい 
るザコぺリを倒しながら中ボ 
スと一緒に動いていれば渡る 
のはそれ程難し<ありません。 
但し画面左端にいる時は左か 
らザ n へ U が出て < るので左 
を向いて撃つている事。ちな 
みにこの2面の中ボスは、こ 
こでは分銅を使えば仮面を取 
ることが出来ます。1万点を 
狙うな e > 分銅を使いましよう。 

部屋内に入ると砲台付きの 
力ぺが多 < 出たり、八ン ▽— 
と混合して出現しだ 1 0します 
が、むちを使つていけば何と 
かなると思います。 

外に出ると八ン r >— が連続 
して出現します。但し最後の 
ハン r>— は 2 つびつだり v つ 
ついて居るので、1つめを壊 
してダツシユして飛び込むす 



5 …寒いなあ。 

絶妙のタイミングが必要 

(実は見た目より簡単なのです)。 


き間が1キャラ分しかないの 
でうま<やらないと♦ふつかつ 
てしまいますよ。 

いよいよ最後のボス、エ v 
U アンとの決戦です。こいつ 
はミサイルで戦/つのが一番楽 
です。他の武器で倒すのは難 
しいでしょう。一定のダメ— 
ジを与えるとエ VU アンは後 
ろに下がつて行<か、前に突 
つ込んでい<かのどち5かの 
動きをしますが、前に突つ込 
まれていきなり体当 1 0してや 
られてしま^入が多いでしよ 
う0 

ではど/つやるのかと言/つと 



7 面ボス。後ろに回ると 
子供を吐いて来ます。 



自由の女神上で 

戦いちいよいよ大詰め。 


遂にエイリアンを倒した。 
しかし、この後彼を待つてい 
るものは……。確かに安住の 
地は無い//: 



自分の紹介もしてくれるとは、 
なかなか。 



何で殺されちやうんだよ 1// 
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と)にはならないゲ—ムなの 
です。もつとも、そこまで極 
めるにはかなりの修練が必要 
ですが…。 

又、いかに復活バタ—ンが一!兀 
璧であつても、結局はでぎるだ 
け死なない事が重要であり、せ 
めて一周目は5面位ノ—ミス 
で消す事を目標として下さい。 



い$なり難しくて閉口して 
しまつた人も多いのでは。し 


た一周目の弾がこんどは遅く 
見え、ビックリしたと思いま 
す0 

結局は回数を重ね、経験値 
を上げていくことが何よりも 
重要であり、習ろより慣れろ、 
なのです。 

2、3回プレイして上手に 
なる人なんて世の中にはいな 
い訳だし、どんなに上手な人 
でも、その陰には大変な努力 
があるものなのです。 

1面のボスですが、左側な 
ら左側で切り返し、反対側の 
戦車を見せないこと。動 
いていればボスの弾にはあた 
りません。 

そしてボスが I 番下まで来 
る頃を見はからつてボンパー 
を使い、 撃ち込んで下さい。 

1周目の一面については以 
上のことをよく覚えておいて 
下さい。 

0 J 周目以後ですが、2列の 
ザ n 戦車がまず手強い。左右 
からザ n 戦車が出てきて、輸 
送ヘリが重なる場所もかなり 
つらいし、これらの場所での 
切り返しの失敗は死を意味し 
ます。 

2周目以後は、若い面ほど 
簡単、といラ考え方は通じま 
せん。1面から10面まで全部 
難しい' と思つて下さい。 

マップの- - I As .- I 巳で 
は、たとえフル装備でもボン 
パ—を使-つことおすすめしま 
す。 

ボスの復活パタ—ンは図1 


の方にいて、左右どちらか I 
方向に動芒' 画面の端近<ま 
でキ J たら' 敵弾を確認してか 
ら反対方向に動き出す、とい 
うバタ—ンです。(いわゆる 
「切り返し」ですね。) 

又、この敵が出てくる時、 
自機は左側にいた方がいいか 
右側にいた方がいいか、とい 
ラ考え方も当然あるから、 
色々試し、切り返しをパタ— 
ン化して下さい。 

それと例えば、左側から真 
ん中まできたら、再び左側に 
切り返し' 右側をあまり見せ 
ない様にやる' といラ場合も 
ある訳で' 時には「逃げ」に 
走る事も必要 だ、 とい I つ事も 
覚えていて下さい。 

さて、1面で3個目の輸送 
ヘリが色カプセルを持つてい 
ますが、戦車を左右に切り返 
し、倒しながら、なおかつ青 
カプセルを取るのが-つまくい 
かない、とい5経験を多くの 
人がしているでしよラ。 

結論を言つてしまうと、う 
まく取れるように切り返しを 
調節して下さい' バタ—ン化 
して下さい、とい一つ事です。 

このゲー厶でカラ I ボ I ル 
が-つま<取れるか否かは' 時 
には生死にかかわる事だし' 
バタ—ン化する事も可能だか 
ら'できるだけパタ—ン化し 
て下さい。 

このゲ I ムで ■ —周目をク U 
アし、2周目以後まで行けた 
人は、初めあれほど速く見え 


かし' この面にはこのゲ—ム 
のほとんどの基本がつまって 
います。 

究極タイガ—の敵弾は非常 
に正確で速い為、敵弾をいち 
いち見切って臨機応変にスイ 
スイとよけていくなんて、ほ 
とんど不可能です。 

逆に言えば、これだけ正確 
に自機を狙って<るのだから 
動いていればあたらない、と 
い5考え方もできる訳です。 

だから、よほど敵のパタ— 
ンを知り尽くしていないかぎ 
り、前に出ない事。画面の下 



II 零 8 I 謬_矚醐@ 

究極のタィガーは、シユ— 

ティングゲー厶の中では難易 
度の高い方で' 1周目で八マ 
ツていてもおかしくはないゲ 
:です。 

しかし、バタ— ン によると 
ころも多く、バタ— ン さえ知 
つていれば実は簡単、とい|つ 
場所も多いのです。 

例えば、死ぬと八マツてし 
まい、仕方がなくボンパ—を 
3個使つて強引に抜けていく 
場合もありますが、実はそん 

な所は全10面中、2、3力所 
位しかないのです。 

ほとんどの場所は、バタ— 
ンさえ完璧にマスタ—してい 
れば、 I 発で立ち直せる所ば 
か〇で' いわゆるズルズルパ 
夕—ン(復活して' ちょつと 
進んでは死に、を繰り返すこ 


みなさん究極タイカ—は 
どれ位までいきましたか? 
1周目で八マツている人 4 P 
多いのでは? 

今からでも遅くない。ぜ 
ひこの記事を参考にして、 
ゲ—ムセンタ—でトライし 
て下さい。 
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2 面のここではボンバーを。 


0 




l-c 正面の戦車をうつ 



I-E ボンバーを使い至を 
取る 


丁 


4 も)条リ尨し 

な m ' s 左へ fu め t 

研 





□ 


卜 F ザコヘリをうちなか 
ら少しづつ左へ 



I-H あとはフル装備時と 
ほぼ同じ 
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ss 





— c 〜- - IH を参考にして下 
さい(切り返し命)。 

まず一周目の2面から。 

超巨大戦艦の前半でオタケ 


ビが2個出てキ J ますが、これ 
は速攻命。 

超巨大戦艦の直前のザコボ 
I 卜を速攻でまず壊し、おも 
いつきり連射してオタケビを 
倒して下さい。ザコヘリが出 
てくる頃に倒せるはずです。 
2個目のオタケビも速攻で 


倒せますが、問題はその次の 
長距離爆撃機です。 

これに手こずると、ザコへ 
リはつけ上がるわ、グリ—ン 
ランチヤ—は出てくるわ、砲 
台は撃ちもらすわ、でパニツ 
クになります。 

たとえフル装備でも、ボン 


パーを使って速攻で倒して下 
さい(マップ CUIA )。 この時、 
2周目以後は、右側の砲台を 
見せない方がいいかもしれま 
せんね。 

ちなみに' この面からグリ 
—ンランチヤ—が出て$ます 
が' 実はこいつは上に重なる 
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5 WAY 持参のこと 


2- G 戦車をうちながら 
左へ 



4 U 


- 

□ 



2- F すぐ下の砲台をうつ 



.2- H 右へうちに行って左 
にもどって一 
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様にやるのも手です。 

もしここの復活が完璧にパ 
夕—ン化されていれば、ボン 
バ —1 個使いつつ、左右に一つ 
まく切り返していけますが、 
とにかく死ぬといやな所です。 

ボスの手前の復活パタ—ン 
ですが' まずボンパーを使つ 
て輸送用ヘリを倒し、 e を手 
に入れること。後は5 まく 切 
り返していけば、ボスまでボ 
ンバ—は使わなくても行ける 
でしょ 一 つ。 

ボスついては、フル装備で 
も、復活パタ—ンでも、図3 
IL 〜31 P で手前のボスは 
倒せます。後ろのボスは問題 
ないでしよ一つ。 


マッブ31巳の戦艦も2周 
目以後は、右側は撃ちに行か 
ない方が賢明でしょ-つ。 

マップ3 1C の長距離爆撃 
機ですが、フル装備の時は図 
31 □ 〜3 IF の様にやれば 
ボンパ—を使わなくてすみま 
す。 

マップ 3— H の場所は、死 
ぬと意外につらいので、ザコ 
の戦車にボンバ I を使って下 
さい。 

マップ3 — I の長距離爆撃 
機は、気合いを入れて撃ちに 
;- 仃って弾にあたる事のないょ 
5に。(笑) 

もしここで死んだ場合、左 
右の戦車を撃ちにいくのはつ 
らいので、マップ31 J の2 
個の戦車だけ撃ち(左側は無 
視)、それから おもいっきり 長 
距離爆撃機を撃ち込みに行く 
のが一つの方法です。 

マップ31 K の場所の切り 
返しは完璧にパタ—ン化する 
こと。ここで死んだ場合、無 
理に左右に動かないで、右側 
なら右側で、片側を見せない 




こ 


輪- 

V 
\ ノ 

n ン 

ザボ 


まずポイントはマップ31 
A のアブラ—ゲでしょ-つ。 

フル装備の時は、ザコヘリ 
を撃ちもらさないよ-つ気を付 
けて、アブラ—ゲに撃ち込ん 
で下さい。装備がない時はボ 
ンパ—を。 


と弾を撃ってきません。この 
面ではこの性質はあまり使え 
ませんが、先の面では知って 
て得する時もあります。 

2周目以後の2面の復活パ 
夕—ンですが、例えば一面の 
ボスで死んでると、2面の初 
めがまずつらい。 

左右に V の字が広がったザ 
コ(マップ21巳)がまず問 
題。ここは素直にボンパ—を 
使って下さい。(真ん中でな 
く、どちらか左右で使-っのが 
ミソ〇 ) 

オタケビ〇 J 個は装備がなく 
ても速攻で倒せますが、やは 
り問題はその後の長距離爆撃 
機(マップ21 A ) でしょう。 
ボンパ—2個使ってでも速攻 
で倒して下さい。 

書キ J 忘れてましたが、マッ 
プ2 1 C の戦艦は2周目以後 
は撃ちに行かない方が無難で 
しょ I つ。砲台が下にスクロ— 
ルで消えてから星を2つ取り 
に行く事も可能です。 

超巨大戦艦の直後の「アブ 
ラーゲ」は装備がないときつ 


いので、ボン八—を使ってで 
も倒すこと。 

陸地に上がって地上砲台に 
画面いっぱいに広がったザ n 
ヘリ(しかも緑)と輸送ヘリ 
が重なる所(マップ21 E ) 
は2周目以後は意外と怖いの 
で要注意。 

ボスの手前での復活はまず 

図2 — F 〜2!の様にして 
下さい。ちなみに図2!の 
ボンバ I は、やはり2周目以 
後は使-つべきでしよう。ここ 
で e を取れれば' ボスにたど 
りつくまでは問題ないでしよ 
-っ〇 

ボスの倒し方はもはや2通 
りだけ。緑ヘリをよけながら 
ホンパ—を使わず倒すか、も 
しくは初めに速攻ででぎるだ 
け撃ち込み' ボンパ—を使ラ • 
かです。後者のバタ—ンなら 
緑ヘリが出てくるまでにボス 
が倒せます。 

後者の方がおすすめかと思 
われますが…。 

なお超巨大戦艦は、必ずし 
も左右全部の砲台を相手にし 


ない方が楽ですね。 
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3- L まずうち込む 3- F すぐ左へ/弾が通り 

すぎたら戦車をうつ 


3- P ボン バーを 使って左 

へきり返す 込み 


3- N 左へ弾をよけつつ 
うち込む 



3- E 下の戦車丨コうった 
ら少し右へ 


3 -M 2コ弾がくるから 
うちながらよける 


磨 

) 

。。 J 



- - 〇 : 

c. 

1 


右へ移動しつつうち 


できれば死にたくない場所。 




) てすぐもどる 


4- D 下の戦車 X 2 をうつ 





屬 



マップ 4— A の所ですが、 
実は 5WAY を持つて画面の 


真ん中の下にいれば、全部ザ 
コボ—卜を撃て、安全地帯で 
もあります(時々上のザコボ 
I 卜に撃たれるが、あたらな 
い〇 

ここの復活パターンは、上 
と下のザコボ—卜のバタ—ン 
を完璧に覚え、それに対する 
切り返しバタ—ンを作つて下 
さい(ボンパ—を使えばなん 
とかなるでしよう)。 

マップ 4— 巳のオタケビは 
46ず左側にいて、オタケビが 


出てきたら右側によけ、右側 
のオタケビが出て芒たら、左 
側に切り返す、と (1 周目は) 
問題はないでしょう。 

もし、このオタケビで死ん 
でしまつた場合は、ボンバー 
1個を使つて、一方のオタケ 
ビを倒し' e を取れば楽にな 
ります。 

マップ 4 IC の場所は、図 
4 ID 〜 4 IF の様にやつて 
下さい。 

ここで、もし死んでしまつ 



■-I 一， 一 


たら、当然下からくる戦車に 
対してはボンパ—を使つて下 
さぃ。 

マップ 4IG の開閉砲台の 
所の復活パタ—ンはやつかい。 
|つま<砲台と戦車を撃つてい 
くバタ—ンを作つて下さい。 
それと' 全部撃つのは無理な 
ので、どれを残すかも頭の使 
い様です。 

マッブ 4— H のグリ—ンラ 
ンチヤ—と開閉砲台の所の復 
活バタ—ンも無理して左右全 
部撃つよりも' おもいきつて 
片側を残し' スクロ—ルで見 
せない様にした方がいいでし 

よ-つ。 

ボス手前の復活バタ—ンは 

図 4 - 4IK の通りにや 

り [ S 1 を手に入れれば、後は左 
右の切り返しでボスまでたど 
りつけるでしよ - つ。 

も - つ、すでによくわかつて 
ると思いますが、復活の基本 
はまず e を手に入れ、シヨツ 
卜を I 段階上げること。それ 
だけでもぜんぜん違います。 

ボスの攻略は' 最強レ—ザ 


I か' 復活バタ—ンの場合は 
図 4 —L 〜 41 0 の通りで倒 
せます。 

もし、青の 5WA 丫の場合 
は、初めの撃ち込みの段階で 
ボンパーをまず使い、後は同 
じです。図 4— N の段階で右 
のボスが死んでなかったら、 

さらにボンパ—を使って下さ 
、〇 

4面のボスの手前まで最強 
で行った場合、ボンバ—が7 
個フルにたまっていれば間違 
いなくカラ—ボ—ルが出て' 
レ I ザ I にする事が出来ます 
が、そ一つでない場合は輸送へ 
リが [1 になつてしまうことも 
あるので要注意。 
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4- M 少しうってきたら 
ポンバー 







rfr» \f 


4-1 開閉砲台をうつ 4- F 下の戦略 X 2 をうっ 



W 


層 


1 ^^ 

® ® E 



込む 


てたらボンバ- 




左下でよければ楽 けつつうち;入む 






4面の最後に死んでいたり' 
最強でもレ—ザーにしてある 


場合は5面の初めが難しい、 
と思う人にはいいパタ—ンか 
あります。 

まず初めに左側にいます。 
ザコヘリ2匹出てきたら、撃 
ちながら右側にいぎ、それを 


「1」とします。ザ n ヘリ2 
匹が再び出てきたら、撃ちな 
がら左側にいき' それを「2」 
とします。 

そ5して「日」を数える時 
(自機は左側に来ている八ズ 
です)ちょ|つど目の前に攻撃 
水雷艇がいるから壊し、「9」 
で右に行って右の攻撃水雷艇 
を壊し、さらにその調子でや 
つていけばカラ—ボ—ルの青 
も5まく取れる八ズです ( S . 
PY 大和)。 


マップ5 IA のあたりは、 
図5—巳〜5—：1の通りにや 
ればバッチシ。 

もし死んでしまつても、フ 
ル装備時と同じ様にやって下 
さい。 

マップ5!の戦車地帯は 

フル装備なら問題ないでしよ 
*つが、死んでいるとかな〇つ 
らい(これがよく死ぬんです 
よね)。 

まず装備が上げられないか 
ら話にならない。ボン'八—を 
使って強引に進め、オタケビ 
の出て < るマップ51 J 地点 
までもってきて下さい。 

それと、もし5面のボスで 
死んだら、さららに2回死ん 
でマップ51 J 地点まで戻し 
て下さい。そラすれば 5 WA 
丫になり、6面が有利になり 
ます。 

マップ51 J のオタケビ3 
匹は、フル装備時は図5! 
〜5 IL の通りでいいでしよ 
う(問題なし)。 

復活バタ—ンの場合はボン 
パ—を2回使い' 3匹の内、 


2匹のオタケビを倒します。 

|例をあげると、図5 — " 
〜5 IP といつた具合です。 
このバタ—ンの場合、図 5— 
〇でグルリと大まわりするの 
がポイントで、ザコヘリはと 
りあえず無視します。 

この後の戦車地帯は切り返 
し命、だけでしよう。もちろ 
んバターンになるから、完璧 
にすること。無視して星を取 
り行くと死を招 < ので要注意。 

ボス直前の戦車がズラッと 
出てくる所も、例えば図 5— 
Q 〜5 IR みたいにバタ—ン 
化すること。 

ボス対策ですが、左側で小 
刻みに弾をよけつつ撃ち込む 
方法がポピユラ—でいいでし 

よ I つ。 

最強 5 WAY 、 もしくは最 
弱 5 WAY なら右側からグリ 
—ンランチヤーが出てくるま 
でにボスが死にますが、それ 
以外の中途半端な装備の時は、 
ボスが死んでくれません。 

その場合は、あらかじめ最 
初の時点でボンパ—を使い' 


おもいつきり撃ち込んでおく 
か、もしくは途中でボンパ— 
を使ラかです。 

もちろん、ボンパ—を使わ 
なくても強引にボスの下を< 
ぐつて右側に行ければなんと 
かなりますが、それではあま 
りに危険値が高いので' ボン 
パ—を使つた方が賢明でしょ 

- つ0 

先にも書^ましたが、もし 
ボスで失敗して死んだら2回 
死んで戻すこと。ボスの手前 
からい$なり復活する事は不 
可能ではありませんが、かな 
りキ J ついし、それにそんな中 
途半端な装備で6面に行つて 
も' 待つているのは死です。 

ちなみに左下に安全地帯が 
あり、画面の一番下で' 5 W 
AY の真ん中が 1 P のスコア 
の1ケタ(〇)のあたりに < る 
位置ですが' 完璧に極めてい 
ないと、逆にその位置に合わ 
せるまでに死んでしま5可能 
性があります。 

もちろん' スコアで位置を 
合わせる説明は誌上での便宜 
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5- M 真ン中にいて少し 5- L 左に行く 

うち込んでポンバー 


5- K 右に行き 


5- J 左下の戦車 X 2 を 


5-1 真ン中にいてオタ 
ケビが出たら左へ 


5- R 戦車が出てきたら 
うちなから左へ 



5- Q このあたりで待ち 5- P 下にさがって S X 2 
を取る 


5- H ボンバーを使い 5- G ザコヘリをつち 

倒す 




まわり1入む うち、再びボンバ 
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① TVG-P 40X40X45 

こ'家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません0 

©ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面） 


■詳しい資料は 60 円切手を 2 枚 
同封して下記まで請求して下さい 

アク 1 ス G 5 係 

©(0425)36 -7131代） 

亍 190 東京都立川市砂川町 8 — 62 — 






③ PCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


ACCESS 

パ. - .■ ■ .■ •- 








IL—JJ 

. 


!量域 


また次回 

今回は以上5面までです。 

いかがでしたか。 

ちなみに、本文中での「2 
周目以後」とは具体的には2 
〜4周目を指している訳で' 
「この通りにやつたけど8周 
目ではできなかつた」といぅ 
苦情は受けつけないのでヨロ 
ピク。 

それでは来月会いましよう。 

(大和 & GOD ) 


上のもので、実際には、地面の 
地形を目やすにして下さい。 

(スコアの方ばかり見てると 
弾にあたつて死にます。) 



青の時はまずボンバーを。 
































































































八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前 2-6-5 a (0172)35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

\ 

アフターバーナー II 

HIT = 1,479 

E - SWATS - OPM © 

クリア 

2 

ファンタジーゾーン II 

916,700 

Z ZONE-Ken 

8 面 

3 

チェルノブ 

320,150 

E - SWATS . F . B © 

クリア 

4 

ソニックブーム 

350,240 

E - SWATS - OPM © 

9面 

5 

スーパー リーグ 

1,062,750 

M-Y 

3 

6 

忍 

299,120 

M-Y 

クリア 

7 

熱血*校 

ドッジボール 部 

1,032,200 

Z ZONE-Ken 

3周目1面 

8 

ヘビーウェイトチャンプ 

3,505 

M - Y 

5人目 

9 

サンダーブレード 

6,578,040 

Z ZONE-Ken 

クリア 

10 

ハ*ツクマニア 

596,100 

N-S 

10面 




八イスコアはゲーム本来の楽しさをそこなっている、といろ 
意見もある。いや八イスコアはゲーム本来の主な要素だ、と 
いう意見もある。近いうちに本格的な討論をしてみたい。 


/Iイスコ只グ 


弘前八イローザスペースランド八イテクセガ平岸卜 6 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ^3 北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,531 

E - SWAT，S 

すわつと© 

全面クリア 

2 

忍 

523,560 

E-SWATS 

すわつと (© 

全面クリア 

3 

ぶたさん 

912,200 

E-SWATS 

SO し川© 

全面クリア 

4 

悪魔 城ドラキュラ 

124,400 

DIAS 

4面 

5 

スーパー コントラ 

11,026,940 

Z ZONE KEN 

2周目4面 

6 

チェルノブ 

401,700 

E - SWAT'S 
連射の YAS © 

全面クリア 

7 

レイン ボー アイランド 

24,878,360 

ESWAT，S 

ARP ⑥ 

ALL 

8 

ギャラガ’ 88 

1,554,190 

E - SWAT'S 

NIK ⑥ 

5-29 クリア 

9 

パドルマニア 

65,900 

E - SWAT，S 
SOL 川© 

初級コース 9面 

10 

ファイナルラップ 

ご32〃40 

匕 SWAT’S 
管理人さんっ /© 

4人同時プレイ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ア フタ“ パーナー II 

HIT= 1,344 

LAP-BMXER 

クリア 

2 

サンダーブレード 

5,208,820 

ESC •旧 A 

DX タイプ•クリア 

3 

スーパー ハングオン 
.(ミニライドオン） 

8'38"63 

LAP-BMXER 

エキスパートゴール 

残 67. 2 

4 

ソニックブーム 

792,630 

LAP-BMXER 

5機設定•イージー 
3—6 

5 

忍 

546,890 

LAP-BMXER 

クリア *5 人設定 

6 

ファンタジーゾーン II 

9,781,800 

LAP-BMXER 

クリア•ノーミス 

5 機股定 

7 

アウトラン 

4,37 "31 

LAP-BMXER 

D コース 

8 

チェルノブ 

408,550 

LAP-Y.F 

5人設定•イージー 
クリア 

9 

ヘビーウエイトチャンプ 

8,076 

ESC-D.Y 

7 人目 

10 

ハ。 ツ クマニア 

815,420 

AMM- 中 川 



プレイシティキヤロット八戸店コミュニティスペース NTK 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-8271 ^=8 


ブレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市二条通15丁目左1号銀座センタ-ビル 2 F 0(0166)83-3245* 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'30"53 

WHIM-KEK 

4 人 同時 プレイ 

2 

悪魔城 ドラキュラ 

647,500 

WHIM-NCR 

R .22 

3 

へビーバレル 

2,054,300 

WHIM-NCR 

1 コインクリア残ゼロ 

4 

アウトラン 

4'38〃06 

飛脚- K.A 

D コース 

5 

スーパーコントラ 

10,940,200 

WHIM-NCR 

2-3 

6 

究極 タイガー 

6,817,580 

CHA 2 -NEWARIS 

3-8 

7 

Mr . HELI の大 冒険 

761,660 

WHIM - ELPEO-PLE 

1コインクリア 

8 

アフターパーナー II 

HIT = 1,285 

CHA 2 -NEWARIS 

1コインクリア 

9 

ぶたさん 

805,030 

MAT -2 えび 

r コインクリア 

10 

モンスターランド 

4,778,600 

し AP-ANGE し- 
ZENTAC 

1コインクリア 

G -40 I 2 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 0(011 )683-4747 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'32"38 

PON 

4人同時 

2 

スーパー コントラ 

10,823,200 

泉山 

2周目1面 

3 

Mr . HELI の大冒険 

912,680 

木村俊広 

クリア C 点数） 

4 

Mr . HELI の大冒険 

$26,060 

木村俊広 

クリア(マネー） 

5 

A-JAX 

1,062,800 

P 0 N 

7面ボス 

6 

チェルノブ 

287,150 

Q 

クリア 

7 

ヘビーパレル 

1,561,000 

すたすたの松坊主 

クリア 

8 

ギャラガ’ 88 

1,663,710 

HIT - ARY 

5-29 クリア 
洩機ポーナス4万 

9 

アフター ハ •ーナー II 

HIT = 1,157 

PON 

クリア ( HIT 数） 

10 

アフターバーナー II 

321,504,940 

カルタの綾太郎 

クリア C 点数） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

搞ジヤ ウォ-リア—ズ 

127,020 

TAC (惠庭） 

2面 

2 

スーハ ハングオン 
(ミニライドオン） 

8,34 〃 10 

LAP-BMXER 
(札幌） 

エキスハ•一卜 
イージー 

3 

チェル ノブ 

359,400 

LAP-Y.F (札幌） 

クリア 

4 

忍 

556,520 

LAP-BMXER 
(札幌） 

クリア 3機 

5 

スーパー コントラ 

11,100,860 

T0M-Y.K (苫小牧） 

2-4 1 P 

6 

ラビオレブス 
(エキスパート） 

10,257,600 

LAP-Y.F (札榥） 

リボン付 

ゾウさん ボーナス 有 

7 

ギャラガ’ 88 

1,624,890 

AVG-BGM (室蘭） 

5-29 クリア 

8 

A-JAX 

1,886,200 

HIE-H.N (患庭） 

クリア 

9 

Mr . HEU の大冒険 
(マネー 部門） 

21,860 

HIE- きうち (I 庭) 

クリア 

10 

ラビリンスランナー 

607,050 

HIE-PABU (惠庭） 

クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II. 

HIT = 1,458 

AMM - 中川剛 

クリア 

2 

Mr . HELI の大冒険 

367,650 

AMM - 中川剛 

クリア 

3 

パック マニア 

862,930 

AMM •中川剛 

RI 4 

4 

ギャラガ’88 

650,970 

AMM - 中川剛 

5-25 

5 

A-JAX 

1,280,700 

AMM - つきだけ 

クリア 

6 

究極タイガー 

4,583,990 

AMM.DREAMIST の 
FC 会長 

エリア480 

7 

パドル マニァ 

80300+63500 

Sick Mothter 
Fxxker 

2人プレイ全面クリア 

8 

スーパー コントラ 

10,630,440 

AMM-RINO 

2-1 

9 

レイン ボー アイランド 

13,276,510 

NTS •し AP - W . 
A.ZENTAC 

ALL C = I 0 S =8 

10 

へビーバレル 

1,536,000 

T.M 

クリア 


ダイエーレジヤーランド十和田店ナムコチビツ子ひろば 

青森県十和田市東- ffflJ 7_27 とうて方ーミナルビル2階 3(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

忍 

369,420 

0 くん 

1 コイン ノーマ ノレ 
全面クリア 

2 

ワードナの 森 

9,999,990 

DEN ちゃん 
COSMO 

1 コイン ノーマ ノレ 
全面クリア 

3 

レインポーアイランド 

22，149,570 

加賀真二 

1コイン ノー マル 

4 

R-TYPE 

(2-8) 

し 124,200 

TAMA 

1コイン 
全面クリア 

5 

究極 タイガー 

エリア （240) 

2,446,840 

MA / 見てる 

丨コインノーマル 

6 

アフター バーナー II 

HIT = III 9 

やらえだ 

1コインノーマル 

7 

虎への 道 

363,080 

阿修羅& 

DI 0 橡 

1コイン ノーマ ノレ 
全面クリア 

8 

A-JAX 

1,493,300 

加賀真二 

1コインノーマル 

9 

キック&ラン 

最終面 クリア 

いとしの成田 
村田彩子命 

32点イタリアチー厶 

10 

ミッドナイトランデイング 

749 

ふふふの 下田 〈ん 

ノーマル 


北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫づ艰ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パックマニア 

472,280 

T 0 M - Y.K 

23 面設定，7面3 
人，イージー 

2 

ギャラガ’ 88 

1,532,840 

T 0 M - N 0 BU 

メッセージ No .4, 
5-29 クリァ 

3 

忍 

391,860 

TOM-UNI 

クリアならず 
MISSION 5 

4 

Mr . HELI の大冒険 

592,380 

TOM - Y.K 

5面で外ァならず 

5 

チェルノブ • 

221,850 

IBM 

5面 

6 

ブラックドラゴン 

3,466,500 

T^SHIGE 

オーノレクリア 

岩19個 

7 

ファイナルラップ 

2'35"08 

TOM - Y.K 

イージー3人同時， 

8 





9 





10 






プレイシティキヤロット琴似店 


北班帆<肺 S 区觀丁目興(グリ-ンビル 0(011)681-1110 ☆= 3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナーII 

HIT = 1,487 

中川剛 

1コインクリア 

2 

サンダーブレード 

5,203,840 

ESC - 旧 A 

1コインクリア DX 

3 

ギャラガ’88 

1,345,540 

NTS-AUU 

1コインクリア 

4 

スーパー コントラ 

10,827,600 

WHIM - RCR - 免 

2-2 1コイン 

5 

チェルノブ 

339,300 

NGM •今野 

1コインクリア 

6 

悪魔 城ドラキュラ 

142,500 

ささ LL 

R -5 

7 

ファイナルラップ 

2'26〃35 

NGM-SWG1 里奈 II 

4 P 同時による 

8 

ファイナルラップ 

2'26"45 

EOS 

4 P 同時による 

9 

ファイナルラップ 

2,27" 11 

根本くん 

4 P 同時による 

10 

ファイナルラップ 

2'27"28 

NGM •今野 

4 P 同時による 


秋田キャロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,34" 13 

BAKU 


2 

ギャラガ 

1,294,230 

RADISH - TAC - T.S 

エンデイング4 

3 

スーパー コントラ 

10,780,440 

SUPER 7 伊藤 

2-1 

4 

Mr . HELI の大冒険 

1,026,400 

VIEG し E - 
しんばく〜ん〇 

全面クリア 

5 

チェルノブ 

308,900 

BAKU 

6面 

6 

究極タイガー 

4,333,000 

J 0 RI 

442エリア 

7 

ヘビーバレル 

1,493,800 

VIEGLE - Z.K 

全面クリア 

8 

レイン ポー アイランド 

71,955,770 

SPREAM - K.W 

全面クリア, C = I 0 

9 

パドルマニア 

66,600 

VIEG し E - 志 

資真理子 Q 

上級5面 

10 

熱血离校 

ドツジボーノレ部 

5,889,200 

G . M . C.ZEUS の 

でし（ナス/) 

3-4 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 .☆= i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,466 

E-SWArS-OPM© 

クリア 

2 

サンダーブレード 

5,101,800 

AHGA - II-MAJ 

クリア ( DX ) 

3 

フアンタジーゾーン II 

7,228,500 

Z ZONE-KEN 

イージー 
ノーミスクリア 

4 

ソニックブ^ム 

224,000 

Z ZONE - ハイ 
テク Y*Y 

6面 (3 機） 

5 

チ X ルノブ 

235,650 

Z ZONE-KEN 

5面 

6 

パドルマニア 

136,000 

Z ZONE - 
わたちやん 

上級コース 

7ラウンド 

7 

Mr . HELI の大冒険 

826,530 

Z ZONE - 
わたちやん 

3機設定クリア 

8 

スーパー コントラ 

11,101,280 

Z ZONE-KEN 

2周目4面 

9 

パックマニア 

705,360 

Z ZONE - H-Y 

10面 

10 

熱血离校 

ドッジボール部 

5周目5面 

小山内義美 

Z ZONE-KEN 

カウンターストップ 
イージー 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 3(011)761-6172 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウ:リアーズ 

95,500 

イワシ 

2 面 

2 

スーパー コントラ 

10,601,620 

安藤敏哉 

クリァ 

3 

ギャラガ’88 

1,293,160 

石川司 

クリア (® コース） 

4 

A-JAX 

644,200 

エリ 

6 面 

5 

スーハ•ー ハングオン 

(ミニライドオン） 

9'20〃79 

野村 

エキスパートゴール 

6 

ン（ミニライドオン〉 

6'48"70 

野村 

シニア ゴール 

7 

スーノ、•ーハシグ オ 

ン（ミニライドオン） 

5,03〃78 

安藤敏哉 

ジュニアゴール 

8 

究極 タイガー 

1,352,620 

安藤敏哉 

167エリァ 

9 

熱血离校 

ドッジボール部 

217,900 

安部宏光 

アメリカ 

10 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

沼田元気です 

クリァ 


79 














































































































































































































































8 ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロットル 

4,00 〃 10 

MTL 

クリア 

1 ,045,920 

2 

驟パ-ジョン) 

10,378,830 

READ-R 

ランク A ターボ 

Z ゾーンクリア 

3 

究極タイガー 

5,143,750 

MINORU 

エリア 480 

4 

究極タイガー 

5,207,270 

MINORU 

エリア 455 

5 

チェルノブ 

245,750 

MINORU 

ラウンド 6 

6 

ジェミニウイング 

1,804,370 

YAS 

クリア 

7 

キック&ラン 

42 

S9I 君だよ 

クリア 

USA 

8 

ダブルドラゴン 

228,160 

L.GREEN 

クリァ 

9 

オペレーションウルフ 

211,650 


ヒット 56. 2% 

10 

スーパー ハングオン 
( ミニライドオン） 

9'40"92 

A.K 

敵車イージー 
ヨーロッパ クリア 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 0(0249)34-2121( 内)271 ☆=!» 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブ L ド 
( DX ) 

5,235,490 

2 ヶ月同じスコア 

■溫す聞く方へ。 

2 

ノ\° ドノレマニア 

( 上級） 

373,400 

パンチわようそる 

シンクロナイズドスイミング 

3 

スーパー ハングオン 

2'46"67 

かすみ草 

^?_オン,いつま 

4 

アフターバーナー II 

HIT= 1,157 

SPREAM-FKS 


5 

ぶたさん (ip) 

867,640 

AIR-NEX-T.S 

全面クリア残 1 

6 

ぶたさん (ip) 

1,392,314 


ランク 33 

7 

究極タイガー 

3,500,430 

あら〜ん社長〜 

エリア 356 

8 

Mr. HELI の大冒険 

652,210 

上，下… 

全面クリア 

9 

A-JAX 

1,812,000 

DYE.S 

7 面 

10 

ラビォレプス 
(エキス ハ • ート） 

12,312,000 

AIR-NEX-DYE 

3 全種紅ス 


IUJ (エキスハ•一卜） Iこ，ぐ UUU|_AIK-N ヒ入 -UY ヒ[全面クリア_ 

うすい百貨店『ナムコスカイランド』 


福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

2,090,500 

MPY 

エリア .212 

1 コイン 

2 

パックマニア 

745,880 

X-ANITY-UTSU 

1 丨面 1 コイン 

3 

ラビオレブス 
(ノーマル） 

4,724,700 

T.WW 

ノーミスノーミサ 
イル丨コイン 

4 

ラビオレブス 
(エキス ハ。一 卜 ) 

6,028,000 

T.WW 

全面クリア 1 コイン 

5 

ギャラガ’ 88 

1,1 62,680 

JJ-T.W 

メッセージ 4 

1 コイン 

6 

Mr. HELI の大冒険 

664,080 

LIVERM PLE 

6 S 5 A しし 》 

残機 2 機 

7 

R-TYPE 

1,582,800 

T0M-T 

2 周目 6 面- 28 

8 

リブルラブル 

424,310 

? 

2 周目 5 面丨コイン 

9 





10 






ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土植 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

スコア 923,470 

おどれ 一た Y.G 

6 面 

2 

Mr. HEU の大冒険 

GOLD 10,000$ 

おどれ 一た Y.G 

クリア必須 

3 

熱血离校 

ドッジボール部 

3 周目アメリカ 

BATTLE 

HOPPER 

面数優先 

4 

究極タイガー 

2,897,900 

CHATA 

307 エリア 

5 

忍 

655,720 

おどれ一た Y.G 

クリア 

6 

パックマニア 

607,760 

む-りぷすはあ!？ 

R:8 

7 

ラビオレブス 
( ノーマル） 

5,788,900 

Y.G 

クリア.ノーミス•リボン 

8 

ラビオレブス 
( エキスパート） 

11,049,800 

Y.G 

ALL •ノーミス•リボン 

9 

ラビオレブス 
(ノー マル 2 P ) 

5,459,100 

Y.G アン KT0MMY 

クリア 

10 

レイン ポー アイランド 

43,256,100 

CAS 

ALL 


ゲームセンタータイリョウ 

宮城県角田市角田字牛館 B 0(0224)62-1384 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血离校 

ドッジボール部 

359,700 

渡辺勇生 

2 周目の 5 

2 

レイン ポー アイランド 

14,431,850 

S. V. C LAP 

ALL クリア 

3 

R-TYPE 

886,300 

S. V. C TKS 

2-4 

4 

忍 

251,870 

STARS - 
P し UMP 

5-4 

5 

ギャラガ’88 

925,840 

PSI 

ENDING No .3 
STAGE 4-29 クリア 

6 

ブラックドラゴン 

2,724,100 

P0W 

岩 15 全面クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9 面クリア 

8 

テラフ オース 

784,300 

DON/ 

楽勝/最終面クリア 

9 

1943 IP 

2,742,710 

TKS (S. V. C) 

最終面大和 

10 

1943 2P 

3,994,660 

STARS-PLUMP 

S. V. C SCM 

最終面クリアモビ XI 


八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目〗-8 0(0236)23-0080 ^=9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バー ナ ー II 

HIT=986 

AMB 

1 コイン全面クリア 

67. 063. 020 pts 

2 

スーパーリーグ 

4,913,900 

菊池&佐竹 

1 コイン 

7 拭 合 目 8 回表 

3 

ハ。ック マニア 

379,510 

Y.S. 小林靖博 

1 コイン 

7 面 

4 

Mr. HELI の大冒険 

753,300 

J.H 

1 コイン全面クリア 

残 MONEY =3640 

5 

チェルノブ 

231,650 

AMI 

1 コイン 

5 面 

6 

ファンタジーゾーン II 

5,051,100 

J.H 

1 コイン ’ 

全面クリア 

7 

ソニックブーム 

242,800 

渡辺正人 

1 コイン 

6 面 （3 機 設定） 

8 

忍 

397,920 

J.H 

1 コイン全面クリア 
(3 人 • ノーマル） 

9 

パドルマニァ (IP) 

57,950 

FNN- サンちやん 9 

1 コイン 
マッケンナー 

10 

ノ、•ドノレマニア 

(2 PTOTA し） 

125,200 

サンちやん Q 

& KKI 44 

各丨コイン 
全面クリア 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-8811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

473,200 

HIT0SHI 

6 面 

2 

Mr.HEU の大冒険 

638,920 

進藤康平 

オールクリア 2 機 

3 

ストリートファイター 

( TV ) 

408,800 

KEMA 

9 面 

4 

スーパー コントラ 

10,672,620 

KEMA 

2-1 

5 

サンダーブレード 
( DX ) 

3,200,790 

B0K 久保田 

4 面 

6 

ドラゴンスピリット 

1,080,000 

M00 

オールクリア 

7 

熱血离校 

ドッジボール部 

1,798,200 

YAMA 

最終面 out 

8 

SRD 

3,360,550 

ARA 

6-5 

9 

R-TYPE 

1,227,500 

進藤康平 

2-6 

10 

ジェミニウイング 

1,499,570 

YAMA 

オールクリア 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT= 1,076 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

4 機イージー 

2 

サンダーブレード 

5,207,800 

SPREAM-S0L 

全面クリア 
イージー 

3 

ヘビーウェイ f チヤンプ 

8,763 

SPREAM-Y.U 

RD.I0 

4 

レインポーアイランド 

51,885,500 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

5 

Mr. HEU の大冒険 

862,710 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

6 

ギャラガ’ 88 

1,643,020 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 

7 

熱血离校 

ドッジボール部 

3,033,900 

SPREAM-Y.U 

2-5 

8 

ヘビーバレル 

1,798,700 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 

IP 

9 

チェルノブ 

357,250 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 

5 人 

10 

スー パ ーコントラ 

21,246,940 

SPREAM-K.W 

全 2 周クリア 

5 人イージー 


ブレイシティキャロット仙台店 

宮崎県仙台市中央 1-2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8382 ^=15 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,25"76 

TAG 


2 

ギャラガ’ 88 

2,174,760 

SPREAM-KDD 

全面クリア No4 

3 

ハ。 ツク マニア 

859,180 

RADISHU-T.S 

14 面 

4 

ニンジャウ オー リアーズ 

182,740 

SDM 

4 面 2 P 側 

5 

スーパー コントラ 

21,598,900 

SPREAM-P.V 

全面クリア 

6 

チェルノブ 

445,800 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 

7 

サンダーブレード 

5,227,550 

SPREAM-SoL 

全面クリア DX 

8 

ぶたさん 

655,880 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 

9 

Mr. HELI の大冒険 

1,045,570 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

10 

ヘビーバレル 

1,931,500 

SPREAM-I.Z 

全面クリア 


筑波学園キャロット八ウス ゲームブティックジャック S ベティ 

茨城県つくば市天久保卜 5-3 0(0298)51-7581 山形県米沢市中央 H 4-1 2セントラルビル IF »(0238)2 H 864 *=i 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,116,670 

WIZARD-WIN 

DX タイプ 7 面 

5 機設定 


1 

究極タイガー 

6,756,860 

YAS 

•エリア. 655 

2 

究極タイガー 

1,578,700 

MAGICAL-MSA 

161 エリア 


2 

ファイナルラップ 2P 

2'30"21 

AHO & F.M 

ゴール 

3 

ギャラガ 

1,305,990 

友部からきた 
井坂健一 

4機 設定 5-29 グ J ア 


3 

レイン ボー アイランド- 

27,265,200 

南 原の ブタ 

真の エンデイング 
クリア 

4 

モン スター ランド 

残り 5,885 G 

WIZARD-WIN 

クリア 


4 

ソニックプーム 

403,490 

佐藤潤 

2-4 

5 

忍 

339,480 

SLT 

3 機設定クリア 


5 

スー パ ーコントラ 

11,086,120 

SPREAM-DIG 

2-4 

6 

悪魔城ドラキュラ 

48,100 

FIN 

2 面 


6 

忍 

483,700 

SPREAM-DIG 

全面クリア 

7 

Mr. HELI の大冒険 

272,880 

白夜美人 

5 面 


7 

ぶたさん 

639,030 

渡辺浩 

全面クリア 

8 

レインポーアイランド 

22,244,330 

ACT-S.S 

クリア 金 コマンド 使用 


8 

オペレーションウルフ 

168,250 

S.T 

RD.5 

9 

スーパーコントラ 

10,818,260 

FIN & YUI 

2-2 5 機設定 


9 

スーパークイックス 

425,300 

佐藤英雄 

RD.9 

10 

アレックスキッド 

159,970 

FIN & YUI 

偭 5 機設定 


10 

SRD 

4,067,070 

RUS 

バグって 中断 

残8櫬 


WE’LL TALK TAfTO 高崎店マリーン5ナムコランド 

群馬県高崎市鞘町32 0(0273)26-4244 ☆=〗 山形県酒田市中町 2-5-1 S (0234)26-0029 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

5,829,060 

ARC-SPYB0Y-N0A 

3-3 ( エリア 548) 


1 

究極タイガー 

4,154,610 

あちょ 

エリア 423 

2 

オペレーションウルフ 

398,050 

Meltdown Crisis 

1 周クリア人質 4 人 

Hit 60.4% 


2 

ラビオレプス 

8,283,000 

でじゃぶうひよひよ 

エキス ノぐ一 卜 

クリア 

3 

ギャラガ’ 88 

1,341,810 

ドランク 

5-29 クリア 


3 

Mr. HEU の大冒険 

451,110 

G 

MONEY500 クリア 

4 

忍 

403,680 

南雲章 

1 コイン， 5 檐 

A しし 


4 

SRD 

4,150,000 

茂木博一 

7-4 

5 

虎への道 

全 2 周;> リア 

ARC-SPYB0Y-NA0 



5 

熱血离校 

ドッジボール 部 

2 周目アメリカ 

謎の中国人 


6 

シティボンノく一 

4,661,575 

FDC 



6 

R-TYPE 

1,522,200 

あちょ 

2-7 

7 






7 

悪魔城ドラキュラ 

75,300 

J 

R4 

8 





8 

ハ。ツクマニア 

416,320 

SGG-ENG 

R7 

9 





9 

ギャラガ’ 88 

701,940 

SGG-ENG 

5-25 

10 





10 

ゲバラ 

100,600 

DIRTY 

5 面 


ゲームコーナー ロム 

宮城県仙台市向山 S -2-17 S (028)879-3775 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

6,384,400 

FXT-T0N 

AREA 654(3-8) 

5 機股定 

2 

ストリートファイター 
( テーブルタイプ） 

748,800 

MCH 

ALL 

3 

ギャラガ’88 

1,658,410 

丨 80 万行った 
のにゲボチン 

ALL (5-29) 

4 機股定 

4 

忍 

601,790 

をどれえ一だ 
わい ぢぃ 

ALL ボーナス 15 回 

5 人イージー 

5 

ザ•ディープ (IP) 

263,400 

MCH 

R 7 

5 機 イージー 

6 

大列車強盗 

791,500 

THU 

4-3 

7 人イージー 

7 

スーノ《ーハングオン 
(シットダウン） 

2,51 "37 

FXT-0MI 

ビギナー 

50 秒イージー 

8 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

4'55"79 

FXT-0MI 

ジュニア 

50 秒イージー 

9 

スーハ。ーハングオン 
(シットダウン） 

6,56〃06 

FXT-0MI 

シニア 

50 秒イージー 

10 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

9,27"75 

FXT-0MI 

エキス/、*一卜 

50 秒イージー 


アビニ3ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 s (0280)22-3211 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

奇々怪界 

1,300,000 

優一 


2 

ブラックドラゴン 

1,635,000 

まさゆき 


3 

ダブルドラゴン 

341,850 

たかお 


4 

熱血高校 

ドッジボール部 

124,000 

佐藤洋介 


5 

ラビオレブス 

9,376,400 

まさゆき 

エキスハ。一卜 

6 

ラビオレプス 

5,820,000 

まさゆき 

ノーマル 

7 

ワンダーブラネット 

最終面クリア 

まさゆき,優一 

永久パターンなし 

8 

トライアウト 

276,000 

しぶや 

デコのオールドゲーム 

9 

ダライアス (Y) 

9,587,170 

まさゆき 


10 

ダライアス (Z) 

9,990,000 

まさゆき 



80 
























































































































































































































































ゲー メスト 


No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ッ クナ ンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No .10 (’87 

7月号) 

No . ll (’87 

8月号) 

No .14 (’87 

11月号） 

No .15 (，87 

12月号) 

No .16 (’88 

1月号） 

No .17 (’88 

2月号） 

No .18 (’88 

3月号） 

No .19 (，88 

4月号) 


( 上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
吾ます。 

新声社 
003-293-9321 


修毎月3日シメ切0# 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 


スコア 

面数等 

難易度 

機数黯 

ゲーム 

センター 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


キ 

リ 

!' 

'J 

線 

























































□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな} 

お名前 

年齢 

性別 

( U - 

(男•女） 

ご住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 ⑥その他 


) 


完売 

特集：ゲーセン爆走族 
アウトラン他 


特集：爽快シューティング 特集：マツプ特集 

(1943、飛翔餃他） 妖怪道中記他 



完売 


特集： AM ショー 
ニューゲーム 大攻勢 



№15 (’87 12月号) 


特集：新作ヘリ空中会戦 
4機種 


特集： AM ショー先取り 
R-TYPE 2周目攻略 



N 0.14 (’87 11月号) 


特集：ゲーメスト大賞は 
これだ.グ 


特集：人気ゲーム 1*2*3 
位攻略 (R-TYPE 他） 



N 013 (’87 10月号) 


特集:アフタ〜くーナー n 
立体マップ付全ステージ 



Nq 18 (’88 3月号） Nq 17 (’88 2月号） Nq 16 C 88 1月号) 

























籲ぶたさん 


1,050,730 


あっちやん 


カジノ カーニバル 

(東京） 


雪::そゲ ー X スト/ 


•スーパーコントラ 


21,598,900 

SPREAM-P.V 

プレイシティキャロット 
仙台店（宮城） 

• Mr.HELI の大■険 

1,087,900 

HT し - Y.N 

プレイシティキャロット 
巣鴨店（東京） 

•パックマニア(誌) 

し 977,090 

GMC-HSA 

モンキーハウス 本館 
(福岡） 

•ギャラガ’的 

2,174,760 

SPREAM-KDD 

プレイシティキャロット 
仙台店（宮城） 

•ヘビーバレル 

2,054,300 

WHIM-NCR 

プレイシティキャロット 
旭川店（北海道） 

籲オペレーションウルフ 

581,600 

社長の友達 


プレイシティキヤ ロット 
豊橋店（愛知）_ 


籲パドルマニア 


132,700( 9 冗ァ） 

HID 

ハイテクセガ表町店 
(岡山） 

• Mr.HELI の大爾険 

マネー 33,160 

JAG- ドラ博士 H.S 

荏原 ゲームコーナー （東京） 
個人申請 

•バックマニァ (認湾) 

23 面クリア 

HCM - てった 

イエロー ハット 

(愛知） 

•ソニックブーム 

3,937,530 

GMC.N.K 

モンキーハウス本館 
(福岡） 

•アフターバーナー H 

HIT = I / 531 

E-SWAT’S すわっと © 

弘前 ハイローザ 
スペースランド（青森） 

_ファイナル ラップ(父 ィ) 

2 2196 

GMC - P®，LGI 

でぶごん ， EB 


イエロー ハット 

(愛知）_ 


⑩パドルマニア(十?) 


373,400 (8 面） 

パンチわようそる 

DLL 郡山店（福島） 

•忍 

718,570 

GMC-A し ECK-A し X 

セガ • エンタープライゼス 
大牟田店（福岡）個人申請 

•チェルノブ 

490,900 

KAS - 緑の少年 

ゲームセンタ ー UF0 
(神奈川) 

•サンダーブレ，ド⑶ 

5,317,080 

YNF(ZAG) 

イエ ロー ハット 

(愛知) 

•モンスターランド 

G = 7,088 

UUU® 

プレイシティキャロット 
豊橋店（愛知） 

•ニンジャウオーリアーズ 

367,540 

Mr . まさし君 

GAME ゴンゴン 
(東京)個人申請 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターノ ーナー 

II (DX) 

1,417 

K.H 

ハイスコア， K-H 

322 f 107,130 

2 

サンダーブレード 

5,101,600 

K.H 

丨コインクリア 

3 

ソニックブーム 

410,740 

MBL-LIBLA 

3 機設定 

1 0^ 

4 

スーパー コントラ 

21,276,620 

THE RETURN 
OF SIR 

全 2 周クリア 

5 

アウトラン 

4'46"62 

アルゴスの霸 
王-千葉珠美 

デス/くレイコース 

6 

ギャラガ’ 88 

1,759,120 

MBL-LIBLA 

残機 0, 全クリア 

7 

SDI 

13,824,160 

MBL-LIBLA 
& K-H 

2P タイプ 

8 

ワンダープ 7 ネット 

54,230 

ALEC-RVE 

エリァ 6? 

9 

チェルノブ 

185,050 

CPU 

5 面 

10 

Mr. HEU の大冒険 

1,009,600 

K-H 

1 コインクリア 


二荒キヤロツト八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 0(0286)34-0611 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I , 172 
68,380,200 

宇学の早之女 

5 機設定 

2 

忍 

504,840 

S.R.M-DICK 

1 コイン 

全面クリア 

3 

究極タイガー 

3,243,950 

モンキーボンパーズ 

Y*T S 宇塚 

エ 1 ノア 360 

2 周目 5 面 

4 

熱血髙校 

ドッジボール部 

440,300 

羽石 

2周目アメリカ 

5 

フリーキック 

124,410 

S-R-M DICK 


6 

コンパットスクール 

236,790 

亀山昇 


7 

ハイスピード (P.B) 

9,999,999 

S^M 


8 

クエスター（ニューバ 
ージョン） 

460,260 

ジャッカルたてぺ 

チヤーノレストン 
for MEN 

9 

Mr. HELI の大冒険 

373,920 

鈴木 

1 コインノーミスク 
リァ残機 5 

10 

レインポーアイランド 

3,008,920 

K-0 

1 コイン 


ゲームランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 3(0285)23-0908 ☆=' 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ソニック ブーム 

468,500 

NEW 

2-5 

2 

忍 

529,890 

MB-RVR 

ALL 

3 

アフターパーナーII 
(コマンダータイプ） 

HIT= 1,043 

MB- めすろん 

クリア残 1 

4 

ハ下 ルマニア 

64,000 

N! T! ナンジャ 
モンジヤ 

R=9 

5 

沙羅曼陀 

1,516,400 

ジュースジュ 
ース VAC// 

3-1 EASY5 機 

6 

1943 (IP) 

3,170,830 

Mr まさし君と名前が同 

じ まさし君!？ 

モビノレ X2 R=I6 
はじめて（うそ） 

7 

I943(2P) 

3,917,380 

MB •めすろん 

ナンジャモンジャ 

クリア ALL 100% 

8 

ノ 、。ツクマニア 

705,140 

MB-RVR 

R=I4 5 匹 

9 

ン（アフリカ） 

2,49 〃 18 

MB-RVR 

55 秒イージー 

10 

^ーノゞ一〆、 

ン（アジア） 

4'59〃68 

MB-RVR 

ミニライドオン 


ボニー ワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0489)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

2,106,100 

A.NLUCK 

7 面 

2 

モン スター ランド 

4,485,010 

まさひで 

全面クリア 

3 

虎への道 

832,470 

Y.M 


4 

R-TYPE 

2,217,600 

厚見 

全面クリア 

5 

究極タイガー 

1,978,370 

TPC-RI 


6 

バーフォ外ビリヤード 

413,400 

しずお 


7 

熱血离校 

ドッジポール部 

3,276,000 

くまさん 

2 周目アフリカ 

8 

クロスシューター 

1,367,000 

N0S 


9 

オペレーションウルフ 

528,050 

謎のまさひで 


10 

レイン ボー アイランド 

71,180,910 

CM0-T.K 

全面クリア 


amusBment MAR y POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 0(04297)4-3952 ^=6 


備 考 


アフターバーナー II 


HIT= 1,281 


CRS-RAN 薫 


全面クリア 


レイン ボー アイランド 


26,799,340 


CRS - 龎夢 YURI 


Mr . HELI の大冒険 


705,320 


CRS-RAN 薫 


2 機設定全面グ J ア 


忍 


416,820 


全面クリア 


究極タイガー 


CRS-A0I 美琴 


熱血离校 

ドッジボーパ 


?君 


6 面あと I 人だった。 


ザ•ディープ 


5 面 


949,600 


全面クリア 


ニンジャウオリアーズ 


71,240 


CRS 棚薫 


2面 


最近のハィスコアの 
機種は、最終面クリア 
の上での点数稼ぎが勝 
負といぅのがほとんど。 
まあ、限界点への挑戦 
なんでしょぅけど。 

その中で、ソニック 
ブ—ムは、終りがない 
ゲ—ムだけど、エブり 
I 設定がないのでつら 
いゲ—ム。それでいて 
ダントツのハィスコア 

の GMC . N . K 君は 
すごぃ。 

それと、モンスタ— 
ランドの 7000 ゴー 
ルもかなり極まつ てま 
す。 

パドルマニアは、中 
級をプレイした人がほ 
とんどいなかつたので 


上級と初級で集計しま 
した。 

ファイナルラップは 
4 人 プレイ (協カブレ 
イ)のみを集計。1人 
プレイも集まれば集計 
します。 

今回は、 A 〇〇ショ 
I 前だったので new 
ゲ—ムが あまリありま 
せんでした。次回は、 
グラディウス11、レイ 
ンボーアイランド I エ 
キストラバ—ジョンな 
どが対象になるでしょ 
う。 

なお、今回でス—バ 
丨ハングオンはうち切 
りました。 理由は、 夕 
ィム計測の欠陥が発見 
されたからです。今 ま 
でがんばってくれた 
方々どうもあリがとう 
ございました。 

(悠理) 
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荏原 ゲームコ_ナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 ^=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ IP 

2,34〃 10 

EGC -0 MU 

2 人プレイ 

2 

ファイナルラップ 2 P 

2'29〃90 

JAG - Y-I 

2人プレイ 

3 

チェルノブ 

375,100 

S . P . T 


4 

スーパー コントラ 

11,080,100 

JAG-WOP 

2-4 

5 

オペレーションウルフ 

211,100 

JAG-BEN 

空港, HIT 率 54. 1% 

6 

究極タイガー 

10,000 ,000 +a 

JAG - H.S 

4-10 

7 

究極タイガー 

10,000 ,000 +a 

JAG-WOP 

5-10, 残り 

8 

Mr . HEU の大冒険 

994,400 

JAG - H-S 

全面クリア 

9 

フリーキック 

176,650 

EGC-KIM 

14面 

10 

功夫老師 

f 均反 igE 0.06 

去終反忐蒔尚0.05 

EGC-IKE 



八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 H -11 丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT =920 

ALX - 竹山 

1コインクリア 

2 

サンダーブレード 

2,950,270 

G . A . M . 

DX タィプ，4面 

3 

Mr . HEU の大冒険 

470,880 

CHANGER 

クリァ 

4 

A-JAX 

331,100 

HIP (山本） 

6面 

5 

ギャラガ’88 

461,420 

オオヌマ *DEE 

5-21 

6 

スーパーコントラ 

11,095,520 

A.F 

2周目 <7)4 面5檐設定 

7 

パドルマニア 

36,900 

XNC - まさと 

サーファー 

8 

チェルノブ 

154,050 

MR.J 

? 

9 

ファイナルラップ 

2,38 "35 

U.V 

2人 

10 

悪魔城ドラキュラ 

35,700 

A ,. 

STAGE 2 


ゲームセ ン ター プリム ローズ 

埼玉県新座市東北 2- S 9-12 0(0484)73-7999 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’88 

294,000 

? 


2 

忍 

238,630 

ZAP 

3人設定 

3 

ドラゴンスピリット 

536,730 

T-S 

R 9 

4 

ソニックブーム 

183,800 

M.H 

R 5 3根設定 

5 

虎への道 

440,110 

T.S 

2周クリア 

6 

SRD 

1,505,680 

T-S 

3周目5面 

7 

ラビオレブス 

(ノーマル） 

2,043,000 

高野 

全面クリア 

8 

ラビオレブス 

(エキスパート） 

4,225,200 

高野 

全面クリア 

9 

R-TYPE 

1,159,200 

T-S 

2周目クリア 

10 

ワードナの森 

9,999,990+ a 

高野 

クリア 


プレイシティキャロット巣鴨店八イテクノーベル神保町店 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル B 1 fi (03)943-6735 ☆==28 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

479,350 

KAS •緑の少年 

全面クリア 

2 

スーパーコントラ 

21,313,160 

HTL - Y . N 

全2周クリア 

3 

サンダーブレード 

5,298,490 

CRAMP BOY 

全面クリア 

4 

Mr . HELI の大冒険 

1,087,900 

HTL - Y . N 

全面クリア 

5 

ギャラガ’88 

1,816,540 

からすやまの 
太田贵子 

5-29 クリア 

6 

ザ•ディープ 

592,800 

EXT-EXS 

14面(イージ 4機） 

7 

パックマニア 

1,310,870 

HCM - てった 

17面 (5 人設定) 

8 

スーパーハングオン 
(エキスパート） 

8,41"63 

AMM - 田中 

ミニラ仆オンタイ/ 

カウンタ-ストッフ3 回 接 

9 

SDI 

79,611,170 

SSC-VAP 

イー ジ 3機設定 

オー ノ 1/0 ノー ミス S -34 

10 

モンスターランド 

6,746 

UUU © 

ナイトアーマ— 
セラミックブーツ 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 *=6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

IP 

ニンジャウ ォー リアーズ 

302,380 

TAK 

1 コインノ ーマノレ 

6 面ラスト 

2 

2P 卜ータル 

ニンジャウ ォー リアーズ 

291,710 

TYRANT-HIM 

TYRANT-SNIPER 

1コインノーマノレ 

6 面中半 

3 

究極タイガー 

10,000,000 
-har 

TYRANT-HIM 

ノーマル残檐 20 

4-9 (932 エリァ） 

4 

オペレーションウルフ 

485,000 

ACE HUNTER 

ノ^マノレ 

2 周目の武器庫 

5 

A-JAX 

2,231,200 

TYRANT-HIM 

ノーマル 全面クリァ 

6 

レインボーアイランド 

エキストラバージョン 

22,999,990 

FREEZIN ' 

ノーコマンド 

ALL ルー厶丨千万 

7 

ストリートファイター 

723,700 

ERI & 大聖 

ラウンド ALL ノーマル 

8 

忍 

649,950 

TYRANT-CHA 

ラウンド ALL ノーマル 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

4,243,800 

TYRANT-SNIPER 

mm 、 ね。 

10 






ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 s (0474)23-707 B ☆ i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT ; 1,351 

REC-MIL 

クリァ 

2 

忍 

623,530 

REC-TKM 

3人 

クリア2万 XI5 

3 

パックマニア 

596,810 

千葉大教育石尾 

8面 

4 

熱血离校 

ドッジボール部 

4,878,700 

NA 0 

2 周目アフリカ 

5 

ソニックブーム 

429,040 

REC - 中村由真 

10面 ボス 

6 

ゲバラ 

1,207,300 

REC-TKM 

クリァ 

7 

パドルマニア 

126,900 

FROM 大沢 

(初級)クリァ 

8 

チェルノブ 

330,550 

MIRAGE - B . K 

ラスト 

9 

魔獣の王国 

10,427,800 

EMPTY 

クリア 

1 千万のケタがあるから……。 

10 

SRD 

1,016,940 

REC-EXS 

3機 

2-7 タコミスで死 


プレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊^佐木町4-〗09 a (045)851-8340 ^=12 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

21,375,600 

FEL - ILG - K-M 

ALL ; (2 周クリア） 

2 

チェルノブ 

313,700 

FEL - T.I 

7 面 

3 

へビーバレル 

1,612,600 

FEL-NEOmkII 

ALL ( IP ) 

4 

A-JAX 

2,855,800 

FEL - ILG - K-M 

ALL 

5 

忍 

492,560 

DARK-ELF 

ALL (3 機） 

6 

ラビリンスランナー 

1,2/>0,080 

FEL-NEOmkII 

ALL 

7 

ソニックブーム 

223,350 

DARK-ELF 

6 面 (3 機） 

8 

ギャラガ’88 

1,297,870 

茂木雅夫 

5-29 

9 

悪魔城ドラキュラ 

143,600 

ABA 

4 面 

10 

パドル マニア 

266,410 

MSX-GTV 

8面 ( IP ) 


小野塚商店(愛称:トツキヨ) 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 S (045) 753-3861 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

怒 

188,700 

HMD 

リバイバル 

2 

グラディウス 

475,800 

SKY 

リバイバル 

3 

サーカスチヤーリー 

99,350 

KRSW 

リバイバル 

4 

A-JAX 

706,800 

ARYM 


5 

シティボンパー 

1,236,500 

ISHI 


6 

スーパー コントラ 

10,604,400 

TsRGSK 

ip クリア 

7 

ソニックブーム 

226,700 

SKY 

4機 

8 

チェルノブ 

932,000 

( H)ITH 


9 

ぶたさん 

533,820 

( Y)NKMR 

IP クリア 

10 

ミュータントナイト 

226,920 

KNK 



ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0 03427)52-0606 ^=5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

フアイナルラップ 

2,31 "36 

EXT-SUM 

3人同時プレイ 

2 

ギャラガ’ 88 

1,952,440 

EXT-MGN 表マン 

ゴ-ン宗義〉®く 

5-29 クリア 

3 

ザ•ディープ ( IP ) 

669,650 

EXT-EXS 

全15 面 クリア 
イ——ジ—— 

4 

ラビオレプス 

6,242,500 

EXT-TEC 

ノーマノレ 
ノーミス，リボン 

5 

チェルノブ 

490,900 

KAS •緑の少年 

クリア 

6 

ゲバラ 

1,175,200 

KAS-ZTN の弟子 
UHY % 面相 

クリア 

5機設定 

7 

ラビリンスランナー 

840,030 

KAS - 緑の少年 

EXT-5 万のみ 
クリア 

8 

スーパー コントラ 

H ； 071,320 

KAS-END 

2-4 

9 

サンダーブレード 

5,162,110 

KAS-PCG 

クリア 

DX タイブ 

10 

悪魔城ドラキュラ 

479,900 

KAS .- Mr . koike 

3-2 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豐島区東池袋3+4サン':ン开ィ文化会館日1 0(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 , 

チェルノブ 

397,750 

V . A 

クリア 

2 

究極タイガー 

10,000,000 + a 

サラリートド 

エリア999 

3 

スーパー コントラ 

10,763,420 

ヘリがライハ • 
ル-すぎ 

2-1 

4 

ギャラガ’88 

1,644,700 

S . NOVA DAN 

ALL クリア 

5 

A-JAX 

1,764,300 

みいちあ KKK 

7面 

6 

ファンタジーゾーン II 

473,100 

T . M 

R 7 

7 

バトルフイールド 

1,744,400 

究極ヒマ人 EXE 

クリア 

8 

ゲバラ 

1,015,000 

須田峰夫 

クリア 

9 

サンダーブレード 

4,293,750 

MIKI 

DX タイプ，クリア 

10 

アフターバーナー II 

319,617,110 

MBT 

HIT =949 クリア 


ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 ☆= I 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャ.ゥ; HJ ァ-ズ 

285,360 

R , YKA 

ラウンド6 

2 

ニンジャ•ウ オー リアーズ 

350,960 

R , YKA & E . P-TRI 

全面クリア 

3 

A-JAX 

734,900 

E . P-TRI 

ノー ミスクリア 

4 

オペレーションウル 

フ 

513,000 

TMR-WIN 

2周目4面 

5人救出，7丨 .0% 

5 

ザ•ディープ 

414,800 

無所馬 EXS ( MGN ) 

ステージ 11 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

619,000 

GGP - M . H . 

3周目アメリカ(イージー） 

7 

ドラゴンスピリット 

1,213,620 

EXT-CPU 

全面クリア 
(1 日パージョン） 

8 

源平討魔伝 

30,200 

E . P-TRI 

低得点クリア 

9 

忍 

585,950 

EXT-CPU 

全面クリア 

10 

究極タイガー 

10,000,000+« 

KAS - 緑の少年 

初の星を付けてく 
れてあり がヒう/ 


カジノカーニバルト 2 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 «(0425)22-2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ザ•ディープ 

219,900 

くぼって C 0 PYER 

8面 

2 

ぶたさん 

1,056,730 

あっちやん 

クリァ 

3 

チェルノブ 

330,250 

偽 M 0 N 

1コイン ALL クリァ 

4 

サンダーブレード 

4,638,400 

し T . S •コピア 

DX タイプ ALL クリア 

5 

究極タイガー 

3,460,660 

まっつあん抜 
かれた 

2-5 348 

6 

忍 

558,110 

メツト抜かれた 

1コイン ALL クリア 

7 

シティボンバー 

1,078,960 

OUCH // 

1コイン10面 

8 

ギャラガ’88 

386,950 

MADA MADA 

5-19 

9 

ファンタジーゾーン II 

501,400 

拝島シマダ 

7面 

10 






ナムコゲームスポット 

千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 *=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

4,658,630 

MIRAGE-MAX 

AREA 431 

2 

ギャラガ’88 

1,552,490 

ALT-MA 

5-29 クリア1コイン 

3 

Mr . HEU の大冒険 

623,930 

REC •中村由真 

1コインクリア 

4 

忍 

513,700 

REC-TKM 

1コインクリア 

5 

フラックアタック 

1,308,800 

MIRAGE-MAX 

1コインクリア 

6 

ブラックドラゴン 

3,456,450 

REC •中村由真 

1コインクリア 

7 

パック マニア 

474,130 

CGP - M . MB 0 N 

1コイン R 7 

8 

ワードナの森 


多数クリア 

1コイン 

9 

ファンタジーゾーン 

12,890,450 

SCK - S . 1 

3-2 

10 






ゲーム プラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,27" 15 

GPN-IA 

4人同時プレイ 

2 

アフターパーナーII 

HIT = 1,094 

SFF - ZAT-MIW 

ALL クリア 

3 

ぶたさん 

702,950 

SFF •じゃみんぐ 

ALL クリア 

4 

悪魔城ドラキュラ 

352,700 

KSG-CAT 

STAGE 14 

5 

チェルノブ 

307,250 

MIRAGE - B-K 

STAGE 5 

6 

スーハ。ー コントラ 

10,635,620 

CPM •辻 

2-1 

7 

忍 

565,170 

AAS-KWM 

ALL クリア3機設定 

8 

スーハ。ーハングオン 
( ミニライドオン） 

9,25"68 

EMPTY 

エキス ハ。一 卜 

9 

スー ハ。一-ハングオン 
( ミニライドオン） 

5'02"02 

SFF - ZAT-MIW 

ジュニア 

10 

テラフ ォース 

932,000 

SFF-MCG- 

時彰鈴 

ALL クリア 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 s (0474)77-5192 ☆ = & 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

10,000,000+« 

謎のもんが一 
ダンザー© 

4- 10のオヤジ 

2 

スーパーコントラ 

10,819,920 

CHAT - C 0 M 

2-2 

3 

A.JAX 

1,086,000 

ACT - P 00 

クリア 

4 

悪魔城ドラキュラ 

999,900+¢ 

MRG.MRI 

8-1 おわらない 

5 

チェルノブ 

298,000 

CHAT - C 0 M 

7面 

6 

ファイナノレラップ 

2,24 "96 

原口健吾 

4人ブレイ 

7 

熱血离校 

ドッジボーノレ部 

488,500 

CHAT-ZAP 

3周目中国 

8 

ぶたさん 

532,880 

ちゃちゃちゃ 
ん ZAIKE 

クリア 

9 

ギャラガ’88 

1,862,760 

EXT-MGN ぬ 
らりひよんず 

5-29 1ポタン 

10 

パックマニア 

779,180 

し UCKY- 
WEST CHS 

13面 


82 










































































































































































































































































八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)223-3392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

4,957,560 

FGK •谷山舞奈 

丨コイン 

2 

オペレーションウルフ 

116,800 

Mr えすえし 


3 

アフターバーナー II 

311,068,820 

FGD 

AQUARIUS 

1コイン 全面 クリア 

HIT=I375 

4 

ヘビーウエイトチャンプ. 

9,999+a- 

FGK 守山修一郎 

all 6 回防衛 

5 

アウトラン 

45,646,450 

FGK 七瀬北斗 

4,43 "71 C コース 

6 

Mr. HELI の大冒険 

620,010 

じはん エ藤 with 
生稲軍団 

1 コイン 6 面 

7 

スーパー コントラ 

10,946,680 

FGK 中島亜津美 

丨コイン 2-3 

8 

ハ。ックマニア 

455,050 

ガッチュー吉村 

丨コイン 10 面 

9 

サンダーブレード 
CITY タイプ 

4,847,440 

ADPCM 

サンフリングめ鬼 

1 コイン全面クリア 

10 

ヘビーバレル 

256,400 

山本貴史君 

1 コイン 3 面 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,505 

FGK - VIRG 0 

4月には金沢の 
住人./ クリア 

2 

アウトラン 

4,38" 15 

FGK - J 0 J 0 

C コース 
イ——ジ—— 

3 

サンダーブレード 

5,160,470 

ブリンセス 
FGK-CA し M 

DX タイブ 
クリア 

4 

スーハ。ー ハングオン 
( ミニラィドォン） 

6,41 "81 

FGK - J 0 J 0 

シニア 

イージー 

5 

ソニックブーム 

399,090 

FGK •ストー 
ン•リップ 

2-4 

6 

スーパーコントラ 

11,083,360 

プリンセス 
FGK-CA し M 

2-4 

イージ ー3 機 

7 

チェルノブ 

352,200 

プリンセス 
FGK-CA し M 

クリア 

8 

ギャラガ 88 

1,601,330 

FGK - C . M.I 

エンデイング， No, 
4クリア 

9 

Mr . HELI の大冒険 

申請者ナシ 


マネー 部門 

10 

パドル マニア ( IP ) 

147,000 

FGK •ミアン•トリス 

上級 7 面マッキン 
ナーまで 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 3(0263)35-6744 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr . HELI の大冒険 

752,350 

恵一 and 恵美 

A しし 

2 

究極タイガー 

7,806,260 

Lucky 7 3^ TM 
Now Win! 

4-2 

3 

チェルノブ 

328,950 

恵一 and 恵美 

ALL 

4 

SRD 

10,000 ,000 +a 

Lucky 7 TM 
マイナー TAN 


5 

スーパー コントラ 

10,756,400 

恵一 and 恵美 

2-1 

6 

ギャラガ’88 

1,522,020 

MBX - 宮下 

5-29 残 2 機 

7 

アフターバーナー II 

68,918,520 

Lucky754 TM 
RND 

HIT = I 2 I 5 

8 

ハ。ツクマニア 

495,440 

MBX-Sir 


9 

A-JAX 

1,704,600 

Lucky7J4 TM 
HI.M 

ALL 

10 

特殊部隊 UAG 

1,569,300 

Lucky7 TM 
SUPER し EEZ 

ALL レ-ザ有ボ-ナス 1 


がらんがらん ☆= 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

9,883,300 

し uvky754 TM 
Now Win/ 

4-10 

AREA 955 

2 

ダライアス （ V) 

10,445,580 

ATM •花村 紅緒® 

エキストラノ、*ージ 
ヨンクリア 

3 

ダライアス （ W) 

10,031,970 

ATM-Buchi 

エキストラノくージ 
ヨンクリア 

4 

ダライアス （X ) 

9,904,380 

ATM-Buchi 

エキストラバージ 
ヨンクリア 

5 

ダライアス （Y ) 

10,432,060 

ATM- 花村 

エキストラ/ < ージ 
ヨンクリア 

6 

ダライアス （Z ) 

10,818,580 

ATM •花村 紅!*® 

エキストラバージヨン 

クリア 51200X6 

7 

銀河任侠伝 

694,700 

ATM-MOMO 

TAROH 

ノーコン チ 

8 

パックマニア 

400,940 

Ability 

7 面 

9 

ライフフォース 

10,000 ,000+a- 

Lucky7% TM 
Now Win/ 

19-2 RED 

10 

飛翔鮫 

10,000,000+^ 

ATM-Buchi 

AREA 999+a 
残 12 機 2 人目 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8-18 3(0465)34-3116 ^=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

2,058,100 

うる星 V&PUL 

丨コイン7面5機 

2 

ゲバラ 

139,400 

PUL 

1コイン5面 

3 

ストリートファイター 

671,600 

小林 

1コインクリア 

4 

究極タイガー 

3,710>760 

SBK - K -0® 

2周目8面ノーマル 

5 

ニンジャウォーリアーズ 

84,750 

森本 

2面 

6 

オペレーションウルフ 

163,200 

PUL-II 

1周目収容所 

7 

レン ポー アイランド 

24,109,820 

K.K 

1コインクリア 

8 

特殊部隊 UAG 

1,420,600 

PUL 

1コインクリア 

9 

ダライアス 

11,018,250 

PUL 

エキストラ Z 

10 

バトルフイールド 

1,442,700 

LAY 

4人救出 


ニュースター グルーブ5店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 3(0552)32-7570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

174,600 

BUB-MB 

5 面クリア 

朝日店スターライト 

2 

ギャラガ’88 

1,809,300 

JRA 

朝日 店スターライト 

3 

スーパー ハングオン 

8,58"41 

YOM-KA 

朝日店 スターライト 

4 

スーパー リーグ 

3,530,100 

YP 

京王店 

5 

究極 タイガー 

2,640,740 

新 潟のニカウ 

上高地店 

6 

アフターバーナー II 

HIT =439 

ROCK•ON 

上高地店 

7 

サイドポケット 

639,330 

BUB-JRA 

上高地店‘ 

8 

忍 

566,630 

ハイマ ー 』 

1 コインクリア 
ニュースター 

9 

A-JAX 

772,800 

C & P-ILM 

1 コインクリア 
ニュースター 

10 

ストリートファイター 

633,800 

TOM 

クリア 

ニュースター 


プレイシティキヤロツト畏岡店がらん3 


☆= 


新潟県長岡市大手通 1-4-9 0(0258)36-0991☆= 


長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

337,500 

FGK - BIG.K 

ALL 

2 

スーハ •ーコントラ 

10,812,300 

JOB ■あっし 

2-2 

3 

究極タイガー 

3,647,140 

NASKA-AGK 

エリァ359 

4 

悪魔场 1 ドラキュラ 

235,600 

魔霸ドラゴット 

STAGE 9 のラス 

5 

ラビオレブス 
(エキスハ。—卜) 

10,165,800 

JOB - あっし 

A しし 

ノー ミソ，リボン 

6 

ラビオレブス 
(エキス ハ。一 卜) 

10,859,400 

JOB - あっし 

A しし 

リボン 

7 

ぶたさん 

629,570 

NASKA-AGK 

丨丨面 

8 

パック マニア 

745,870 

NASKA - KY 0 

丨丨面 

9 

Mr. HELI の大冒険 
(残り MONEY 部門） 

$21,980 

NASKA - S 0 L 

A しし 

丨 面で死んだ 

10 

スーパーハングオン 
(シットダウン) 

2'56"98 

NASKA-Zin 

アフリカ，イージー 

3回 接触 



プレイシティキヤロット IN 甲府(驢 f ) 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 ^=3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

(Hit) 

1,226 

Lucky7}4 TM 
Now Win/ 

クリア残 0 機 

2 

アフターバーナー II 
(点） 

69,204,470 

Lucky7}^ TM 
Now Win/ 

クリア残 0 機 

3 

ニンジャウォーリアーズ 

154,940 

P . ST - HIR 0 ちゃん 

3面くの1 

4 

究極タイガー 

1,000 万 

Lucky73^ TM 
Now Win./ 

5—2 AREA 

991残3櫬 

5 

熱血高校 

ドッジボール 部 

827,800 

P . ST - PAL / 

3-1 

6 

ザ•ノ\スラー 
(ステージ） 

10 面 

L，GAI 

9ポール、67% 

7 

ザ •ハス ラー(〇/〇) 

92 

P . ST - HIRO ちゃん 

9 ポール 2面 

8 

ギャラガ’ 88 

1,549,420 

MBX - 宮下 

クリア残 2 キ 

9 

キック&ラン 

point =52 

P . ST •あっちゃん 

クリア 

10 

ライフフォース 

4,578,100 

オペラ男 

9-5 (赤） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

悪魔城ドラキュラ 

164,100 

DAZUNI 
本田 

5 面 

2 

ぶたさん 

985,550 

M0BY-D 

1 コインクリア 

3 

スーパー コントラ 

11,106,740 

C&P ILM 

(IP) 

2周目4面 

4 

ファイナルラップ 

2,29"45 

DAZUNI 
スーバー中 もと 

1 コイン 6 人プレイ 

5 

Mr. HELI の大冒険 

776,520 

DAZUNI-JN-K0 

1 コインクリア 

6 

忍 

649,320 

AS-DAZUNI 

B-I 

1 コインクリア 

7 

熱血高校 

ドッジポール部 

5,678,900 

AS-DAZUNI 

D-H 

2 周目アメリカ 

8 

アフターバーナ ー II 

HIT= 1,199 

Lucky 7 
TM-RND 

ALL 

9 

パドルマニア (2P) 

772,000 

DAZUNI 
てらちん +UMI 

ALL (上級） 

10 

モン スター ランド 

5,987 ゴールト残し 

DAZUNI 
てらちん 

1 コイン ALL 


SEGA 

スプリング 
キヤンべーン 


期間： 3 月上旬から 4 月上旬 

セガ.ゲームセンターで実施 
(実施店は店内に表示） 

内容：プレミアムキャンペーン（予定） 


問合せ：セガ .Joy Joy テレホン 
東京 03-236-2999 
大阪 06-333-8181 
博多 092-521-8181 
札幌 011-832-2733 


議霧漏ヒァオゲ機突纖關(整糖済 • 完動品) 


アルゴスの戦士 . 

アルカノイド . 

アー ガス . 

アソー . 

アテナ . 

R タイプ . 

アツポー . 

怒' . 

イシターの復活 . 

1942 . 

1943 . 

イーアルカン フー . 

エキサイティングアワ- 

エキサイティングサッカー • 

エクセリオン . 

お雀子クラブ . 

オセロ . 

カノレノフ . 

ガンス モーク . 

ギカ 


. 65.000 

. 53,000 

. 43,000 

. 48,000 

. 48,000 

. 148,000 

. 38,000 

. 73,000 

. 63,000 

. 58,000 

. 93,000 

. 38,000 

. 42,000 

. 33,000 

. 32,000 

. 29,000 

. 28,000 

. 83,000 

. 43,000 

. 53,000 

索品は、14インチカラーモニターのテーフ>1レブーム機です。* P 
〇巳のみでの販売も行って t 、ます。上記以外にも多数あります。.御注文前 
に必す、お電話で在靡確認をお願し、し、たします。 • 送料は当社負担します。(一 
部地域は除く）_ TTM のピテオゲーム機は PC 日の交換が籣単にできます。 
• PC 巳の下取りもいだします > • 水平ノてネル、発射ポタン、他のノ又ーツも販 
売いたします。•どラぞお気経にお電話して<ださい。 


ギガス…… 

•上記商 Si 


奇々怪界 . 

ギャプラス . 

キャリバン . 

キングオブポ クサー . 

草野球 . 

くにお君 . 

クリスタノレギャル . 

グロブ ダー . 

グレ ー トソードマン . 

グリーンベレー . …… 

源平討魔伝 . 

恋のホットロック . 

高校野球 . 

サイキックファイブ . 

サラマンダ . 

銀河任侠伝 . 

キャプテン シルバー . 

ジャッカル . 

スラップファイト . 

スーパ ー バスケットポール • 


••53,000 

••38,000 

••38,000 

••38,000 

••35,000 

••65,000 

••42,000 

■■35,000 

••35,000 

••43,000 

••95,000 

••73,000 

••35,000 

••63,000 

••90,000 

..93,000 

••70,000 

•• 88,000 

••63,000 

••35,000 


戦場の狼 . 

セクション Z . 

ゼビウス . 

ソロモンの鍵 . 

大列車強盗 . 

XX ミッション . 

タイガーヘリ . 

闘いの挽歌 . 

チヤンピオンべースポール.' 

チヤイニ_ズヒーロ. . 

テラクレスタ . 

オスカ. . 

ドラゴンスピリット . 

怒号層圏 . 

ドラゴン ノ く スター . 

ドル ァーガ の塔 . 

ドン キー コング . 

忍者君 . 

のらん力、 . 


—43,000 
…43,000 
…35,000 
…53,000 
…53,000 
…83,000 
…53,000 
…48,000 
…33,000 
…38,000 
•••53,000 
…32,000 
•• 120,000 
■•158,000 
…78.000 
…53,000 
-42,000 
…29,000 
…33,000 
…45,000 


バブルボブル . 

ピンボールアクション•… 

飛竜の拳 . 

フライングシャーク . 

プレアデス . 

ファイヤートラップ . 

フェアリーランドストーリー 

ペンゴ . 

ボスコニ アン . 

魔界村 . 

マンハッタン24分署…… 
魔境 戦士 . 

メトロクロス . •' . 

モモコ120% . 

妖獣伝 . 

雀卓 . 

リアル麻雀， 


. 82,000 

. 58.000 

. 33,000 

. 90.000 

. 33.000 

. 35,000 

. 43,000 

. 29,000 

. 33,000 

. 53,000 

. 50,000 

. 72,000 

. 43,000 

. 53,000 

. 53,000 

. 28.000 

. 33,000 

ロボレス 2001 ... 33,000 

ワンダーポーイ . 53,000 

ワールドカップ . 95,000 



声^ヒテオサービス TTM 

\ x^0878(33)8526^/ 〒 7 幡川県高松市藤塚町 3 丁目 8 -⑽。 878 。 3 ) 8526 


■営業時間 / AM 9:00~ PM 8:00 ■年中無休 
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ピープレイランド 

静岡県富士市平垣 270-10 0(0545)61-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,310,850 

R-H 

残5 くじら 

2 

レイン ボー アイランド 

15,619,120 

AGF 

残4クリア 

3 

Mr . HELI の大冒険 

500,650 

M * B 栃木 

はいからナンノ 

クリア 

4 

ミュータントナイト 

255,740 

KVZ 

ACT II 

5 

ラビリンスランナー 

503,860 

GWC-TEN 

クリア 最終 ル-卜 右 

6 

スーパー リーグ 

2,372,100 

なぺちゃん 

四試合ランクイージー 

7 

メトロク□ス 

596,550 

T 0 D 

R -32 

8 

.パック マニア 

350,640 

MAX 

R -6 

9 





10 






n '•目をつけたゲーム" 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

票数 

1 

グラディウス D 

コナミ 

233 

2 

アサルト 

ナムコ 

106 

3 

ベラ ポー マン 

ナムコ 

95 

4 

ニンジャウ オー リアーズ 

タイトー 

83 

5 

コンチネンタルサーカス 

タイトー 

53 

6 

シルクワーム 

テクモ 

41 

7 

ホットロッド 

セ ガ 

39 

8 

ビジランテ 

アイレム 

27 

9 

レインボー•アイランド EX 

タイトー 

18 

// 

チェッカーフラッグ 

コナミ 

18 

// 

ファイナルラップ 

ナムコ 

18 

12 

パドルマニァ 

S N K 

15 

13 

悪魔城 ドラキュラ 

コナミ 

14 

14 

ストリートファイター 

カプコン 

13 

// 

チェルノブ 

DECO 

13 

16 

ドラゴンニンジャ 

DECO 

12 

17 

上 海 

サン 電子 

11 

// 

サイバータンク 

ファランド 

11 

19 

アフターバーナー n 

セ ガ 

10 

// 

スーパーコントラ 

コナミ 

10 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

326,850 

KYU 

1 コイン 
オーノレクリア 

2 

ノ 、イ ノくー クラッシュ 

438,570 

RZ 250 R + 女子中高 
生= よつさん 

5面目 

3 

アフター バーナー II 

HIT = 1,308 

東向日の BOMB 

1 コイン 
オーノレクリア 

4 

ジャン/ボウ 

1,493,100 

大野敏 

36面 

5 

究極タイガー 

6,835,000 

GEK 

3周目の晒エリァ660 

6 

スーハ。ー コントラ 

10,666,100 

ブラツデイソ 
ノレジヤ —— Y*T 

2周目の1面 

7 

ポケットギャル 

60,000 

山城の PAJ 堀井 

1 コイン 
オールクリア 

8 

ラビオレブス 
(ノ——マノレコース） 

6,064,000 

うぶぶの水島 
み〜な〇 

1 コインオールクソ 
7 ルノ T 7 紀 •ィ 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,190 

日出郎 

クリア 

2 

サンダーブレード 

5,894,880 

ATOMIC R0NNER 
CRUX 

クリア 

CITY タイプ 

3 

スーパー コントラ 

11,085,640 

T 2 (お茶2号)® 

2-4 で他界 

4 

スーパー ハングオン 

2'52"83 

CRUX / 

アフリカコース 

5 

チェルノブ 

331,600 

T 2 (お茶2号)® 

クリア(あと8万点…） 

6 

忍 

342,620 

日出郎 ( ASA ) 

クリア (3 機 設定） 

7 

フアンタジーゾーン II 

7,521,500 

KAN.G 

ノー ミスクリア 

8 

ソニックブーム 

234,900 

日出郎⑧ 

R -6 でなんまんだ 
ぶ （3 機設定） 

9 

ゲバラ 

1,193,000 

綾小路 ' "レオ 
ナれいむ 

くりあ…。 

10 

ドラゴンスピリット 

11,202,410 

綾小路 '^ ゲゲ 
ボ"れいむ 

上に同じ 


イェロー八ット ㈣ 

愛知県名古屋市中村区則武 H 1 -9 0(052)452-5602 


プレイシティキャロット薩檷店 

愛知県簦橋市駅前大通り 1-1 2 s (0532)55-8611☆ = & 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2"25〃96 

AGF & IMM © & 

UUU® & MRX … 

P , ぺツブ 

6 人プレイ 

2 

アフター パーナー II 

HIT = 1,461 

uuu © 

クリア 丨 ミス 

3 

サンダーブレード 

5,261,240 

VRC-MSS 

クリア 

4 

スーパーコントラ 

11,170,300 

VRC-MSS 

2 周目 4 面 

5 

究極 タイガー 

10,000,000 

ふみちやん 

936エリア 

6 

悪魔城 ドラキュラ 

105,000 

VRC-ND 

R ,5 

7 

チェルノブ 

291,750 

IMM © 

R .7 

8 

モン スター ランド 

G =7,088 

UUU © 

クリア 

9 

Mr . HELI の大 冒険 

912,250 

VRC-ND 

クリア 

10 

オペレーションウルフ 

581,600 

社長の友達 

2 周目 5 面 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

10,810,640 

ASG - Y.W 

2-2 

2 

ニンジャウォ-リアーズ 

254,300 

ASG - Y,W 

5 面 

3 

1943 

2,824,370 

さいとう 

IP 

4 

エイリアンシンドローム 

2,179,900 

SAT 0 M 1，1 

R -25 

5 

究極 タイガー 

7,085,330 

MINS 

エリア 684 

6 

ラビオレプス 

7,481,600 

究極超人 -R 

エキス ✓ヽ•一 卜 

400 万ボーナス 

7 

オペ レーシヨン ウルフ 

515,650 

ASG - Y.W 

2-4 

8 

ジェミニウイング 

(2 P ) 

1,927,340 

MINS and M,T 

IP 1,036,040 
2 P 89 し 300 

9 

忍 

608,720 

ASG - Y.W 

全面 クリア 

10 

虎への 道 

248,240 

H，N 

5 面 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 ®(052)834-3301 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 


ゲームインカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0768)31-3526 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン II 

545,400 

白山人 

R 7 コイン32,750 

2 

チェルノブ 

196,150 

TRT 

R 5 

3 

アフターパーナー II 

66,509,910 

0 SA 

全面クリア 
HIT =950 

4 

Mr . HELI の大冒険 

289,060 

XYZ …冴羽 僚 

R 4 

5 

ソニックブーム 

230,150 

絶不調の F.K 

R 6 

6 

ギャラガ’88 

544,340 

T.Y 

R 5-24 

7 

ワンダーブラネット 

10,251,250 

NOBODY 

全面クリア 

8 

パックマニア 

363,970 

RUSTIC-KUN 

R 8 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

2,440,700 

コナちやん 

2周目3試合 

10 

忍 

302,330 

コナちやん 

全面クリア 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 H 3-9 0(0775)85-1120 


ビッグキャロット京都☆— 

京獅拉区河原町今出川下ル餅 7 -U シ X ガイ.方：^ン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 
( DX タイプ） 

2'2 丨 "96 

GMC-P ©,LGI 

でぶごん， EB 

4 人プレイ 

2 

悪树 i ドラキュラ 

495,100 

でぶごん 

4-2 

3 

ノくッ クマニア 
(スコァ部門） 

1,719,130 

HCM- てった 

5機股定 

Rd .20 

4 

ノ、。ツ クマニア 

( 面数部門） 

全 23 面クリア 

HCM- てった 

5 機 設定 

5 

A-JAX 

5,092,400+ a 

GMC-ZEUS 

ノー ミスクリア今 
回で集計打切り 

6 

スーパーコントラ 

11,107,900 

GMC-ZEUS 

2-4 

7 

サンダーブレード 
( DX タイプ） 

5,317,080 

YNF(ZAG) 

5榱設定 

3 st TB =50 万 

8 

ゲバラ 

1,205,100 

AIM 

クリア 

9 

アウトラン 
( Verll , A ) 

4'38"90 

HCM- てった 

y\°— 

ン よ/戻って来い 

10 

モトス 

2,439,500 

ルート 2 

3機設定 

2 ミスクリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

69,697,260 

I 0 P-DRN 

HIT=I 140 

1コインクリア 

2 

パドルマニア 

718,800 

NAL & NAL 

上級 コースクリア 

3 

チェルノブ 

401,800 

ZAT 

残機 0 .ALL 

4 

スーパー コントラ 

11,050,300 

鮎川まどか 

2-3 ラスト近く 

5 

熱血离校 

ドッジボール部 

235,200 

I 0 P-DRN 


6 

サンダーブレード 

1,845,690 

T 0 P-DRN 

3面ジャングル 

7 

A-JAX 

1,378,600 

0 Z ， 

6面のポス 

8 





9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT = I ,4 I 0 

ASKA 

クリア 

2 

Mr . HELI の大冒険 

691,900 

Sgt,Pepper 

クリア3機設定 

3 

究極タイガー 

3周目4面 

Sgt , Pepper 


4 

レイン ポー アイランド 

76,166,980 

プリバリの NAM 

クリア 

5 

ファンタジーゾーン II 

637,300 

もう少しだ/ 


6 

パドルマニア 

8面 

シンクロナイズドスイ 
ミングはひどい 


7 

シティボンバー 

2,548,345 

山本博志 

3-4 

8 

ラビオレブス 
(ノーマル） 

4,787,800 

TALL-P 

ノーミサイノレ 
リボン付 

9 

A-JAX 

739,800 

サブ 


10 






北 ！^ BESTW 番外編 


AOU ショ—に出展された機種 
の今後の予想をしてみましよう。 
さあ、どんなゲ—ムが匕ットする 
のか？ 

まず、ショ—で人気投票の1位 
になったグラディウス n ですが、 
これはどうでしよう。私の意見と 
しては、まずこのゲ—ムは売れる 
と思います。 

いろいろ文句をつけたい人はい 
るかもしれませんが、|般のプレ 
イヤ I ( 彼らのことをマニアと呼 
ぶ人もいます)はこういうゲー厶 
がやりたいのです。やりたいと思 
っているゲームが出れば、売れる 
のはあたりまえ。このようにいか 
にも中、高校生にウケそうなゲ— 
ムをもつと作つていつてほしいと 
思います。 

このゲ—ムは3月下旬の発売予 
定ですが、発売と同時にテ—ブル 
ゲームでは人気の Top を取るこ 
とは間違いないでしよう。 

2位のアサルトもヒット間違い 
なしでしよう。シミユレーシヨン 
的な内容だけにかなリ年齢の高い 


人にもウケると思います。ただ、 
発売時期と出回る台数が問題でし 
よう。また、グラディウス n ほど 
爆発的なヒットではなく、 ロング 
ヒットタイプでしよう。 

3位のベラボ—マンはナムコ系 
の店ではヒット間違いなし。でも 
他のロケ—ションではどうでしよ 
うか。 

4位のニンジャウォ—リア—ズ 
は寿命が心配です。3画面筐体の 
次回の作品へのつなぎと思ったほ 
うがいいのでは。 

コンチネンタルサ—カスはそこ 
そこいけるでしようが、これも大 
匕ットは とても無理だと思います。 
都会でインカムを稼ぐしかないで 
しよう0 

他はシルクワームやビジランテ 
は発売直後はまあまあいけるので 
はないでしようか。でも、これら 
は長寿命を期待するのはやはり難 
しいでしよう。さらにそれ以外は 
保証しかねます…。 

石井ぜんじ 
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GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 


1 

アフターバーナー II 

HIT=I297 

RIMI 

ノーマル 3 機 

1 

アフター バーナー II 

HIT= 1,262 

V-MAX-FRX 

1 コイン 

全面クリア 

1 

スーパー コントラ 

11,135,500 

TFG- 潮- BRA 


2 

スーパー ハングオン 
( ビギナー） 

2,46"77 

VEL 

ミニライドオン 

2 

オペ レーシ ヨンウルフ 

218,900 

txtreme- 
し izard 


2 

ギャラガ’ 88 

1,688,940 

TFG-0YZ 

ポーナスラウンドかせぎ， 

3 

スーパー コントラ 

10,626,040 

HCS-.. A 

2 周目 2 面 

ノ —— マノレ 

3 

サンダーブレード 

5,153,460 

txtreme- メカ 
たいにゃん 

1 コイン 

全面クリア 

3 

サンダーブレード 

5,132,170 

INGS-FAN 

クリア DX タイプ 

4 

ハ。 ドルマニア 

132,700 

HID. 

初級 

全面クリア 

4 

スーパー コントラ 

10,796,040 

txtreme- 

Lizard 

2 周目の 2 面 

4 

究極 タイガー 

9,846,150 

INGS-MDK 

4-9 エリア 921 

5 

チェルノブ 

225,500 

LOT 

ノーマル， 3 機 6 面 

5 

チェルノブ 

341,650 

Extreme-^ 

丨コイン 全面 クリア 

5 

ファイナルラップ 

2,34"00 

IPL 

2 人プレイ 

6 

Mr.HELI の大冒険 

801,680 

福山市- SIR 

3 機 ノーマル 

6 

Mr.HELI の大冒険 

897,840 

txtreme- 
えいちゃん 


6 

チェルノブ 

350,700 

INGS-M.M 


7 

サンダーブレード 

5,138,390 

KIMI 

DX タイプ 

7 

ギャラガ’ 88 

1,878,930 

Extreme - s.s 

1 コインクリア 

5 - 29 

7 

A-JAX 

2, 197,300 

INGS-M-M 


8 

ファンタジーゾーン II 

1,832,400 

by ちくわ 

EASY, 全面 クリア 

8 

パドルマニア 

36,250 

HAS 

5 人勝ちぬき 

8 

Mr . HELI の大冒険 

1,017,280 

INGS-M.M 

GOLD 不明最終 
面クリア，かせぎ 

9 





9 

熱血离校 

ドッジボール部 

396,600 

Extreme- 

2 周目の 3 面 

9 

パックマニア 

568,860 

INGS-FAN 

8 面 

10 





10 

ファンタジーゾーン II 

4,345,400 

V - MAX-Wiz 

1 コインクリア 

10 

功夫老師 

68 点 

尾上真一 

1 人 プレイ 

3月21日発売/ キングレコ-ドの CGM シリ-ズから発売さ 

_ fl o 003 れたコナミ「スーパ-魂斗羅 & A-J AXj 

スー-/ \ — 现斗羅は、オリジナルサントラ全曲、未使用曲全 7 

^ 曲。さらに、ス—パーアレンジ •ヴァー ジ g 

o | /V Y ン 4 曲入りというすぐれものだぞ/ 

& r\ W AVxV LP 麵円 、 CD 3000円 、 CT 2500円 

コナミオリジナル ゲームですでにおなじみの「沙 羅曼 蛇」が、 

アニメビデオ アニメになって登場/すでに発売されてい 

るので、もう見た人も多いと思うけど、これ 
がなかなかおもしろくて、 〶 編集部 内でも大 
姿佐 jpk 評判。 赤丸上昇中も大なっとくでした。 

定価12,800円。50分。 


TV ブレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 ☆二 2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

646,500 

八幡 

クリア IP, テープ 
ルタイプ 

2 

A-JAX 

1,089,600 

松村 

7 面 

3 

熱血高校 

ドッジボーノレ部 

410,900 

〇〇 

2 周 アメリカ 

4 

ソニックブーム 

346,840 

佐藤 

9 面 3 機 

5 

ギャラガ’ 88 

541,210 

須方 

5-21 

6 

パドルマニァ 

マッケンナー 

〇〇 

7 面 

7 

サンダーブレード 

4,097,770 

八幡 

DX クリア 

8 

ジェミニウイング 

886,710 

松村 

7 面 

9 

ラビリンスランナー 

511,570 

〇〇. 

クリア 

10 

モンスターランド 

2,637,900 

吉田 

クリア G-2044 


プレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-28 »(08 B 2)27-9314 ☆=! 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 0(0 昍 2)32-9267 ^ = 3 


ニューゲーム ビッグ 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

98,140 

B0 2 

2 面 

2 

究極 タイガー 

2,777,440 

大天使 ミカエル 

AREA274 

3 

スーパーコントラ 

10,669,280 

ブラツデイソ 
ルジヤ ー Y-T 

2 周目丨面 

4 

スーパー ハングオン 

2'5 丨 "36 

AMM-SET 

ビギナー 

5 

レイン ボー アイランド 

52,017,140 

® がベロで Y.T 

ZAP 14 A ししクリア 

残 4 

6 

ギャラガ’ 88 

160,260 

B0 2 

2-13 

7 

パックマニア 

234,850 

F-V 

6 面 

8 





9 





10 






ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2 大工大前 0(06)953-9838 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市八坂町 16-20 s (0720)27-6102 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 a (06)606-351 5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT =99 I 

0 GP-KIT 

EASY 

3 機股定 

2 

アフターバーナ ーII 

( スコァ） 

242,506,160 

RX-HT し 
賭星 あたる 

コンテイニューあり 

3 

ソニックブーム 

478,190 

LUM - Y . H . 

9 面 3 機 設定ボー 
ナスシップ 3 万点 

4 

パトルフイールド 

1，000,000 

RX-OBQ のつ 
れ牧くん 

HARD 設定 

5 

忍 

411,920 

A.I-COT の友 
遑まへ 君 

3 人設定 

6 

パックマニア 

545,290 

FR - EK - D 00 R 

II 面 5 匹設定 

7 

スーバーハングオン 

( ァジァ） 

4'35"12 

アラビンドビ 
ンヒゲドビン 

ライドオン 
敵車ノ ーマル 

8 

チェルノブ 

103,100 

^申請な しのさ 

らし 者, 店貝 F 

ノーマル .3 人設定 

9 





10 






ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 s (0727) 59-7464 


八イテクセガ三宮 

兵庫県神戸市中央区北長狭通 1 -8-7 a (078)331 -0656 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

79,756,000 

TDGR-SUNAO 


2 

パドルマニア 

122,000 

TEC-MAI 

S 設マ定ンヶンナ-クリァ 

3 

Mr. HELI の大 冒険 

835,230 

YAE 


4 

究極 タイガー 

9,055,320 

ま•めぞん 

エリア 876 

4 周目 6 面 

5 

スーパー コントラ 

11,139,700 

HCS---A 

2 周目 4 面 

6 

スーパー ハングオン 

2,50"70 

VEL 

シットダウン 
ビギナー 

7 

A-JAX 

2,110,800 

HCS-EBI 


8 

1943 

2,974,700 

CAN’-YMO 


9 

サイド アーム ズ 

4,247,700 

Aoichan& 

Skyblue 


10 







GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT* 1,196 
68,994,590 

KTKOT 

ALL 1 

2 

オペレーションウルフ 

193,400 

KIKUCHIYO 

R-6 

3 

レイン ポー アイランド 

99,999 ,990+ff 

CASTLEKN0T@ 

ALL C -丨〇 入力 
ZAP-39 

4 

スーパー コントラ 

10,934,560 

ブラツデイソ 
ノレジヤ —— Y.T 

2 周 - 3 面 
ランク， EASY 

5 

ストリートファイター 

641,900 

め ぞん一刻 

R-I0 

6 

チェルノブ 

245,250 

GWC-CRS 

R-6 

7 

究極 タイガー 

2,069,370 

天帝 FLA 

213 エリア 

8 

A-JAX 

1,591,400 

響 - RIHAKU- 刻 

ALL 

9 

バトルフイ ー ルド 

1,731,500 

杉 原孝吉 

ALL 

10 

ゲバラ 

109,000 

HYPA-TAKISE 

R-4 ラスト 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ジェミニウイング 

(,825,970 

SSP-SKZ 

クリア 

2 

サンダーブレード 

5,138,930 

INGS-FAN 

クリア DX タイブ 

2 コイン 

3 

ソニックブーム 

453,990 

INGS-DIS 

3 機設定 II 面 

4 

Mr.HELI の大冒険 

残 M = l 0,000 

INGS-ZZZ 

3 機股定 

ノーミスクリア 

5 

ストリートファイター 

477,600 

INGS-ZZZ 

テーブル タイプ8 人目 

6 

忍 

406,690 

INGS-FAN 

3 人設定 4-2 

7 

スーパー ハングオン 
( ミニライドオン） 

6'52"59 

HART - 失恋魔術師 

5 回接触 シニア 

8 

ノ\。ツク マニア 

739,840 

MIA 


9 

アフターパーナー II 

HIT = 1,038 

INGS-ZZZ 

1コインクリア 

10 

アフターバーナー II 

HIT = 1,284 

INGS-FAN 

3コインクリア 


『合格"：』には0の 


-79 さんシワース T 有名な 

か勿井川治久先生ち 

かつ T はゲーム大好き少年だつた。 

私立11成离校 rt 落ちこぼれだつた。 

入 B 当初 ISM 夔值英語 40、 国語 35 
受けた8つ rt 大学•学部 
すべ Tr / ウト。大慘敗。 

岑负日から 

ゲーム少年访入 K 合格作戰が始まつた…。 
自分负体験+受験技術勿ノウ A ウ％ 

全公 IB し T 

君访早 16 田(と有名私大) 

100%合格作戦-& 

完璧なち负にしよウといゥ訳だ。 



* 大 学受駸 に欠かせないフタさんシ u —ズ • 

『⑯英語暗記するだけ』『@英単語12 3 4』 

『英文解釈⑱解答術』……以上定価75 0円 

『理系数{§解答術55』 . 定価850円 

『-it ハ翊快法マ I クシ—卜国語』定価 8 5 0 円 
-3 ハ翊マ—クシ—卜英語の快法』定価 750 円 
■発行 新 摩社 

〒 111東京都 千代 田 区内 神田| — 十五—十五 

柴田 ビル 














































































































































































ウイルトーク市駅店 


愛媛県松山市湊町 5-5-7 0(0899)32-3821 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

22,899,330 

びいた ぁへ つ汍 H 

難易度 D, 全面クリア 

2 

フルスロットル 

976,160 

ミラタ-ポ 7616 

1 ステージ 

60 秒全面クリア 

3 

虎への道 

508,560 

ザム 2 号 


4 

A-JAX 

1,495,400 

サバーサ•リー 


5 

オペレーションウルフ 

469,400 

アキオ •イン •マ プ？ 


6 

スーノ\•—リアノレ 
マージャン P II 

147,000 

ケンプー 


7 

特殊部隊 UAG 

1,420,000 

サバーサ•リー 


8 





9 





10 






WEIL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血离校 

ドッジボーノレ 部 

9,999,990 

NJP-SUR-YT 


2 

ドラゴンスピリット 

1,789,770 

GET-E.T 

全面クリア 

3 

A-JAX 

1,675,900 

GET. 01 -MAX 

7 面 

4 

オペ レーシヨ ンウルフ 

514,650 

AKIO. IN MAC 

ヒット 73% 

2 周目 4 面 

5 

パックマニア 

472,810 

PASHU 


6 

ザ•ディープ 

100,850 

NJP-SUR-YT 

4 面 

7 

ニンジャウ: f- リアーズ 

258,000 

NJP-RT 

4 面 

8 

フルスロットル 

4'08"46 

NJP-SUR-LEE 

953690 . 点 . 

全面クリア 

9 

ミッドナイトランデイング 

770 

EAST-C し UB- 
ONIGIRI 

全面クリア 

10 

キックアンドラン 

44 

NJP-SUR-Y. T 

全面クリア 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町〗-11 -24 S (08 昍 )24-6771 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ハイパーオリンピック 

1,551,671 

H H H 

オリンピック 
かいさい中 // 

2 

フルス □ッ トル 

3'35"9 1 

1 ,287,130 

ぶつちぎり// 

6011¢ AV-337. 

3 

究極タイガー 

4,324,450 

長田仙人 

私も恋をします。 

4 

レインポーアイランド 

70,355,290 

K. H. 

8 ケタ コマンド，ハード， 
オールシークレット， 

5 

オペレーションウルフ 

412,200 

LAY A WAY 

ノーマノレ 

2 周目 2 面 

6 

SRD 

2,500,180 

西浦雅樹 

ノーマノレ 

5 周目 1 面 

7 

フラックアタック 

634,100 

し M. KID 

陽子 すきだよ 一 
ステージ9 

8 

熱血离校 

ドッジボール部 

425,700 

下村公人 

私が竹葉の ムスコだ。 
ステージ 10 

9 

特殊部隊 UAG 

1,562,000 

H. R. GIGER 

ノーマノレ 

私がギガーです。 

10 

R-TYPE 

1,272,400 

藤田朋万 

2 周目 7 面 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 ^ = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

70,295,410 

古志 

H. 1216 

%.クリァ 

2 

サンダーブレー KDX 

4,999,910 

計羽 

%クリァ 

3 

ソニックブーム 

372,040 

MOD 

9 面. 2 /20 

4 

スーパー コントラ 

10,767,400 

UTU 

%クリァ 

5 

ストリートフアイ ター 

465,300 

足立 

2 んクリア 

6 

A-JAX 

1,012,500 

AYU 

V 23 

7 

ヘビーバレル 

1,515,500 

UTU 

34 クリァ 

8 

究極タイガー 

1,985,450 

PD-X 

2 ん 9 面 

9 

アウトラン 

4,52 "62 

DDT 

A コース％ 

10 

1943 

3,434,630 

SKY 



ブレイシティキャロット島大前店 

島根県松江市西川津町 1147-15 s (0852) 27-6428 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'34"35 

DOC 

4 人プレー- 

2 

アフターバーナー II 

276,697,640 

POT 

HIT=I ,298 

1 コインクリア 

3 

スーパー コントラ 

581,800 

SDA 


4 

ギャラガ $8 




5 

究極タイガー 

1,919,950 

APEX-VTR 

エリア 201 9 面 

6 

ぶたさん 

337,605 

大学生 


7 

オペレーションヴルフ 

167,950 

T.K 

HIT 48.2 

8 

A-JAX 




9 

ゲバラ 




10 

Mr. HEU の大冒険 





GAME CITY OZ 

山口県小野田市西高泊 6 B 4-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロットル 

3'43"41 

インターセプター 

スコア 

1,208,850 

2 

スーパー リーグ 

2,169,700 

のって 4C うちゃん 

4 試合 9 回％ 

3 

ギャラガ’ 88 

1,406,340 

TUC-ZUNCHAN 


4 

ぶたさん 

559,310 

RZ-I 

A しし 

5 

悪魔城ドラキュラ 

134,000 

FDE 

5 面 

6 

チェルノブ* 

239,050 

IDA 

5 面 

7 

Mr. HELI の大冒険 

462,950 

FDE 

ALL 

8 

ポケットギャル 

22,200 

ハスト.ザ■キッド 

4 人目 

9 

特殊部隊 UAG 

1,258,500 

ドクター 

ALL (ィージー） 

10 

アフター ハ •ーナーII 
( ダブルクレイドル） 

HIT=967 

M. Y0SHIM0T0 

2 コインクリア 


ブレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 0(0862)32-9991 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パドルマニァ 

245,200 

TRIGGER MAN/ 

ざうえる 

上級 

サーファークリア 

2 

パドルマニァ 

216，100 

TRIGGER MAN/ 

ざうえる 

中級 

シンクロクリア 

3 

パドルマニア 

131,000 

藤井 

初級 

シンクロクリア 

4 

パドルマニァ 

292,150 

そめのすけ EFL& そめ 

たろうざうえる 

2P 初級 
全面クリア 

5 

スーハ。ー コントラ 

10,948,000 

HCS •みんちゃん 

2-3 

6 

Mr. HELI の大冒険 

773,420 

TECH2I-YZF 

全面クリア 
残り マネー3440 

7 

究極タイガー 

7,001,420 

NOVICE-BIT くん 

エリア 713 

8 

へビーウェイトチャンプ 

7,431 

AYUMI 

8 人勝ち抜き 

9 





10 






コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

418,500 

T-D-G-R-KAW 

全面クリア 

1 

スーパー コントラ 

11,252,360 

T.D.G.R-KAW 

2 周目 4 面 

3 

熱血高校 

ドッジボール部 

9,999,990 

T-D-G-R-KAW 

カウンターストップ 

4 

A-JAX 

2,046,700 

HCS-MPL 


5 

チェルノブ 

399,100 

T-D-G-R-SUNAO 

全面クリア 

6 

ニンジャウ ォー リアーズ 

112,700 

HCS-BOY 

1 コイン 1 人用使用 

7 





8 





9 





10 






ゲームセンターニューチャンピオン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 >=9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,46"44 

NJP -0 Akindo 

(ミニ)アフリカ 

2 

スーパーハングオン 

4,48〃09 

NJP -0 Akindo 

アジア 

3 

スーパーハングオン 

6,37〃31 

NJP -0 Akindo 

アメリカ 

4 

スーパーハングオン 

8,35"60 

NJP -0 Akindo 

ヨーロツパ 

5 

ゲバラ 

1,264,800 

NJP -0 JOG 

クリア 

6 

ラビリンスランナー 

864,180 

NJP-0NiS 

クリア 

7 

スー パ ーコントラ 

II,068,800 

NJP-©NiS 

クリア 

8 

ソニックブーム 

447,640 

NJP-Q)J0iN 

3 機 II 面 

9 

ファイナルラップ 

2'43"40 

KAZUNOKO 

スタンダード 2 人 

10 

ストリートファイター 

712,300 

KAZUNOKO 

テー ブルクリア 


メディアインオビヤ 

高知県高知市帯屋町 2-1-35 片岡ビル 0(0888)23-0645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロ ッ トル 

3,38 '30 

1,256,160 

し M. IKA さま 

60 秒， ノーマル 

2 

究極タイガー 

1 千万 +a 

L.M. 長田仙人 

残機多数,ノーマル 

3 

レイン ボー アイランド 

74,562,690 

L.M. 長田仙人 

ハード， ザップ XI 

4 

熱血离校 

ドッジボール部 

510,600 

L. M. WNA 

ノーマル， 2 周目 

5 

オペレーションウルフ 

445,200 

LAY A WAY 

全員助けた 

6 

S R D 

8,751,880 

LAY. A WAY 

13 周目 4 面 

7 

A-JAX 

1,230,400 

し M. MIL 

1 コインクリア 

8 

虎への道 

525,730 

MPS-CELLZ 

いまさんだよ/ 

9 

忍 

318,320 

L. M. OFF 

1 コインクリア 

10 

バトルフイールド 

1,759,300 

L. M. DAA 

全面クリア 


モンキー八ウス本館 ☆ 6 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 〇 (092)731 -0053 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ソニックプーム 

3,937,530 

GMC. N. K 

18-3 R=I05 

3 機設定 

2 

Mr. HELI の大冒険 

1,035,350 

GMC. ごんぞう (NBA) 

3 機股定 
全 6 面クリア 

3 

Mr. HELI の大冒険 

残 GOLD=26,I40 

GMC. ごんぞう (NBA) 

全面クリア 

4 

悪魔城ドラキュラ 

412,400 

GMC. EPT 

3 周目 4 面 

5 

ツクマニア 

1,977,090 

GMC. HSA 

ROUND=23 

6 

チェルノブ 

383,300 

GMC •もしかして 
おさるさん 

全面クリア 

7 

ファンタジーゾーン II 

7,723,100 

GMC. N. K 

全面クリア- N0 ミス 

8 

スーパー コントラ 

11,047,660 

GMC. HSA 

2 周目 4 面 ( ィージづ 

9 

ゲバラ 

1,255,000 

GMC. HARRY 

全面クリア 

10 

ス-パ-コントラ¢内 

21,257,920 

IP GMC. CROSS 

2P GMC. HSA 

イージー 
全 2 周クリア 


ブレイシティキヤロツト臃塚店 


香 J 1 1県高松市藤塚町1 -13-7 s (0878) 37-2071 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,25 "93 

RUN 

4 人プレイヮクラ-レン 

2 

A-JAX 

1,521,200 

5 し市 6R.S 

クリァ 

3 

ギャラガ’ 88 

1,450,440 

RUN 

クリア 5-29 残 2 

4 

レィン ポー ァィランド 

1 億 +a 

TOM, DEI, 
DAN, K.H 

コマンド 無し ノー 
ミス ZAP 使用 

5 

Mr. HELI の大冒険 

444,420 

プリセスマジ 
ボンの 助 

ノー ミスクリア 
マネー21,180 

6 

悪魔城ドラキュラ 

70,300 

ミッポリン/ 

2 面クリア 

7 

究極タイガー 

6,134,900 

究極 RUN 

エリァ 596 (3-5) 

8 

パックマニア 

1,298,750 

渡辺美里 PSZ 

17 面 

9 

シティボンノマー 

3,260,915 

TOM 

TIME2：00 

4 周目 5 面 

10 

ぶたさん 

457,890 

ミッポリン/ 

R0UND-I2 


WELL TALK TAIT 0 高松店 

香川県高松市常盤町1 -9-2 s (0878) 34-6392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レン ポー アイランド 

99,999,990 

TOM 

1 コイン 

全面オールクリア 

2 

パックマニア 

1,074,630 

VGC •河地哲也 

1 7 面 1 コイン 

23 面殺:定 

3 

バドルフイールド 

243,400 

VGC-S0 

1 コイン 

2 人救出 

4 

虎への道 

289,250 

RUN 

1 コイン 

2 周クリア 

5 

究極タィガー 

2,738,130 

RUN 

1 コイン 

1 周オールクリア 

6 

ストリートファイター 

853,500 

DEI 

1 コイン 

全面オールクリア 

7 

フラックアタック 

918,300 

ハ スイ 

1 コイン 

2 周 10 面 

8 

ワンダーブラネット 

130,300 

池馬 

1 コイン 

8 面 

9 

シティボン/ <一 

1,190,360 

TOM 

1 コイン 

10 面 

10 

特殊部隊 UAG 

1,497,400 

VGC-SO 

1 コイン 

全面クリア 


アミユーズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 0(0864)73-71 昍 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナ ー II 

HIT=I259 

HTM=HMS 


2 

ニンジャウォ-リアーズ 

127,950 

P. J-LEGIMAN 
し AY 

ノーマノレ 

3 面目 

3 

究極タイガー 

1,959,510 

P. J- いす 

KID 

9 面ボス 

2 12 エリア 

4 

Mr. HELI の大冒険 

485,180 

P. J-BUBBLES WOL 

1 コインクリア 

5 

忍 

461,930 

HTM 

BIG. WEST 

クリア 

6 

虎への道 

488,650 

P.J ぶナこさん 
DIO 

クリア 

7 

A-JAX 

1,795,500 

P. J •し eader 
RYU 

クリア 

8 

熱血高校 

ドッジボール部 

366,500 

P.J-KOU 

クリア 

9 

レイン ボー アイランド 

22,261,410 

HTM- スイカ 

クリア 

10 

ぶたさん 

589,100 

SKELTON 

P. J- し AY 



ゲームセンターカント U —ボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 〇 (082) 872-1605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

モン スター ランド 

G =4823 

やぶきのりゆき 

1コインクリア 

2 

虎への道 

520,260 

熊谷 

1コインクリア 

永久パターン未使用 

3 

Mr . HELI の大冒険 

347,480 

白石 

6面 

4 

アウトラン 

5,04〃 18 

むらかみ(女） 

A コース 

5 

忍 

440,050 

平本周一 

A しし 

6 

ラビオレプス 

4,713,300 

VIP - 大野 

ノー ミス ノー ミサイル 

ノーマル ALL 

7 

チェルノブ 

193,050 

VIP - 大野 

5 面ケンダマ 

8 

テディボ-イブルース 

1,402,790 

渕辺 

22面 

9 

パドル マニア 

38,000 

桜下 

7人目 

10 

ニンジャウォ-リアーズ 

59,700 

砂田 

2面終り 










































































































































































































































































PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)83-2895 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’88 

1,308,240 

Y-HAYASHI 

ALL クリァ 

2 

パック マニア 

349,510 

MGP-VEX 

R-8 

3 

ザ•ハスラー 

R-75%S-4 

TETSUYA. N 

IP-1 コイン 

4 

チェルノブ 

303,500 

MASAHIKO. N 

S-5 

5 

ワードナの森 

2,532,670 

MASAHIKO. N 

ALl クリァ 

6 

エ: /f ュ-口 U- サ 

22,155,163 

MASAHIKO. N 

4'I5"7IALL クリア 

7 

ノ くトルフイールド 

1,158,400 

MAK0T0. S 

IP-1 コイン 

8 

Mr, HELI の大冒険 

637,010 

MGP-VEX 

ALL クリァ 

9 

ラビオレプス 

4,710,600 

MGP-VEX 

ALL クリア 

ノーマル IP I コイン 

10 

ラビオレプス 

7,683,800 

MGP-VEX 

ALL クリア 

エキスパート IP.IZK ン 


ゲーム スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1*2*3 F 0 (0958)45-9619 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーコントラ 

10,621,200 

瀬川中也 

2-1 

2 

ラビリンスランナー 

482,030 

永田哲也 

全面クリア 

3 

悪魔城ドラキュラ 




4 

シティボンパー 

423,540 

小野義貴 

4面 

5 

Mr. HELI の大冒険 

440,340 

中原勇夫 

6面 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

259,900 

永田勇夫 

6面 

7 

テラフォース 

761,200 

中原勇夫 

全面クリア 

8 

虎への道 

94,690 

永田哲也 

4面 

9 

キック&ラン 

ポイント22 

山田和矢 

全勝 

10 

スーパーハングオン 

5'02〃77 

山下邦人 

アジア 

ミニ ライドオン 


神宮前キャロット八ウス ☆=« 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,32"96 

中村主水 

3 人同時プレー 
ゴーノレイン 

2 

サンダーブレード 

5,253,240 

MGF-NJP 

渕野 

DX タイプ 
全面クリア 

3 

悪魔城ドラキュラ 

260,700 

MGF-NJP 

ZIN 

1 コイン 

2 周目 4 面ボス 

4 

スーパー コントラ 

10,952,840 

MGF-NJP 

A. T. G 

1 コイン 3 人股定 

2 周目 3 面ボス 

5 

チェルノブ 

346,100 

MGF-NJP 

渕野 

1 コイン 3 人股定 
全面クリア 

6 

忍 

667,830 

MGF-NJP 

渕野 

定 

7 

究極タイガー 

4,711,410 

MGF-NJP 

NYA 

ロ インエリア480 

8 

オペレーションウルフ 

213,250 

MGF-NJP 

A. T. G 

1 コイン 

脱出 68% 

9 

スーパー リーグ 

3,562,550 

MGF-NJP 

渕野 

1 コイン 

途中でやめた 

10 

Mr. HELI の大冒険 

695,640 

MGF-NJP 

NYA 

1 コイン 3 機 
全面クリア 


HI-TECH SEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル IF s (09 B 2)32-6521 


備 考 


4,190,960 




全面クリア2ミス 


477,110 


織 T 


4分51秒29 


泣 




秒余り 


フアンタジーゾーンII 


3,950,900 


為 


全面クリア 


628,320 


9面クリア 


は您ル部 


2周目4面 


ペックマニア 


7面 


銀河任侠伝 


2,805,140 


全面クリア 


4分41秒81 


ゲームインブラザオリンビアン 


福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ^=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タィガー 

6,532,970 

GMC. DURAN 

3 周目 7 面 

2 

アフターバーナー II 

HIT=I324 

ROI. 

A しし 

3 

チェルノブ 

324,250 

BUI. 

ALL 

4 

スーパーコントラ 

10,776,020 

PIRELLI. 

IP 2周目の1面 

5 

Mr. HELI の大冒険 

576,750 

BUI. 

6面 

6 

熱血*校 

ドッジボール部 

9,999,990 

ROI. 

5-2 アイスランド 

7 

ぶたさん 

735,850 

BUI. 

IP 12面 

8 

ゲバラ 

1,233,000 

GMC. DURAN 

1コイン全面クリア 

9 

ファイナルラップ 

2'33"65 

NYANK0R0.T 

IP 4周 ALL 

10 

シティボン/' f— 

1,797,820 

BUI. 

14 面 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’88 

1,303,460 

HCR.- 王者 Pochi 

クリア 

2 

Mr. HELI の大冒険 

744,900 

XXX (みやさん） 

クリア (3 機設定） 

3 

パック マニア 

736,700 

ABE- あべくん 

R-I4 

4 

究極タイガー 

2,232,960 

XXX (みやさん） 

エリア240 (10 面） 

5 

ラビオレプス 

3,880,300 

HCR- 王者 Pochi 

ノーマノレコース 
クリア 

6 

忍 

553,050 

RX-78&RX-93 

クリア (3 機設定） 

7 

ファンタジーゾーン 

4,878,930 

松永真一郎 

R-I0 

8 

オールドバージョン 
ドラゴンスピリット 

946,350 

NN% 永莫一郎 

クリア 

9 

ニュー/<ージョン 
ドラゴンスピリット 

1,037,320 

安部彰 

クリア 

10 

ツイン ビー 

2,115,050 

風間由真 

R-I3 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町〗 1-6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ポケットギャル 

148,000 

大瀧孝洋 

全面クリア 

2 

A-JAX 

856,000 

中原勇夫 

全面クリア 

3 

スーパー コントラ 

10,634,220 

中島良一 

2 朋目の丨面 

1 コイン 

4 

アウトラン 

47,776,370 

友田精作 

449"71 

デュアノレウェイ 

5 

スーパー ハングオン 

37,786,220 

片山道久 

7'26"86 

シニアコース 

6 

スーパー ハングオン 

30,700,570 

友田精作 

丨 8 テスージ途中 
ェキスハ•一卜 

7 

レイン ポー アイランド 

1,470,700 

岩下茂信 

丨〇面•ノーェブリ 
ダイア=|〇万点 

8 

ストリートファイター 

529,800 

増永光信 

タイのサガット 

9 

ストリートファイター 

735,900 

片山道久 

全面クリア 

10 

Mr.HELI の大冒険 

849,030 

片山道久 

全面クリア 

浅丨 


ゲームスペースサンデ_ 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

99,999 ,990+ q - 

HK. special. 

クリア (真), ZAP 有り 

2 

レインポーアイランド 

9,999,990+a 

HK. special. 

クリア (偽), $コマンド 

3 

SRD 

833,980 

HK. special. 

クリア，1周設定 

4 

Mr.HEU の大冒険 

539,630 
膊 I240M) 

HK. special. 

クリア，2機設定 

5 

ぶたさん （IP) 

445,478 

TOS. 

クリア 

6 

ぶたさん (2P) 

763,490 

TOS. 

HK. special. 

クリア，最終面 

TOS の勝ち 

7 

スーパーコントラ 

10,629,040 

HK. special. 

2周目 STAGE 1 

8 

フラックアタック 

924,700 

AKD. 

クリア 

9 

ポケットギャル 

46,600 

BBC. 

クリア 

10 

チェルノブ 

238,550 

MAY-KIL 

R0UND5 


ゲーム プラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 ©(096)362-0992 ^=4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

99,999,990+ a 

SNP -( f $ AUR . BRN 

旧 Ver 新 Ver 

ZAP あ乃,全面グノア 

2 

ニンジャウ: HJ アーズ 

113,290 

SNP •⑥ ALTHEA 

5 面 

ラン クイージー 

3 

悪魔城ドラキュラ 

999,900+ a 

DGM 

6周目1面,カウ”-まわり 
ラパイージー 

4 

チェルノブ 

428,600 

SNP-®N0R 

全面クリア,かせぎあり 

5 

Mr. HEU の大冒険 

995,650 

NMC 

全面クリア,かせぎあり 

6 

ぶたさん 

1,021,900 

YON 

全面クリア.うんがいい 

7 

パックマニア 

1,336,350 

SNP-®0NC 

Round 18 

8 

ファンタジーゾーンII 

5,587,900 

DGM 

全面クリア，残4機 

9 

ゲバラ 

1,232,900 

SNP-(N)KY0 

全面クリア 

10 

エンゼルキッズ 

380,410 

SNP-©ZIC 

全面クリア,残9人 

2 固！でクリア 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

760,910 

うる 星狂 

1C 

A しし 

2 

レイン ポー アイランド 

1,224,590 

掬磨筒 蘭 

1C 

RI3 

3 

究極 タイガー 

3,014,490 

CPM 

1C 

エ 1 ノア 282 

4 

フラックアタック 

197,300 

族長 

1C 

R4 

5 

ゲバラ 

159,300 

肝付様 

1C 

R5 

6 

オペレーションウルフ 

173,550 

肝付様 

5R 目が収容所 
ヒット数 56.5% 

7 

Mr.HEU の大 冒険 

458,190 

悲しいタカ坊さん 

1C 

R4 $1760 

8 

ギャラガ’88 

534,070 

ベちを 

1C 

5 - 20 

9 





10 






ゲ—ムセし9丨•ス911つイト 

•甲府の新しいお店を紹介するぞ n 


山梨県甲府市に昨年12月末に才 
—プンした〃ゲー厶 センタ！ ス 
夕—ライト〃に行つてきたよ。甲 

府駅からは歩いて5分。まつ白い 

建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてちオシャレ—。目印 

はアイスク厶屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむき 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—厶色の壁とピ 

ツタ U マツチし 

ている。ちよつ 


とスタジオみたいな雰囲気だね。 
330平方メ—トルもある店内に 
は大型筐体もの、テ—ブルゲ—厶 

合わせて80台位はある。 

2階にあるピリヤ—ド場〃八ス 

ラ—"のお客さんも出入りして、 

どつちかとい-つとアダルトつぼい。 

でち、なんといつてち高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君' いつてみてよ。 



営業時間正午から夜11時まで 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

①お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

©{吊連達が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

⑱スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 
期設定など)。 

④正規の用紙以外に記入されてキ」たス n 
ア表。 

⑮他人を中傷したスコアネ—ムなどで八 
イスコアを申講したもの。 

• 以上チェックして下さい。 

☆個人申講について 
個人で葉害などで八イスコアを申請す 
る場合「①機数設定© H クステンド設定 
⑱パ—ジョン•タイプ④備考」が抜けて 
ると集計しませんからご注意下さい。 
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_ 今回のシ ョーは ブースを出 
せた事もあって、一味違った 
充実感が得られました。又、 
読者の存在感を得ラれるいい 
機会でもありました。しかし 
最近おもしろいゲームが少な 
いと思いません？ 

(SO L 君ゲームをやめ 
るって本当ですか？ GOD ) 
•前号のクイズは難しすぎた 
かな？ 今号もなかなか難し 
いぞ〇ヒントは n だ。頑張っ 
てくれ。 

(A P A P A ) 

•百文（聞でした）は一見に 
しかず！というわけで、と 
にかくたくさん回って、自分 
の目で見て下さい。それから、 
最後になりますが、取材にご 
協力いただいた皆様、本当に 
ありがとうございました0 
(札幌取材班一同） 
， AOU ショーの後、名古屋 
の HCM—MO LE 君達とス 
トリートファイターの2 P に 
はまった。名前も知らない人 
達も交え、何試合も勝負が続 
いた0パターンなど全くない。 
己の技と敵の動きを読む戦略。 
こういうゲームの楽しみ方も 
あるんだなあ。全国どこにい 
?ても友達ができる、そんな 
媒体にもゲームは成り得るん 
だよ。 

(負けてばかりの御旅屋） 
•先月号の麻雀 p n の反響に 
は驚いた。やっぱり皆んな見 
たいだろうネ（つまり〇〇〇） 
ちなみに生写真を選んでい 
るのは私。ワイロでも送らな 
いとショウ子ちゃんはあげな 
いかもよ？！ 

( ATSU ) 

籲究極タイガーのカンストを 
見て、プレイヤーの人々がど 


こまでいけるか楽しみだなあ 
とふと思った訳だなあ。とい 
う訳で、ウソスコアはこの私 
が許さないガ（井手洋介名人 
じゃない） 

(悠理） 

•今回の忍者ウォーリアーズ 
の6面のマップは気付いた方 
もいるかと思いますが、彼は 
私の後継者の1人、漢 （H A 
N ) 君の作品です。もう1人 
は栗原桃郎君に決定しました。 
私は今回にて引退です。短か 
い間でしたが色々お世話にな 
りました。 

(SO LONG 転清） 

• AOU は不作だったが、グ 
ラ II だけは光っていた。これ 
は相当の期待作なので、前作 
を超えるくらい奥が深いとい 
いのだが。グラディウスの 
記事は来月号で完結の予定で 
すが、復活パターンをいかに 
して原稿におこすか悩んでい 
る今日この頃です0 

(今年は S 台？じ一ぶ一） 

• くたぶれました。コナミで 
スーパー魂斗羅を1日かけて 
攻略した。本文の攻略記事が 
役立てば苦労はむくわれる。 

( PON&F I SCHER ) 
•今回の A 0 U では久振りに 
コナミとナムコの健闘が目立 
った。特にグラディウス n は 
本年有数のヒット作となるの 
は間違いないと感じた。コナ 
ミ、ナムコの元気さが目立っ 
たぶん、タイトーとセガが静 
か過ぎた。セガは余裕のひと 
呼吸（休息）かも知れないが 
タイトーは…。ゲーム業界の 
トップメーカーとしてのパワ 
一を維持できるか。タイトー 
の頑張りを期待したい。 

(ぜんじ） 
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次号|は4月抑日箱亮 

•休みが多いぞ〜癱土曜日ナノダ担当編集長 • GOD 鈴木 
これだ！これは逃がさないぞ=: 

クラディウス n ## ル、 

•おもしろければどんなゲ—ムでも落とさない 
•今号で落ちた雑君保父先生の漫画は無事復活するぞ 
•アイランドは上品に…決して落ちた話はのせないぞ 




















好キ J になるつてすばらしいですね。好きにな 
れば熱くなる。熱くなれば夢中になる。(あた 
り前)そんな熱いゲ—ムに出会えたかな? 



のブ—ス〇 
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すでにファミコンでおなじ 
みの SNKr ファィティング 
ゴルフ」がオリジナルコ|ス 
を加え、ア I ケード版として 
ゲー厶センタ—に登場。 

1-<1^レイ、2-<1^レイそ 
れぞれに特色を持たせたゲ— 
ム内容になつているので' 1 
人でじつくりやるもよし、2 
人でワイワイやるもよし。ど 
ちらでもゴルフの醍醐味が味 
わえます。 

ゲ—ムの 


雲と： 


フアイテイングゴルフは、 
2つのおもしろさを持つたゲ 
—厶になつています。 

1 P 時にはリアルな「シミ 
ユレーシヨンゴルフ」として 


緻密で戦略的な要素をもつた 
ゲ I ムになつています。 

2 P 時には「ナツソ—ゲ — 
厶」とい|つ過激なルールのゴ 
ルフになります。 

ナツソ I ゲ I 厶とい5のは 
勝ち負けを全てポイントのや 
りとりで行ない、最後に I 番 
ポ イン トの多い人が優勝とな 
るものですこのナツソーゲ 
—厶にはヲレス」と呼ばれ 
る i なル—ルがあつて、最 
終ホ—ルまで大負けしていて 
もヲレス」を宣言して、そ 
のホールに勝つといままでの 
負けが全てチャラになつて、 
引キ j 分けに持ち込めるという 
すごいル—ルです。 

ただし、その ホー ルに負け 
てしま5といままでの負けが 
2倍になつてしま-つので、 I 


か八かのスリルが味わえます 

よ。 

•おもなル—ル 

① 各ホールでよいスコアを出 
すとプレイでキ J るホール数が 
増える(パ—で1ホ—ル。バ 
—ディで2ホ—ルなど)。 

② パ—数の E 倍を打つとギブ 
アップになる。 

③ 規定時間内にボ—ルを打た 
ないと、タイムオ—バ—とな 
り1打加算される。 

④ 八—フ (9 ホ—ル)を終了 
しても、コインを投入すれば 
残り9ホールにチヤレンジで 
きる0 

n — スについて 

n — スは全 W ホール、パ— 
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72です。同名のファ///コンの 
n — スに加えて、ア—ケ I ド 
版のオリジナルコ|スも数ホ 


I ルあります。 

バンカ—は E 種類あり、グ 
リ—ンのまわりにある八—ド 
バンカ—と普通のバンカー。 


ラフは3種類あります。 
•ワンポイントアドバイス 
とにかくフェアウェイをキ 
—プすることと、操作に慣れ 
ることです。バックスピンボ 
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キャラクター紹介 

このゲームでは、4人のキャラクターを選ぶことができます。 
それぞれ個性派のキャラで、特徴をよく理解して選択して下さ 
い。 


スイングのスピードが最も 
遅いので、力かげんがしやす 
く、初級者には一番扱いやす 
いキヤラです。飛距離は最も 
出ません。 

っミラクルチヨースケ 

とぼけた感じのキヤラです 
が、パットの名人です。また 
パットをはずした時のアクシ 
ヨンに特徴があります。中級 
者向吉のキヤラです。 


金髪の外人プレイヤー。す 
ベての能力を平均的にもった 
オールラウンドプレイヤーで 
す。中級者向吉。 

费 1*^ ツメ 1 

スイングのスピードが4人 
の中で最も速く、力かげんが 
非常に難かしいキャラです。 
飛距離はさすがにずば抜けて 
います。上級者向吉のキャラ 
です。 
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-LONG HITTER - 


MILA 8h§SUKE 
PUTTING EXPERT 


I ルが打てるよ-つになると、 
実にスコアはよくなります。 


確実にスコアは上 


どんなゲ—厶でち操作方法 
に慣れるのが基本中の基本。 
特にこのゲ—厶は操作方法が 
特殊なのでしつかりおぼえて 
下さい。 

① レバ I 左右で打つ方向を決 
めよう。 

レバーで +マ—クを動かし 
打ちたい方向を決める。 

② B ボタンで使うクラブを選 
ぼう0 

あらかじめ使 一つ クラブは、 
n ンピュ—夕が選んでくれる 


が' 巳ボタンで自由に変える 
ことができます。 

③ A ボタンでボ—ルを打つ。 

A ボタンを押すと、パワ— 

ゲ—ジがとまり、キヤラクタ 
I がぞのパワーでボ—ルを打 
ちます。 

④ レバ I 上下で球種を決める。 
レバ—の上下で、フックボ 

I ル(左へ曲がる)、スライス 
ボ—ル(右へ曲がる)がそれ 
それ8段階まで選ぶことがで 
$ます。 

A ボタンを押す前にレバ— 
を上に入れるとスライスボ— 
ル、同じく下に入れるとフツ 
クボ—ルが打てる。当然ニュ 
I トラルではストレ—トボ— 
ルになります。 


また、 A ボタンを押してキ 
ヤラがインパク‘卜する瞬間に 
レバーを上に入れると高いボ 
—ル、下に入れると低いボ— 
ルが打てます。左右にレバ— 
を入れることによつて、バツ 
クスピンをかけることちでキ J 
ます。 

フアイテイングゴルフは、 
画面の演出にもこつていて、 
キヤラがボ—ルを打つと、そ 
の逆サイドから見た画面にな 
り、ボ—ルの着地する様子を 
は〇キ JO 見ることがでぎるな 
ど、本当のゴルフ TV 中継を 
見ているよ5な迫力あるゲ— 
厶にな〇ています。 
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池にはさまれたフェアウェイ。 
池ポチヤしないよ-つにご注意を。 


テイ—シヨットは250ヤ—ド 
以上飛ばすようにしよう。 


風向きを計算に入れて 
グリ—ンを狙え。 


—スケ登場。 


フェアウェイをキ—プだ一 • 
2オンを狙え。 


oaaBaaaoaoB 


】§抑2 

fcs 


バンカ—に注意して、 
テイ—シヨツト。 


クリ—ン手前にポールを 
キ—プ。堅実です。 
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SRR チ H ルノフと最逬好調の I 了タイ 
ストか格聞アクシ 3 V ゲ—ムが出た。 
その名* 「 HIIV 3 A 忍巷」 

多彩な枝を使 I 1 1なレて 
忍者軍团を打ち破れ / 


基本操作を 
覚えよう 


日方向レ八—とジャンプ S 
攻撃ボタンで 1 P ブル—ス、 
2 P ジャ ッキー を操作します。 

攻撃は基本的にはパンチと 
キックの2種類ですが、パンチ 
よりはキックの方が攻撃力が 
強くなつています。ジャンプ 
ボタンはレバ—を上に入れて 
押せば八イジャンプが出来ま 
す。又上下の移動もジャンプ 
ボタンで行います。 

多彩な技を 
使いこなそう 

レバ—とボタン2つの組み 
合わせで様々な攻撃バタ—ン 
が可能になります。いくつか 
紹介してみましょ5。 



〇 ひじ打ち…レバーを右か左 
に入れて、急に逆方向に入れ 
て攻撃ボタンを押す。実際に 
は殆んど使えない攻撃でしよ 

I つ。 

6 旋風脚…最も使える大技。 
レバ—を右か左に入れて、攻 
撃•ジャンプボタンを連続し 
て押す。ザコの多い所ではか 
なり強い力を発揮で吉ます。 
ぜひマスターして欲しい技と 
言えるでしよ I つ。但し失敗す 
るとただの飛びケリになつて 
しまうので注意して下さい。 

0 しやがみ蹴り…レバ—を下 
に入れて攻撃ボタンを押した 
ままジャンプボタンを連打す 
れば良い。地味な攻撃ですが 
ボス等には結構使える技かも 
しれません。 

一応このくらいですが、ま 
だ他に必殺技があるかも知れ 
ないので自分でいろいろ試し 
てみましよう。 

〃気合バンチ"を 
使おう 

プレイヤ—が立つている状 
態で攻擊ボタンを E 〜3秒押 
しつばなしにするとプレイヤ 
I の体に気合をためる事が出 
来、敵に近づいてボタンを離 
せば気合を当てて相当のダメ 
—ジを与える事が出来ます。 


問題なのは、この攻撃は"気 
合弾"ではなく〃気合パンチ" 
なので敵に直接パンチをたた 
$込まないと使えないと言ラ 
事です。慣れるまでは敵との 
間合いがかなり難しいので、 
そこは習-つより慣れろ、とい 
ろ事でやり込んで体で覚えて 
もら一つし かないですね。 

アVテ.に0いて 

ゲ—厶中に出て来る赤忍者 
を倒すとアイテムを置いてい 
きます。(何が出るかはランダ 
厶の様です。) 

• ナイフ…武器。連射力が少 
し高くなる。 

• ヌンチャク…射程が長くな 
る。ぜひとも持っておきたい 
武器です。 

•スポ—ッドリンク…ラィフ 
を満タンにしてれる。 

• ウオツチ…制限時間を5秒 


間延長してくれる。 

各面紹介だぞ 

では各面について軽く紹介 
してみましようか。 

诊街のシ—ン 


ザコばかりなので特に問題 
はないでしよう。但し黒忍者 
はマキビジをばらまいて来る 
のでそれには当たらない様に 
しましよ-つ。ボスは火流野夫 
(カルノフ)、火炎攻撃をして 
くる。ヒット S アウエイでい 
けば大した敵ではない。 




トレ—ラ—上 
のシ—ン 


ザコの量が増えてきてもう 
難しくなつてくる。特に並走 
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している自動車からザコが飛 
び移って来るのでそいつらに 
は要注意。ヌンチャクを取れ 
ばかなり楽になるぞ。 

又、トレ—ラ—から下の道 
路に落っ込ちてしまうと、あ 
つというまにダメ—ジを受け 
て死んでしまいます。注意注意。 

ボスは手甲かぎ(アイアン 
ア—厶)とりあえずしやがん 
でキック、と言った所かな。 


^s 





地下水道の 

ン—ン 


忍者とアイアンア—厶の攻 
撃がインケン。水の中から敵 


が飛び出して来るので待ち構 
えて倒そ I つ。自分が水の中に 
落ちてしまうと1ダメージず 
つ体力を奪われてしまいます 
ので気を付けて下さい。 

ボスは分身男(カムイ)。本 
体はこれといつた攻撃はして 
来ないのだが、一定のダメ— 
ジを与えると8人の分身とな 
つて攻撃してくる。この分身 


達をど|つやつてダメ—ジをく 
らわずに全く倒すかが攻略の 
ポイントです' 旋風脚や気合 
パンチが使えるかも。 

今回はざつとこんな所です。 
この先は自分で確かめて見る 
しかないそ。頑張つてみるし 
かないね。 



2面クリア 


2面ボス。チビのくせに手強い。 


これがしやがみ蹴り。 
結構使えるよ。 



1面ボス。見かけ倒しの火炎攻擊。 



こんな所にポルシェを登場させるとは' 
さては力—マニアだな。 
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八ンガリ—地方で、ドラキ 
ュラ伯爵の胸に杭を打つこと 
に成功して100年が過ぎていた。 

平和のおとずれた村の人々 
の間では' いつしかドラキュ 
ラ伯爵も伝説的存在へと変わ 
っていた。 

そんなある日、教会では、 
村の青年シモンとセレナの結 
婚式が行われていた。幸せに 
つつまれた2人にウェティン 
グベルが響ぎ、前途を祝福す 
るかに見えたが…。 

突然、空は暗黒の雲におお 
われ、100年ぶ〇に復活した魔 
王ドラキュラが現れ、美女の 
生血を求め舞い降り、一瞬に 
してセレナを奪っていったの 
である。 

シモンはセレナを助けるベ 
く、悪魔城へと乗り込んでい 
つた。 


レバ—左右で移動し、上に 
入れると' そこに階段等があ 
ると昇れます。下に入れれば、 
シモンはしやがみ、階段があ 
る場合は降〇ます。 

A ボタンで、シモンは鞭を 
振〇、敵をなぎ倒します。又、 


特殊アイテムを持つていた場 
合' レバーを上に入れてボタ 
ンを押す事にょり、そのアイ 
テムが使用でさます。 

巳ボタンでジャンプします。 

アイ子 A 

: 八—卜…敵を倒すと八—卜 
が出現する時があります。こ 
の八—卜がないと特殊アイテ 
厶を持つていても使用できま 
せん。取り過ざて困ることは 
ないので' どんどんためまし 
ょ-つ。小さい八—卜は1個分 
ですが、中には大キ J な5個分 
の八—卜が出るときもありま 
す。 

ダイナマイト…ぶたさんの 
使つているものと同じ。敵を 
爆破する。1面のボス「メデ 
ユーサ」はこの爆弾で。 

ブーメラン…仲々の攻撃力 
を持つている。ブ—メランの 
くせに手元にもどつて来ない 
が、前方の敵を貫通してくれ 
るので使える。 

.'，•タイマ—•このアイテムは 
重宝だ。一定時間敵の動キ J を 
止めてくれる。 QJ 面はこのア 
イテムしかないつ//: 

:タイマツ…地面にふれると 
燃え上がる。ミイラ男とかな 
ら有効かな…あまり普段は使 
えないのだ。 


:十字架…何とレーザーにな 
つて前方の敵を焼ぎつ < す。 
これもかなり使い方によつて 
は強力な必殺武器だ。 

以上が特殊アイテム。 

そしてある一定の敵を倒す 
と' シモンの使つている武器 
がパワ—アップします。 

:鉄球…最初に持つているシ 
モンの鞭の2倍の力を持つ。 

:剣…最も強力な武器。 

?\1警 

n ンティニユー方式が少し 
変わつているので説明してお 
こ一つ。 

AH ブレイ中にコインを入 
れ、スタートボタンを押すと、 
一定量のエネルギーが増えま 
す。増えた量がライフメ—夕 
—を越えても、ちやんと入つ 
ています。オーバーすると' 
残りがメ ータI の横に数字で 
現われます。 

巳 n ゲ—厶オーパーの後、 
コインを入れ、 1 P スタート 
ボタンで、コンティニユ—で 
きます。しかしこの場合、あ 
る一定のところまでもどされ 
てしまいます。 

A 巳いずれも3回までなの 
で、少々厳しいかもしれませ 
んが、どラかがんば.つて下さ 
\ 0 
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ス于—ジ構成 


ステ I ジ 


墓場、ガイ n ツやゾンビ、 
カラスが攻撃を仕かけて来ま 
す。鞭の扱いに慣れれば楽な 


いので連打で倒そ~つ。突然現 
われる幻想ステージに入ると' 
八—ピ—が攻撃を仕掛けてく 
るので上手<倒して先へ進ん 
で下さい。礼拝堂で待ち受け 
るボスは…。 


ステージです。 


ボスはメデユ1サ。.小さな 
へビを使って攻撃してくるの 
で、ジャンプと同時に、ダイ 
ナマイトをぶつけるのを繰り 
返せば楽勝です。 


城内(地下)。地下水路を通 
つて襲って来る敵を倒し先へ 
いそげ/ 


2ステ I ジ 


洞窟。ドラキュラの住む悪 
魔城は湖の真中にあり、そこ 
へたどり着くには地底の洞窟 
を通らなければな〇ません。 
落石やコウモリ' 半魚人らが 
攻撃してキ J ます。岩の飛び移 
り等、ジャンプ技が要求され 
ます。 

ボスはサラマン…じやなく 
て骨竜。タイマーを上手く手 
に入れていたら、やり易い位 
置で止めて連打で楽勝だ。あ、 
それから最初の方で出る鉄球 
は是非とも取っておきたいで 
すね。 


時計台。巨大な歯車の回る 
ステージ。ここを越えればド 
ラキユラと対決。 


渡り廊下。抜けるタイミン 
グが大変難しい。でもドラキ 
ユラはも5目の前。君の健闘 
を祈る。 


八1>_7ッ7の 
移槭販 








i 



この「悪魔城ドラキュラ j 
は異例のファミコン' MSX 
のゲー厶からの移植で' すで 
におなじみの読者の方も多い 
と思います。グラフィックも 
サウンド4 P ア ー ケ1ドという 
ことでパワ—アップしていま 
すし、フアンの人には是非の 
お推めですね。(私もフアミコ 
ン版はかなりやつたなあ。) 

(転清) 


3 ステージ 















































コナミオリジナルアニメビデオ 








「ナッ ソーゲーム』 で熱い対戦。^ 

マッチプレイ、1ラウンド終了時の卜タルス 
トロークの勝敗をすべてポイントで争う、ゴル 
フをさらに熱く過激にする「ナッソーゲーム」" 

勝湖ナるか「プレス」を宣言0 

大差で負けているきみも最後まで勝負は 
わからない0最終 ホールで 「プレス」を宣言。 
こいつに勝てば、勝負はチャラ//引き分 
けだ。でも、これに負けるとポイントがな〜 

んと2倍//ここは絶対あなどれない"〇 


東京 ( 〇 3) 865-4791 大阪 (06)338-2570 


株式会社エス•エヌ•ケイ 大阪本社〒 564 大阪府吹田市豊津町 18-24 号 TEL.06-338-7007 FAX.06-338-7150 

東京支店〒卵東京都千代田区神田和泉町卜 3-4 青木ビル 2F TEL. 03 -865-943 1 FAX . 03-865-9437 
SIMK CORPORATION 13*24 TOVOTSU-CHO, SUITA-SHI, OSAKA, 564, JAPAN. 

PHONE:06(338)7007 FAX ： 06(338)7150 TELEX：523 6785 SNKCOJ. 
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新登場•グコナミオリジナルマルチ i 


1台2役の省スペース設計/ 

♦仕様 

機能充実、操作は簡単/ 

使用電源 AC 100 V ±10 V (50/60 Hz ) 


消費電力 〗05 W 

•2 種類のゲーム収納可能。 

寸 法20インチラバータイプ 

(切り替えスイツチ） 

幅 630 m/m 

•縦. 横モニター ローリング方式。 

奥行 815 m/m 

參コントロールパネルワンタツチはめ込み式。 

高さ1,395 m/m 

宝 黑 QQ レ a 

※麻雀ゲームにも対応可能。(別売） 

蛋 屋 uuK 8 

•ジョイスティツク2、4、日方向切り替え方式。 

※ 仕様の一部を予告なく変更する壩合があります。 


•モニター調整（カラー、輝度、周波数） 

A 巳各ゲーム個別操作可能。 

• ご希望に応じて貴社名が記入できます。 
正面と側面2力所。(別途料金） 


GO-800 

オリジナルマルチタイブ篋体 



本社•サービスセンター〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25番地 TEL 03(264)5678 
大阪支店•サービスセンター〒561大阪府璧中市庄内宝町1丁目〗番5号 TEL .06(334)0335 


札幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北1条西5丁目2番9号 TEL .011(232)3778 
福岡営業所〒810福岡県福岡市中央区天神2丁目8番30号 TEL .092(715)8367 
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